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bardiertenwuns erboste Leser mit B-ﬁéfen, um dariiber zu klagen,
daf3 sich die Seitenizahl keineswegs verdoppelt habe, Zwar hat-
te ich in weiser Voraussicht (und mit entspfec‘hend leidvollen
E rjfahmn gen unseres Schwestermagazins “A r?z ga Joker” im. Hi in-
terkopf) bereits das-letzte Editorial diesem. #7 ¥
Sdachverhalt gewidmet, doch focht das die aus- I
gehungerten Spielefreaks in ihrem gerechten
Zorn kein bifchen an. Was also sollten wir
tun? All das Wehklagen, geflzssenthck iiber-
ﬁ héren und nochmals beteuern, efaﬂ mit dem
~*Begriff Doppeldusgabe schlicht die nur vor-
libergehend zweimonatige Erschemungswez-
se:des:Hefts gekennzezchgget wird ? Wiire si-
cher der einfachste Weg gewesen, dock ist der
bekanntlich in den seltensten Fllen der bes{g...
Kurz und gut wir:sind tiber unseren-Schatten
gesprungen haben die Urlaubsmge gekurzt
und die Portokasse geplund”ert um Euch in
der zwezren (und endgliltig letzten) Doppel-
ausgabe des Jahres mit 16 zusdtzlichen Sei-
‘;ten zu verwéhnen. Zu verdanken habg Ihr die-
se erfreuliche Entwu:}dungE fre:lwh rézéhr un-
, serém Grofmut allein, sondern auch dem
erstaunlichen F leif3 der H ersteller—noch nie
war das Sommerlochg,,so seicht ausgefallen wie
1993! Anstatt wie bisher iiblich in den.heifien
‘Monaten mit heifien Neuerscheinung zu knau" ¥
sern, hat man uns dzeses Jahr formlich mit g: o
| zenszonsexemplaren zugeschiittet. Und da es
nun mal seit jeher erklirtes Ziel des Jokers
ist, Euch stets, mztALLEN aktuellen Test&zu
versorgen v%rde UnS besagter ' “Schatren-
hiipfer* form?zch auf ezwungen.
. Damit sind nun hoffentl:ch a}lﬁwBere:l:gten
glucklrch und zufrieden—ihr, 'weil die Han@»
lerregale trotz der vermemtl;chen Durrew
periode iiberquellen, und wir, weil wgr ‘stolz
auf eine Rekordzahl von Testberichten zuriick-
blicken kénnen. Vorausblickend muf} ich aber
dennoch gestehen, froh zu sein, daf der ganze >
“Doppelstref3” mit ager nachsten Nunimer-ein Ende, hat, dennfi
dann erschemt unser. Blart ja "ﬁﬁ’z?der im gewohnten Vter Wo-
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Wegen sei-

" ner blutriinstigen
 Spektakel ,Elvira” und ,Waxworks"

mulBlte Mike Woodroffe herbe Kritik
einstecken — wir wollten wissen, ob der um-

~ strittene Star-Programmierer wirklich ein Mon-

strum ist! Lest das Exklusiv-Interview ah

| Seite 83




HERTE SECHEN: Bietet die

Steckkarte ,Virus-Master”
den ultimativen Schutz? Ist
der Designer-Joystick ,.G-
Force” der ultimative Flie-

ger-Kniippel? Lest die ulti- |

mativen Tests, ultimativ auf s RE GESCHAUT

Seite b0

wnd im Fernsehen oft und gerne die
| Diskette zur Sendung angeboten — ge-
| gen bare Miinze, versteht sich. Doch
. .Was taugen TV-Disks?” Die Antwort
| gibtein interessantes Special auf den |
Seiten 98/99

: Neuerdings '
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SCHWEISS & TRANEN <
Sport & Management
Eishockey Manager

Liverpool
Tom Landry Strategy Football
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 Exotisches & Genre-Mixturen _

Fallen Empire
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Was téiiten wir bloB, wenn es die Post
nicht giibe? Sorgenfreier leben wahr-
scheinlich! Auch wenn die ,,Gelbe Ge-
fahr” neuerdings gerne mal im weifien
Tarnkleid auftritt, drgern sich ihre
Zwangs-Kunden immer noch des ofte-
ren griin und blau iiber sie...

DaB wir zur Zeit wieder besonders rot
sehen, wenn wir einen der staatlich besol-
deten Zustell-Offiziere hektisch im Riick-
wiirtsgang dahinradeln sehen, liegt natiir-
lich an den neuen PostleiDzahlen. Dabei
soll hier gar nicht iiber Sinn und Unsinn
der Umstellung auf das fiinfstellige System
an sich debattiert werden — was uns so
auf die Palme bringt, ist die damit einher-
gehende Preistreiber- und Desinformati-
onspolitik. Denn wihrend man als priva-
ter Briefeschreiber ja ,nur” ein paar Stun-
den Arbeitszeit investieren muf}, um seine
Adressenkartei umzuschreiben, steht eine
weltweit operierende Firma wie der Joker-
Konzern da ohne digitale Unterstiitzung
schnell auf verlorenem Posten. Einschli-
gige Programme wurden von verschiede-
nen Herstellern auf den Markt geworfen,

wobei die angebotene Behordenware wie

tiblich zu den teuersten, aber deshalb nicht

unbedingt besten Losungen gehérte. Ganz

zwanglos fiigt es sich in das unschone Bild,

dal} unsere untertiinigst vorgebrachten Auf-
klarungs- und Informationsersuchen meist
endeten wie beim Buchbinder Wanninger
— von den kleinen Fehlerchen im (ge-
druckten) Verzeichnis der neuen Postleit-
zahlen ganz zu schweigen.

Irgendwie haben wir unseren Abo-Ver-
waltungscomputer dann doch dazu iiber-
reden konnen, daB er die bisen alten Vie-
rernummern vergiBt und jetzt lauter scho-
ne fiinfstellige Niimmerchen aufs
Etikettenpapier stanzt. Fiir Euch bedeutet
das vor allem, daB Ihr uns nichts mitzu-
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teilen braucht, wir kennen Eure neue Post-
leitzahl bereits und verwenden sie auto-
matisch ab dem 1. Juli. Aber kennt Ihr auch
die unsere? Nein?! Kein Grund zur Pa-
nik, hier wird sie schon verraten:

Joker Verléig
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Last not least noch eine erfreuliche Nach-
richt: Ghost’s kleiner Freund muf3 nicht
mehr langer namenlos durchs Heft flattern!
Mit hauchdiinnem Vorsprung siegte der
Vorschlag von Marcel Lohse aus Diissel-
dorf, womit die kleine Fledermaus von nun
an weder ,,Vladimir” noch ,,Beiferle” heift,
sondern — Vincent! Der Téufling war ganz
angetan von seinem endlich gefundenen
Namen und hat zur Feier des Tages gleich
eine Runde Bloody Marys spendiert. Seit
diesem Ereignis behaupten iibrigens eini-
ge Redaktionsmitglieder steif und fest, daB
ihnen im Traum schon die ersten zehn-
stelligen Postleitzahlen erschienen seien...
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18639 DV 81.90 Incredible Machina OV 68,90 Trivisl Pursiut oV 73.90
3D Constr.Kit 2.0 OV 120.80 ndiana Jones 4 DV B6.30 Trolis DA 49.90
A-Train DV 96.90 lsland of Dr. nrgln G g;gg UGH 2 g: gig
A t Pacific DA 74.90 Ji Whites Snoccer DA 66.90 LUitima A h Var | 49
“Mission WW 2 1846 DA 4730 KGB & DV 62,30 - Forge of Virue 44.50 ey crvion V] 400
Acus over Europa 76.90 Kings Quest Vi DV 78,90 Ultima 7/Teil 2 DA 76.80 Aircraft Callection [dV] 52'50
Airbus A 320 DV €9.30 Lamy DV 62,90 Ultims Underwarld 2 DA 75.90 Buzz Aldrin Race into Spoce [dA) “97 50
Airbus A 320-US Edl. DV 87.90 Laura Bow 2 DV 69.90 V for Victory f 65.90 Chess Genius{dauteche Anleitung, dA) 149700
Alona In tha Dark DV 50.90 Legacy DV B6.90 Vall of Darknass oV 82.90 Chusanm:larsjﬂoo Wintows g 7100
B.AT 2 80.90 Legend of Kyrandia DV 66.90 Waxworks DV 64.90 Civilisation [dV) 9700
Battle Isla Il DV 46.90 Legend of Myra 73.90 Wayna Grazky 3 B82.90 i inak 6\"] 9650
Battls Taam DV 73.90 Lagend of Valour DV B0.90 Wing Commander 2 DV 84.90 & g‘: i ¥ haDork Savant 56'20
Battlechess 4000 DA 69.90 Lemmings 2 DA 79.80 Wizardry 7 oV 87.90 “’;: 078 X ant (dV] “q At
Betrayal at Kondor DV 76.90 Links 386 pro DA 86,90 Wordtris 65.90 DY P":“ o 0“%
Bundesliga Man.prof.ll DV 69.90 - Course Mauna Kea 46.90 X-Wing DA 87.90 el ﬂhr'z'eri V) v
Buming Steel DV 82.90 - Course Pinahurts 46.90 Xenobots DA 75.90 09 o qul 1.
bz Miss. Disk jaA gggg i_Cm;va Banfi e ;ggg Zool 67.90 l:!t::‘:he A 32.50
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B BT B0 a0 L of Tamptress DV 88,80 Sp:a!e auf CD- Rom E;'J;‘“*e Manager {dV) 93.50
Chess Genius DV 127.00 Maeistorm 99.90 Animal: 9,90 El Fish {da) 67,00
Civilisation DV 86.90 Magic Candia lll 74.90 Bartle Cben ssso Empire de Luxe 82,00
Cobra Mission 121.90 Mario is Missing DA 70.90 Carmen Waorld Dehuxs 131.90 Eye of the Behaldar i 75,00
Comancha DV 87.90 Mario teachss Typing DA 63.30 CPS Vision Vol I 28.90 FU ear 66,00
- Mission Disk DV 51.90 Mercenarles 74.90 Der Patrizier DV 88.50 dy Pharkas (dV) 72,50
Comp. Chess System 63.90 M._Jordan in Flight DA 75.90 Eco Quest DA 76.90 r'u' Prin [dA) 95,00
Creepers DA 79.90 Might + Magic 4 DV B0.90 Enducation Master 58.90 Hannibal (dV) B7.50
Cursa of Enchantia DV 85.90 Monkey Island 2 DV 79.30 Inca DV 116.90 Human Roce (Human 2] (dV) 31_,00
Das schwarze Auge DV 81.30 Nige! Mansall DA 62.30 Laura Bow Il DA B2.90 Indiana Jones IV {dV) 5,00
Dsughtar of Serpentz DV 75.90 No.2 Collaction DV 89.30 Loom DA 85.90 tedgend of Kymndua fdv) 65,50
Der Patrizier DV 81.90 Penthouss Hot Numbgr DV 45,90 Monkey Islend | 90.90 Lemmings 2 (dA| 84,50
Dogfight DA B85.80 Polica Quest 3 DV 69.30 Sherlok Holmes Il 95.90 MCS Sterec Animation/Windews 112,50
Duna 1l DV €4.30 Populous Il DA 76.90 Spaca Quest 4 DA 76.890 nge| Mansell [dA) 63,00
Eco Quest 59.90 Push over DA 67.90 Swotl incl. Miss 90.90 Sim Farm *a.Anfr.
Eishockey Managsy OV 79.80 Quest for Glory 3 DV §9.90 The 7th Guest oA !2590 Space Quest 5 (dV] 72,00
El Fish DA 64.90 Resach for t. Sky DV 61.90 Ultims 1-8 71.90 Strike Commarndar [dA) 94,00
Empira Daluxs 77.80 Red Baron OV 69.90 Uhims Underw./Wing C.II  99.90 Strika Commander Speech Pack 38,50
Eric the Unready DA 61.90 - Mission Disk DV 46.90 Willy Beamish 75.90 The Legocy (dV] 9500
Eye of the Behoider 69.90 Shadow of the Comet DV 89.90 Wing Commander/Uluma 6 43.90 Tarnado *a.Anfr,
F-15 Strika 3 DA 87.90 Sherlock Holmas DV 84,80 Wing Commandsr 2 incl.Mis. BCI 90 Ultima VIl Teil 2 [dA] B2.50
Falcon 3.0 DA B88.30 Sim Life DV 95.90 Worid Atlas Ultime Undemend (dA) 8200
- Mission Disk DA 57.90 Space Crusads 63,90 Zork Trilogie 6890 Vall of Dﬂ,knesst | 7500
Fallen Empire DV 89.80 Space Quest § DV 69,90 = wu, ntha Gu|f1 ) “89'50
Froddy Pharkas 69.90 Spaceward Hol DV 82.30 Sonderpreise: 94730
Front Page Football 68.90 Star Treck DV 67.90 Dungeon Mastar DA 57.00 Zod fd-r"‘ﬂ 70.50
Go Simulator 33 gg.gg Srsm oy gn 86‘.30 Eutur; Wars = gg.gg y
Gobliing 2 .| - Speec k A 41.90 Guy . =
Grand Prix (Micropr.) DA 83.90 Stunt lstand. DV 95.90 Knights of Sky DA 6€5.00 D ROM Lk ke 2
Hannibal DV 79.90 Task Force 1942 DA 85.90 Mega-Lo-Mania DA 63.00 Gruwsjo Shok 000
Harriar Jump Jet DA 85.90 Terminator 2029 95.90 PC Cosmos DV 77.00 Grmi”'? Seck 19500
Hexums DV 82.90 Tony La Russa il 75.90 Summoning 49,00 Cras Ultra Sennd 182600
History Line DV B0.90 Tornado 68.90 Super Car Pack DA 69.00 15""Mau ; 16;00
Humans DV B2.90 Traders OV 77.30 Theatrs of War DA 57,00 5"”“:‘ sh;ed y hert
- Race {alone) DV 55.90 Transarciics 53,90 Tima Quest 25,00 Tu?:lshnusverfl ""é’;m" 15000
Inca DV 96.90 Tristan Pinball 69,90 Toyots Colica GT & DA 64.00 Il.r‘“ o eapon Contrl }gg:%
irtual Piloty A
AUDIO BLASTER 2.5 169.- GRAVIS Ultra Sound 359.- CD-ROM —
AUDIO BLASTER PRO 4.0 289.- Wave Blaster 389.- Ee, ué e, 95,00
F t 0 [ *a.Anfr.
MOVIE BLASTER 595.- AdLib GOLD 359- Mozl Bytes 139,00
TUNER BLASTER 550, Roland SCC-I Norh oo 2190
Allegro Pro 195,- JOYSTICK’S: g Somonder 21 108,50
Soundblaster 16 ASP 429.- Gravis PRO
Soung Galaxy NX Pro 16 429.- GRAVIS Game WWMWMW&HW
CD-ROM intern Creativ L.  535.- Thrustmaster ea n C. 165 . dpaies
& % Irimer und Pretiaindenngen vorbshalien
CD'HOM |ntern, Mitsumi 429.' SUNCOM At‘labg 75. _— Biltefcn'a'am&ebzﬁe\sugwhl mgnl _-
o amputartyp: angeben || Waitere Spiede und Zubehér vordig
Nachnahme DM 7.90 Ausland DM 12.50 Vorauskasse / Stammkunden DM 490 Vorkasse DM 6, + Posiochnahme DV 9, » Auskand Vorbasss DM 13-
Teledonische oder schriffiche Besieling
PEROKA SOFY
Mn&ﬁs&lwwmﬁmm
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* Neu auf dem Markt:

SCHREIB-PRG

fur PC/IBM (48 DM),
Amiga und C64 je 20 DM
incl. Verpackungskosten
und MwSt, Scheck oder
Nachnahme, Stichwort
~SCHREIB-PRG"

Schreibmaschine
wegwerfen: Briefe mit
personlichem Briefkopf
oder Texte schreiben,
kinderleicht per Tasten-
druck bedienbar, liber 40
Funktionen. Auszug:
Kompl. Druckersteue-
rung (versch. Schrift-
arten), kompl. Disk- und
Textverwaltung, Seiten-
zahl unbegrenzt, Ketten-
briefe, Etikettendruck,
nur schreiben und
Drucker einschalten.
Das Programm muB man
haben! Sofort bestellen!

Demo-Disk 5 DM

Fa. Data-Basic
5503 Konz
Postfach 1130
Telefon 0651/49669
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Mehr Mause
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Die Mutter aller Miiuse hat
Zuwachs gekriegt: Nach
zweijihriger Entwicklungs-
zeit rollt die neue Microsoft
Mouse 2.0 jetzt in die Ge-
schiifte.

Als elektrozoologischer Laie
wundert man sich ja, warum
so viele Experten so lange mit
so einem kleinen Nagetier her-
umspielen miissen, damit letzt-
lich doch wieder nur eine ganz
normale Maus dabei heraus-
kommt. Aber laut Microsoft
war das einfach notwendig,
um Ballgewicht und -position,
Ansprechverhalten der Tasten,
\L‘dgc in der Handfldche und

allgemeine Griffigkeit optimal
aufeinander abzustimmen. Das
ergonomisch ausgekliigelte Er-
gebnis kostet knapp 200 Mie-
zen, die nach wie vor erhiltli-
che Vorgiingerin krabbelt mitt-
lerweile fiir die Hilfte iiber
den Ladentisch.

Preislich ungefihr in der Mit-
te zwischen den beiden Micro-
soft-Nagern liegt die kanadi-
sche ,,MotorMouse”, die von
ithren Erbauern in die (Plastik-)
Karosserie eines Lamborghi-
ni Countach gesteckt wurde.
Wider Erwarten funktioniert
die Bedienung iiber die Mo-
torhaube und die beiden vor-
deren Kotfliigel ganz manier-
lich — und rasanter hat ga-
rantiert noch keine Maus

Strategen mit musikali-
scher Ader sollten im Juli
die Augen aufhalten und
die Ohren spitzen: Zur
Vertreibung der som-
merlichen Trigheit legt
Blue Byte dann ndmlich
seinen Spielen ,Battle
Team”, ,,Battle Isle Da-

ausgesehen! )

Speicher satt

promisse!

Alle Festplatten haben denselben Nachteil — sie sind im-
mer zu klein. Optische Datenlager kennen dieses Problem
nicht, dafiir hapert es bei ihnen derzeit noch an der (Wie-
der-) Beschreibbarkeit. Es gibt aber auch interessante Kom-

Nach der WORM-Technologie (Write Once Read Many) auf-
gebaute Speichermedien bieten immerhin einmalige Be-
schreibbarkeit durch den Benutzer und eine fiir viele ,,Ulti-
ma’-Spielstiinde ausreichende Kapazitit von sieben Gigabyte
pro WORM-Cartridge. Wer jedoch gleich auf Nummer Sicher
gehen will, ordert bei der PSP GmbH in Hahnstiitten (Tel:

06430/2222) eine
sogenannte Jukebox
mit 144 Cartridges,
die ihm die Kleinig-
keit von 1 Terabyte
zur Verfiigung stellt.
Fiir alle Nichtma-
thematiker: Das sind

Lt:au:lisk I1” und ,Hi-

;‘f.,

storyline” ohne Aufpreis
die CD ,,The Song Collec-
tion” bei, auf der sich die
neu abgemischten Sound-
tracks dieser Games be-

finden. ¥

SHOW P LA C

Bitte ein Buch

Manchen ist der Text auf
ihrer Busfahrkarte schon
zu lang, andere lesen drei
Krimis vorm Einschlafen.
Aber bei unserem bunten
Biicherkorb ist fiir alle ge-
sellschaftlichen Rand-
gruppen was dabei!

Der Cartoon-Computerkurs
-MS-DOS 6 Miihelos!” von
Werner Tiki Kiistenmacher
bringt auf 160 Seiten we-
sentlich mehr Zeichnungen
als Text und ist somit das
ideale Geschenk fiir die
Nichtleser unter den DOS-
enlaien. Der Systhema Ver-
lag hitte gern 24,90 DM
dafiir.

Von Microsoft hichstselbst
herausgegeben wird der iiber

500 Seiten starke Katalog

»~Software fiir Windows”.
Sein Vorteil: Trotz der vie-
len farbigen Bildschirmfo-
tos kostet die Schwarte blof
19,80 DM. Der Nachteil:
Spiele kommen nur am Ran-
de vor, und die Programm-
beschreibungen sind nicht
gerade besonders kritisch
gehalten.

So richtig dick und teuer
wird’s, wenn ,,Das grofle
Buch zu Multimedia™ von
Harald Frater und Dirk Pau-
liBen auf den Schreibtisch
kracht. Stolze 89,- DM miis-
sen fiir die 600 Seiten aus
dem Hause Data Becker be-
rappt werden, aber dann er-
fiahrt man wirklich alles tiber
Autorensysteme, Video-
Overlay, den MPC-Standard
und — warum man drin-
gend bald einen neuen High-

end-PC braucht...
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¢re sommerlichen Doppelnummern sind viele
v r Londoner Frithjahrsmesse bereits als

Heft gelandet. Den Rest vom Fest pri-

DIE ECTS"NACHI_ESE , ] ‘ hier dafiir besonders ausfiihrlich!

Nachfolger Ambush at Sorinor von Mind-
craft auf die europaischen Strategen losge-
lassen. Sprachkundige erhalten bereits durch
die Namensgebung entscheidende Hinweise
auf die Unterschiede zum Vorginger: Nach
der ,Belagerung” von Fantasy-Burgen
geht's diesmal raus ins freie Gelinde, wo
wir die Gegner aus dem , Hinterhalt™ heraus
tberfallen oder uns als Verteidiger gegen
deren hinterhiltige Angriffe zur Wehr set-
Zen — so wie iiberhaupt die meisten Fea-
tures von ,.Siege” bzw. der Datadisk ,,Dogs
of War” wieder auftauchen, vom eingebau-
ten Mission-Editor bis zu den 50 verschie-
denen Truppen-Typen. Wenn uns die We-
gelagerer keinen Strich durch die Rechnung
machen, findet Ihr den Test dazu im nich-
sten Heft.

MILLENNIUM

Auf dem Amiga macht der schuppige Tief-
see-Agent James Pond 2: Robocod seit an-
derthalb Jahren die Plattformen unsicher,
am PC will er nun in Bilde nachziehen. Das
acht Level umfassende Game wird natiirlich
auch hier jede Menge bonbonbunte Comic-
Grafik enthalten und dazu all die Bonusriiu-
me und Sammeleien, die man sich von ei-
nem zinftigen Jump & Run erwartet.

Im September soll dann Morph die Hind-
lerregale stiirmen. Was da zundchst wie ein
weiteres Plattformspiel aussieht, ist eine 24
Level grofle Geschicklichkeitsveranstaltung
mit einem ausgepragt hohen Knobelfaktor.
Der versehentlich dematerialisierte Held
mull sich dabei abwechselnd als Wolke,
Gummiball, Bowlingkugel und Wassertrop-
fen durch tausenderlei Transformatoren,
Saugrohren etc. schlagen, um seine mensch-
liche Gestalt wiederzuerlangen.

Geradezu unmenschlich wird’s dann bei
Beastball, einem futuristischen Sportspek-
takel fiir zwei unerschrockene Spieler. Laut

Mein Name ist Pond:

EARETAEAN




Millennium miissen wir uns auf eine iber-
aus ,,brutale Mischung aus American Foot-
ball, Tom & Jerry und dem Terminator™ ge-
faBt machen! Daneben sollen aber auch die
herkommlichen Elemente des Genres wie
Liga- und Cup-Modi, unterschiedlich be-
gabte Feldspieler etc. nicht fehlen — warten
wir’s ab. ..

MIRAGE

Die ,,Humans”-Erfinder stellten der stau-

nenden Offentlichkeit zwar etliche Zukunfts-

projekte vor, aber in einem verdffentli-

chungsnahen Stadium befand sich leider

noch kein einziges davon. Das gilt fiir Rise

of the Robots und Adrenalin Factor

(zweimal Roboter-Action in Fraktal-Land- - s
schaften) genauso wie fiir das grafisch auf- ) : :-_. : |'
wendige CD ROM-Adventure Return to '

the Lost World und die technisch ehrgeizi-

ge Weltraumballerei Starfighter Ace. Letz-

teres soll ein Spiel mit ,richtigem” 3D-Ef-

fekt werden — zu diesem Zweck wird der

Packung eine der berithmt-beriichtigten

Rot/Griin-Brillen beiliegen, ohne die man

nur wirre Linien auf dem Bildschirm er-

kennt.

OCEAN

e e — ]
In Manchester beschiftigte man sich in letz-
ter Zeit anscheinend vomehmlich mit der
Umbenennung von Spielen. So wurde aus
dem angekiindigten Odyssey nun Inferno,
und das ehemalige Inferno heifit neuerdings
TFX. Zu allem UberfluB wird bei beiden
Games auch noch gleichermaBlen in diver-
sen Polygon-Landschaften geflogen und ge-
ballert, und fiir den punkigen Soundtrack
zeichnet hier wie dort die aus Film, Funk
und Privatfernsehen bekannte Band ,,Alien
Sex Fiend” verantwortlich. Immerhin gibt
es ein klares Unterscheidungsmerkmal: Das
LInferno” spielt sich im Weltall ab, das
»Tactical Fighter Experiment” wird dagegen
in Erdniihe stattfinden. Nun kann es Euch si-
cher nicht mehr erschiittern, dal das Soccer-
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Nichts fiir Un-
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Der Name sagt eigentlich alles: Int. Golf Championships

Ich war mal Odyssey: Inferno

Die Dinos hﬁﬁmcn:
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Fiir Scharfschiitzen: Alien Breed
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1 die Story (Soldner miissen
lichem Planeten befreien)
umso mehr dage-

vier Spieler konnen

‘Splitscreen durch die
Wihrend wir noch

en, wie das wohl steue-
n Griff zu kriegen sein
hon mal einen kurzen

rgalaktische  Ver-
il Caught. Im Ge-

'md Missionen aus
iiber zwanzig hi-
und die freie

urde .als die hervorste-
smerkmale des ,,Aces of
lgers genannt. Auch die

eilt den englischen
a voraus, in Kiirze
kt auch auf dem PC
er eins ist die Prii-

\ ggc[pcrspeknve ge-
nchen die Laserwaffen

RGIN

n und von oben zuge-
bei Dino Dini’s Goal!, das
aus namensrechtlichen
Kick Off 3 heiBt. Ansonsten
legitime und in vielen De-
Fortsetzung der legendiren
den Homecomputer-
tstatus besitzt. Nahezu

e Ansichten der aus-

gefiillten Vektorgrafik weist demgegeniiber
die Billardsimulation Pool von Altmeister
Archer Maclean (,Whirlwind Snooker™)
auf. Und wie im letzten Smalltalk schon er-
wihnt, werkeln die berithmten Westwood
Studios derzeit gerade an der Dune 2 Data-
disk und ,,ihrem” Eye of the Beholder I1I
namens Lands of Lore.

DER REST VOM FEST

[ = e e e 1]
Zum SchluB noch ein paar buntgemischte
Messe-Schnipsel: Jim Walls (,,Police
Quest™) strickt derzeit fiir Tsunami den
Cop-Thriller Blue Force, wihrend Cyber-
dreams-BoB Patrick Ketchum hochstperson-
lich an dem Fantasy-Grusical I Have No
Mouth arbeitet. Diverse Geschicklichkeits-
aufgaben muB der Spieler 16sen, sobald In-
fogrames die Versoftung des Disney-Zei-
chentrickfilms Beauty and the Beast her-
ausgebracht hat. Die unter dem Arbeitstitel
Rags to Riches gehandelte Broker-Oper von
Interplay wurde in Wall Street Manager
umgetauft. Und schluBendlich bringt Rene-
gade den genialen Genre-Mix The Chaos
Engine leider erst 1994 auf die MS-DOSe,
dafir kommen die FuBball- und Ac-
tionfreunde schon vorher bei Sensible Soc-
cer bzw. Fire & Ice auf ihre Kosten.
(C. Borgmeier/od)
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Ich bin eigentlich Beholder I1I: Lands of Lore




Draufgingerische Spannung in der Karibik!

ehren Sie in das
B goldene Zeitalter der
Seeriiuberei zuriick,

und segeln Sie durch die Karibik
auf der Suche nach hei8bliitigen
Abenteuern mit blitzenden
Degen. Heuern Sie unter den
zwielichtigen Gestalten, die Sie in
den Hafenschenken treffen,
Matrosen fiir lhr Schiff an, und
beginnen Sie eine Seefahrer-
karriere als Freibeuter oder Pirat!

"Pirates! Gold" bringt Thnen
Schatzkarten, spannende
Fechtkimpfe, Navigation und
Seeschlachten. Nutzen Sie lhre
Chance, Ruhm und Reichtum zu
erlangen! Versuchen Sie es als
ehrbarer Kaufmann, oder fithren
Sie das gefihrliche Leben eines
Seeriiubers, der sich sein Brot mit
Pliinderungen verdient.

Und dies alles vor dem historisch
genauen Hintergrund des

17. Jahrhunderts mit seinen
Kriegen und Biindnissen,

Setzen Sie die Segel fiir "Pirates!
Gold" von MicroProse.

Erhéltlich fiir IBM PC und kompatible Geréte. MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY. Tel.: +44 (0)666 504399. _?Mm m

Seriounsly Fun Software



HOT SPOT

DEMNACHST AUF DIESEM COMPUTER

DIE
SUDDEUTSCHE
PROGRAMMIER-
TRUPPE MIT DEM
BEZEICHNENDEN
NAMEN WELTEN-
SCHMIEDE
LIEFERT EINMAL
PRO JAHR EIN
FEINES
ADVENTURE AB:
NACH ,,DAS
STUNDENGLAS”,
+wDIE KATHE-
DRALE” UND
+HEXUMA” IST
ES IM HERBST
WIEDER SOWEIT.

er Name Welten-
end? Treffend

Die dazu-
't an, wo sie
_ 1 _uf[ex-l.lma”

n nun endlich den
e Edelgrafik-

‘mal einen
 Helden zu

(dem angeb-

s ,Hexuma”,

B ein gestran-
ar) auf dessen
der bewuBten
nischen Hohl-
Humanoiden wer-
Fchsenwesen un-
s dieses un-
sicher kein
weimal bitten,

e welB, dab dic

ickten aufzu-
zendwo eine ech-

der alte Junkie, seine Befreiungsmissi-
on ruckzuck iiber die galaktische Biih-
ne bringen kénnte — wenn er den Stoff
nur erst hitte...

Egal, welchem Aspekt der phantasie-
vollen Story Eure Nachforschungen zu-
erst gelten, es warten in jedem Fall wun-
derhiibsch gemalte Bilder, die man nett
animiert im Stil von Lucas Arts durch-
wandern kann. Ja, die gesamte Hohlen-
welt dreht sich zusitzlich sogar in
schonster 3D-Vektorgrafik durch den
Speicher des Computers, weil man sich
auf ihr iiblicherweise per Flugsaurier
fortbewegt — und das wird auch dem
Spieler nicht erspart bleiben. Tatsiich-
lich kann man hier also per Maus und
in der Art eines echten Flugsimulators
jeden Ort ansteuern, dort landen und
auch wieder starten! Uberhaupt haben
die Weltenschmiede in puncto Steue-
rung den Quantensprung gewagt: Wa-
ren ihre vorherigen Werke trotz aller
Icons letzten Endes noch typische
Text-/Grafik-Adventures, so eroffnen
sich die Wege der Weisheit neuerdings
ganz tiberwiegend dem wahren Klicker,
auch das Inventory hat sich wortwort-
lich ,,gemausert”.

Wenn einem so viel Gutes wird beschert,
dann ist das immer eine Fortsetzung
wert, oder? In diesem Sinne diirfte es
Euch freuen zu horen, daB die Hohlen-
welt als ganze Spiele-Serie konzipiert
18t. Jetzt fehlt eigentlich nur noch der
Herbst... (jn)




Bereits Mitte der 80er Jahre setzte das

ebenso komplexe wie unterhaltsame
Original auf 8-Bit-Rechnern wie dem
C-64 Segel, wenige Jahre spiter folgte
cine grafisch aufgebohrte Version fiir
alle 16-Bit-Maschinen. Da wie dort mau-
serte sich das Programm ruckzuck zum
Bestseller, weshalb schon bald der Ruf
nach einer Fortsetzung durch die Ha-
fenkneipen, ih Computerzimmer hall-
te. Er blieb nicht ungehért — seit iiber
einem Jahr schwirrt Pirates! Gold als
Geriicht durch die Branche, noch die-
sen Sommer soll es in den Héndlerre-
galen vor Anker gehen!

Da bekanntlich nichts so erfolgreich ist
wie der Erfolg, hat Microprose den
grundsitzlichen Handlungsrahmen nicht
angetastet, statt dessen sind zusiitzliche
Features, allerlei Verbesserungen im
Gameplay und eine rundum aufgeta-
kelte Prisentation angesagt. Als auf-
strebender junger Freibeuter schippert
man also einmal mehr durch die Kari-
bik des 16. bzw. 17. Jahrhunderts und
legt sich je nach zuvor gewihlter Na-
tionalitdt mit den Spaniern, Englindern,
Franzosen oder Hollindern an. Doch
kann die Mannschaft nun in den Spe-
lunken zahlreicher neuer Stiddte ange-
heuert werden, die Moglichkeiten zum
politischen Small talk mit den 6rtlichen
Gouverneuren wurden erweitert (micht zu-
letzt um digitalisierte Sprachausgabe),
die vielfiltigen Actioneinlagen wie etwa
Fecht- und See-Duelle hat man uberar-

beitet, und all das

in sehenswerte_r's_
Gesteuert wird die r

karriere — wiede
dem geschxckten y

amourdsen Aber s

Handel und Schatz
se via Tasten, Sti
nach acht bis z
moglichst als wohlk
Konigs zur Ruhe
Komplexitit und
superben Mischung
tegie ja noch nie

ist die ,,goldige

um etliche See

ten traumhafte )Id
degalerie zur Ehr
Lediglich die eige:

provisorisch, dafiir

Einsatzgebietes
gramm infegrier

1 gan,
Wahl stehenden

Degen bis zum b
iiben, und die ver
sind per Maus

fik erreichbar.

Na, wir halten
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HOT SPOT

DEMNACHST AUF DIESEM COMPUTER

SEIT JAHR UND
TAG TREIBT DAS
PHANTOM DER
OPER AUF ALLEN
MUSICALBUHNEN
DIESER WELT
SEIN UNWESEN —
SPATESTENS AM

ENDE DIESES

SOMMERS SOLL
JEDOCH NACH
DEM WILLEN VON
MICROPROSE
AUCH AUF DEM
PC DER VORHANG
HOCHGEHEN!

als

Jahre 1881 angesie-

ist Erik, ein bedau-
1 mit garstig entstell-

ung und fast nicht

ralischen Grundsiitzen

ungen Jahren aller-
ieBlich baut er in Pa-
haus, welches ne-

enen als Zufluchtsort

ide ist deshalb durch-

| dﬁ_n vegetiert Erik
er allgegenwiirtiger

o hérig machen will.

it schief, und als sich

n Hals wirft, inszeniert

e Erik einen ,Un-

\\;."' ”Il nilualu“”]

RCLCDT

gliicksfall”, der zahlreiche Opernbesu-
cher das Leben kostet. Aber dann er-
kennt er in einem lichten Moment plotz-
lich die Verwerflichkeit seines Tuns,
liBt von dem Midchen ab und ver-
schwindet auf Nimmerwiedersehen im
Dunkel der Kellergewdlbe. Jahre spi-
ter findet man ein Skelett, das man fiir
Eriks sterbliche Uberreste hilt. ..
Wiihrend das Phantom im Musical am
Ende das Zeitliche segnet, fingt die
Story dieses Grafikadventures hier
(scheinbar) erst an, genauer gesagt, ein
sattes Jahrhundert spiter: Bei der Pre-
miere eines von Erik geschriebenen
Stiickes fillt derselbe ungliickselige
Kronleuchter erneut herab und erschligt
etliche Zuschauer. Der Direktor des
Opernhauses ruft daraufhin Inspektor
Raoul Montaud herbei, den der Spieler
mittels einer Lucas-Arts-ihnlichen Be-
nutzerfithrung im Gebiude herumsteu-
ern wird. Passend zur morbiden Hand-
lung wandelt der fliissig animierte Phan-
tomjager durch detailliert gezeichnete,
aber sehr diistere VGA-Grafiken,
wihrend ihn opernmiBige Klinge um-
branden. Tja, und daB die Singerin der
so tragisch verlaufenen Urauffiihrung
ausgerechnet Christine hiel und der
wackere Polizist zufillig denselben
Vornamen trigt wie Eriks einstmaliger
Nebenbuhler, 146t bereits erahnen,
welch abenteuerliche Ermittlungsar-
beiten hier zu erwarten sind...

Es sei aber nur noch verraten, daB sich
die Geschichte zu einer gruseligen Zeit-
reise entwickelt, bei der letztlich eine
gewisse Christine aus den Klauen des
Phantoms befreit werden muB, das sei-
nen Widersacher mit tausend teufli-
schen Tricks und Fallgruben narrt. Al-
les andere erfahrt Ihr hoffentlich schon
bald in diesem Theater! (mw)
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Man glaubt es kaum, wie bescheiden
die Geschichte einst anfing — die er-
sten beiden Teile der Reihe lieBen sich
problemlos auf einem XT mit Hercu-
les-Karte zocken! Der groBe Durch-
bruch kam erst mit dem dritten Teil ,,Is-
les of Terra”, dessen Priasentation na-
hezu unverdndert fiir das zuletzt
erschienene ,,Clouds of Xeen” iiber-
nommen wurde. Aber wihrend man da-
mals zumindest einige Details iiberar-
beitet hatte, wird diesmal in puncto
Technik alles haargenau beim alten blei-
ben. Das hat nichts mit der Faulheit der
Programmierer zu tun, nein, der Grund
liegt im System:

Aufmerksame Spieler werden sich er-
innern, da man beim Vorginger an be-
stimmten Stellen nicht weitergehen
konnte, ,,weil die Monde nicht richtig
stiitnden”. Jetzt stellt sich heraus, daf3
dies keine billige Ausrede war. Die
Monde stehen ndmlich erst dann rich-
tig, sobald das Abenteuerreich von
Clouds of Xeen mit seiner dunklen Par-
allelwelt vereint ist — der Darkside of
Xeen! Genau diese Vereinigung ist auch
ein Herzensanliegen von Konigin Ka-
lindra, die in der dunklen Seite herrscht.
Beziehungsweise herrschte, denn vor
finf Minuten hat sie der Vereini-
gungsgegner Alamar in Schutzhaft ge-
nommen und sich ganz frech selbst auf
den Thron gesetzt. Ohne Konigin gibt’s
leider keine Vereinigung, die Konse-
quenz ist klar: Sechs wackere Helden
miissen losziehen, Alamars Monster-
truppen niedermachen, die arme Ka-
lindra befreien, und schon wichst zu-
sammen, was zusammen auf eine Fest-
platte gehort. Hier verbirgt sich auch
der programmiertechnische Witz an der
Sache — wer sowohl den vierten als
auch den fiinften Teil der Saga auf sei-
ner Harddisk installiert hat, kann nach

Belieben zwischen
hin- und herwech
durch eine besonder:
lohnt, die nur bei dit
figuration ersche

identisch sein, damit .
schen den beiden
Von den vertrauten Ic
Automapping bis

on wird man des|
den, was es auch

Dazu kommen natiir i

frische (Unter-) Au
sel und Gegner, wob
Monstern ein paar
Neuzuginge zu vi
unschwer anhand d
nen. All das werden

bald in der Praxis nac|

— wenn die Gotte

sind, lernen wir die di

Xeen schon in ein, zw
nen! (C. Borgmeier)
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ALLE FREUNDE
VON BOMBAST-
ROLLIS DURFEN
SCHON MAL DEN
ROTEN
SAMTTEPPICH AUS-
ROLLEN: IN DEN
PROGRAMMIERDUN-
GEONS VON NEW
WORLD COMPUTING
WIRD GERADE
LETZTE HAND AN
DIE FORTSETZUNG
DER MACHTIG
MAGISCHEN SERIE
GELEGT!
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EXPLORER — GAMES

Der Lachschlager

Lucas Arts produziert bekanntlich nur zwei
Sorten von Adventures: gute und sehr gute!
Nun ratet mal, in welche Kategorie die lan-
ge erwartete Fortsetzung der klassischen

N N O TS AT AT A TR B DU T

Grusel-Komodie aus dem Jahre

‘87 palit...

\

de in die Zeit zu trans-
portieren, in der sie
gerade benotigt wer-

g

Wice aus dem Cartoon-Intro
mit digitalisierter Sprachaus-
gabe zu erfahren, hat der satt-
sam bekannte Bosewicht Dr.
Fred mal wieder zugeschla-
gen: In seinem Labor hat der
verriickte Wissenschaftler zwei
Monsterkraken (.. Tentacles™)
geziichtet. Als nun cines der
Biester einen Schluck ver-
seuchten FluBwassers schlab-
bert, dreht es durch und be-
schliebt, die Welt zu erobern.
Was tut man da? Ganz klar,
man benutzt Docs Toiletten-
Zeitmaschine, um in der Ver-

gangenheit dafir zu sorgen,
dab das Rinnsal sauber bleibt!
Wie beim Vorgiinger stellen
sich als Problemléser gleich
drei Charaktere zur Verfiigung
~—— der bereits aus ,Maniac
Mansion™ bekannte Streber
Bernard, die nicht allzu helle
Laverne und der dicke Rock-
Roady Hoagie. Und natiirlich
geht auf der Reise schief, was
nur schiefgehen kann: Hoagie
wird gleich 200 Jahre zuriick
katapultiert, Bernard bleibt in
der Gegenwart, und die trige
Laverne rast, Giberhaupt nicht
trige, satte 200
Jahre in die Zu-
kunft. Dem Spieler
bleibt nichts ande-
res {ibrig, als durch
geschickten Ein-
satz des ,,Chrono-
Klos™ Gegenstiin-

Staubsauger zu besil-
zen, verankert wird —
diec  Dinger sind
schlieBlich wichtig fiir
die Zukunft. Andernfalls konn-
te sie namlich so

schlechten Eltern, bei der CD-
ROM-Version sprechen die
Charaktere gar withrend des

H den. Das hat dann ganzen Spicls.
etwa zur Folge, daBl in ~ Wer also auf richtig abge-
der  amerikanischen  drehte Adventures steht, wo
Verfassung die Pflicht eines  ein Gag den anderen jagt, ist
jeden Biirgers, einen  mit Day of the Tentacle be-

stens bedient. Nur deutsch-
sprachige Witzbolde sollten
noch ein wenig warten, ihre
Version hat Softgold derzeit in
Arbeit. (C. Borgmeier)

ausschen, dab
Kraken iiber die
Erde
und sich

herrschen
Men-
schen als Hau-
stiere
Und wenn Thr
jetzt meint, die
Story wiire herr-
lich schriig, dann
lallt Euch mal

halten...

was zur Technik dieses Aus-
nahmeprogramms erzihlen.
Wer beispielsweise einen-
Computer findet, darf ., Ma-
niac Mansion” zocken — eine
komplette EGA-Version wur-
de cingebaut, sozusagen als
Spiel im Spiel! Nicht ganz so
revolutionir, aber von ge-
wohnter Giite, zeigt sich die
Handhabung, wieder kann
man mit der Maus aus der
Liste am unteren Bildrand #
bequem Befehle anklicken,®
dann das gewiinschte Ob- §
jekt im Grafikfenster an- g
wiihlen, und schon pariert Jig
der Held. Es gibt Multiple-
Choice-Dialoge und haufen-
weise Animationssequenzen,
die witzigen Comic-Grafiken
sind eine Augenweide. Auch
der Sound ist nicht von

Maniac Mansion

Ein kistliches Spafi-Adventure
fiir Verriickte jeden Alters!

GRAFIK
SOUND
)SPHARE

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119,—
Hersteller: Lucas Arts

Die Tentakel verschlingen nur
PCs ab einem 386er

aufwiirts.
AdLib
Soundblaster

fovshick

Dt. Anleitung

ner VOA

Dt. Screen
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PC-Doping mit ESCOM!

Multimedia in fast jedem PC gefund

CEVRLLED CORPITEY TELNIOLDGT,



Mitsumi CD-ROM LU0OSS

Fowersound Powersound 16 8

fir

W ciihes anding i iy 320 e

Bildaufhau > schneller 16 Bit Controller »
WMPC-Norm / High Siema und Audio CD »
unterstitzt die Kodak Photo CD > (Multisession)
mit Zusatzsoftware D> an Powersound Pro 4.0

“ ansclieRba > mitere Lzt 350 ms

P inklusiveC0- Winware Vol I

Multimedia Upgrade Kit

» ESCOM Powersound Soundkarte >
Mitsumi CD-ROM LUO0SS » Kabel fiir
Direktverbindung |  Soundkarte/CD-ROM
Laufwerk ™ getrennte 16 Bit Controller Karte
als Reserve fir Spezialanwendungen P>

Kodak Photo CO Software » HiPrw
Micraphone. »> CD-Winware Vel 1I, >3

Spiele Entertainment Pack Indiana Jones,
Commanche History Line » Allegro  »
Joystick Aviator 5 Vision of Sound Graphic
and Animation Vol. | > ESCOM Multimedia
Buch

ESCOM Powersound Pro 16

» 100%Microsoft Sound Standard »100%
Soundblaster  » 100% ADLIE » 100%
COVOX Sound > 100% Disney Sound Source
» 100% 16 Bit Technologie » Stereo FM
Musik Synthesizer it OPL3 Chip > 16 Bit
Stereo Analog/Digital Recording  » 16 Bit
Sampling von 4 KHz bis 4.1 KHzin Voll-Stereo
» Stereo Digital/Analog Mixer » AT-Bus
CD-ROM Interface fixr Mitsumi oder Panasonic
CD-ROM LW > Optionales Zusatzboard fir
SCSI-2 CD - ROM LW » eingebaute MIDI
Schnittstelle

303

Headphone M Earphone P Speakers
» Microphone » anschlieRhar an jede
Soundkarte > oder jedes andere Audio
Equipment

tarphone 14,95
Microphone 14,95
Headphone 29,
Speakers 19~

o

ESCOM Powersound

Powersound 4.0

ESCOM Powersound 27

» Die Soundkarte mit einer breil
gefacherten Softwareauswahl in DOS und
Windows-Umgebung > Sound Blaster
und Audio Blaster kompatibel » Adib
kompatibel ~ » Steren Lautsprecher
inklusive P> Sampling Rate bis 44, 1Kz
» Dynamischer Filter > CD-Audio in B
MIDI Schnittstelle

£SCOM - Powersound Pro Stereo 4.0

» Sound Blaster 2X kompatibel, Sound
Blaster Pro kompatibel » Covoy Speech
Thing kompatibel > Disney Sound Source
kompatibel > Adlib kompatibel
AT-Bus CD-ROM Interface fir Mitsumi und
Panasonic > Voll Sterea Aufmahme und
Wiedergabe » Stereo Lautsprecher inkl.

ESCOM 486 SX/25 PC Slimcase beige

P Intel 486 SX-Prozessor P 25 MHz Taktfrequenz » 4 MB RAM » 170
MB Festplatte » 1,44 MB 3.5"FDD

Schnittstellen: 2 x seriell , 1 x parallel,
Qualititskeyboard, 102 Keys » 14" Color SVGA Monitor 1024x768 »
strahlungsarm, Lochmaske: 0.28 mm » Windows Software im Preis
enthalten: MS-DOS 6.0, MS-Windows 3.1 inkl. Windows f. Workgroups, Lotus
Organizer ( Dokumentation online ) ™ Ein weiteres Programm nach Wahl:
Lotus Ami Pro oder Lotus Freelance Graphics . Windows oder Lotus 1-2-3 .
Windows oder Lotus Improv { Windows oder MS-Works 1. Windows

Kodak Photo CD

* Bei Kauf eines PL. Kann je PC nur einmal bezogen werden,

> Grafikkarte 10244768 »
1 x Gameport P Fujitsu

Auf Photo CD gespeicherte Amateur-
oder Profifotos kdnnen geandert,
bearbeitet, exportiert und dann unter
anderem in DIP  Programmen
weiterverarbeitet werden. Leshar auf
Mitsumi CD ROM.

PPV AT Dt
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ESCOM Multispin SCSI CD-ROM
» High Speed SCSI-2 CO-ROM Laufwerk
(R533 » hergestellt von Matsushita
(Panasonic) P> High Speed Zugeiff: 290ms
» Double Speed Funktion: 306 KBytefs
Datentransferrate > 128 KB Buffer fir
absolut ruckireie Animationssequenzen b
eingebautes SCSI-2 Iterface » CO-AOM
KAfaig » Photo-CO-fahig » Honzontale
und vertikale Installation maglich D
Kophoreranschiull und Lautstarkeregler an
tler Gehausefronl integrient D> Komplett
anschiuffertige Versioninkl. SCSI-Controller
abe! und Software- Treiber

ESCOM 486 DX/33 PC Slimcase black oder beige

Pintel 486 DX-Prozessor > 33 MHz Taktirequenz, Cache Speicher » 4 MB
RAM > 170 MB Conner Festplatte ™ 1,44 MB 3.5" FOD, 1,2 MB 5,25" FOD »
Grafikkarte 1024x768 » Schnittstellen: 2 x seriell , 1 x parallel, 1 x Gameport
» Fujitsu Qualitatskeyboard, 102 Keys » 14" Color SVGA Monitor 1024x768 »
strahlungsarm, lochmaske: 0.286 mm P Windows Software im Preis
enthalten: MS-DOS 6.0, MS-Windows 3.1 inkl. Windows {. Workgroups, Lotus
Organizer ( Dokumentation online ) P> Ein weiteres Programm nach Wahl; Lotus
Ami Pro oder Lotus Freelance Graphics . Windows oder Lotus 1-2-3 I Windows
oder Lotus Improv fir Windows oder MS-Works [. Windows

P intemes Fax-Modem postzugelassen,
(send und receive Fax) > Ubertragungs -
geschwindigheiten 300/1200/2400 Baud
(OFD), 9600 Baud (Fax) >
Ubertragungsnormen: CCITT V21, V22,
V22bis, V23, V27ter, V29, V42 und V42his
» Datenkompression durch MNP5 (1:2)
und V42bis (1:4) » inkl. Handbuch,
Modemkabel (TAE GN) und Windows
Software » Endkunden Hotline

ESCOM Ilata Hawk

RO VANTE]

Muilﬂ&hmm fir aght m'
» MIDI Interface » Stereoverstarker »
optionales Surround-Board nachristbar

ESCOM Entertainment Pack

Jetzt gibt es die Hitparadenstirmer aus
den Mediacontrol und Powerplay- Charts
exclusiv bei ESCOM im preisgiinstigen
Aufpreispaket. Bei Kauf eines Rechners,
lNlmnlwr Monitor,  Powerstreamer,
Powersound Pro  Stereo, CD-ROM
Laufwerk, Soundblaster 16 ASP Adlib
Gold, Genius C105, Scanman Color,
Powermodem oder Dalahawk erhalten
Sie das ESCOM Entertainment Pack u
einem Preis, fir den Sie sonst nicht
gines der 3 Spiele kaufen konnen:
[ndiana Jones, Comanche und History
Line.

* Rutpreis fir CO-ROM Edition * Aulpreis fir Disk Version

ESCOM Jnystu:ks

CH-Flightstick: robust und prazise,
Schubkraftkontrolle 2 Feuerkndple
Warrior 5: Steuergerat fir Flugsimulation,
2 Daverfeuerknople

Aviator: ergonomischer Handgiff,
Turbofeuer, automatische Zentrierung
Mach [I1: mit fast allen Programmen

verwendbar

CH-Hightstick 79,
Warrior 5 24,95
Aviator 49,95
Mach Il §9 -
ESCOM Black Power Modem

Black Power Modem

P externes Modem P postzugelassen
> V21, V22, V22his, V42, V42bis »
MMP 1-5 > 300/1200/2400 Baud »
V42his 9600 bps P> Send Fax

" Boi Kauf eines PC. Kann je PC nur einmal bezogen werden.
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OFFICE

RAachen

Augshburg
Bayreuth
fensheim, Firma CUBE
Berdin|

Berdin Il

Berlin 111

Berlin IV
Bielefeld

Bochum

Bonn
Braunschweig
Braunschweig Il NEU!
Bremen
Bremerhaven
Chemnitz |
Chemnitz Il
Cotthus
Darmstadi
Dortmund
Dresden |
Dresden I
Duishurg NEU!
Dsseldort
Didsseldord 11 NEU!
Erfurt WEU

Essen

Franklurt | / Main
Frankfurt Il / Main
Frankfurt 111/ Main NEU
Frankfurt / Oder
Freiherg

Freiburg i. Br.
Fulda

Gera
Gelsenkirchen NEU
Giefen

Glavchay
Gittingen
Hamburg |
Hamburg Il
Hamburg Nl/Harburg
Hamburg [V/Aitona
Hannover |
Hannover li
Heidelberg
Heilbronn
Heppenheim
Hepp. ESCOM-MAIL
Ho

lImenay

Jena
Kaiserslautern
Karlsruhe |
Karlsruhe Il
Kassel

Kiel

Koblenz

Kiln

Kailn 11 NEU!
Krefeld
Lauchhammer
Leipzig
Lorrach/Stetten”
Liibeck
Ludwigshalen
Magdeburg
Mainz

Mannheim

Marl NEU!
Mittweida
Manchengladbach
Minchen |
Minchen 11
Minchen Il
Minster
Nismberg
(ffenbach 2. M
Didenburg
Dsnabruck
Oberhausen
Plorzheim
Potsdam
fegensburg
feutlingen
Rostock
Saarbricken
Stralsund
Stuttgart|

St/ Bad Cannstant
Stuttgart I1/3id
Trigr

lim
Villingen-Schwenningen
Wieshaden
Worms
Wuppertal
Wiirthurg
Iwickay

wickau

STRASSE
Kleinmaschierstrale 37
Am Obstmarkt 7

Carl Schiller Str.
Berliner Ring 143
Kurfirstendamm 92
Rheinstrafie 60
Kurfiirstendamm 94
Hasenheide 12/Am Herrmannplatz
Timmerstralie 21/Ecke Bahnholstr,
Brickstrafie 48
Dxfordstralie 13
Bohlweg 57
Hansestr. 31
Bahnhalplatz 9
Schillerstralie 26
Adelshergstralie 2
Mihlenstrafie 28
Sandower Haupistrafe 20
Mihlstralie 76
Silherstralie 28
Bautmer Strafie 6
Kesselsdorer Strafie 47
Diisseldorler §tr. 6-8
Immermannstrafie 65
Berliner Allee 2
Johannesstr. §2
lindenalles 6-8

Grofe Friedberger Stralle 30
Hanauer Landstrafie 417
Hochstr, 15

Barlier Strafle 16 a
Kreuzgasse 5
Kaiser-Josel-Siralie 255
Am Rosengarten 10
feuerhachstr, 46
Neumarkt 1-5

Neuen Baue 13
Wilhelmstr. 2
Groner-Tor-Strafie 33
Katrepel 10
Wandsheker Chaussee 305
SchioRmihlendamm &
Jessenstrafle 10
Karmarschstrafie 44
Kurt-Schumacher-§tr. 29
Kurlirstenanlage 3
Urbanstr. 12
Tiergartensiralie § -
Kaltererstr, 29
Theresienstrafie 25
Erfurter Str. 29
Wagnergasse 11
tisenhahnstraRe 70
Kaiserstralie 172
Kaiserstralle 188

Neue Fahrt
Sophienblatt §
(asinostralie 40 [ 42
Steinweg 11/ Marfinstr. 32
Hansaring 115

Dstwall 113
Max-Baer-Strafie 19
Endersstrafie 6
Hammerstrahe 2/Ecke Basler Strafe
Breite Strafle 16
Rathausplat 10-12
Bahnholstralie 47
Karmeliterplan 4

T2.4/ Eingang im Hof
Marler Stern 81
Rochlizarsiralie 75
Berlinerplatz 5
Amulfstrafie 87
Schillerstralie 17
Schwanthalersir. 46
Bahnhofstraie 9

Innere Laufer Gasse 20
Kaiserstr. 8

Staulinie 12
Jahannisstrafie 94
Wirthstrafle §
Iehnthofstralie 14
Friedrich-Ehert-Str. 119
Im Gewerhepark D 27
Gartenstrafle 10
August-Bebel-Str. 13
Schillerplatz 14
Heilgeiststr. 38
Tibinger Strae 18
Seelbergstralie 4
Schelmenwasenstralie 37
Paulinstr, 45
DigastraRe 83-85
Villinger Str. 4
Rheinstrafte 41
Diesterwegstr. 2
Erolungsstralie 14
Gerherstralie 2

AuRere Zwickauer StraBe 66
Leipziger §tr. 134 (Umzug)

TELEFON
0241/ 27734
0821/ 154268
0921/ 850415
06251/ 709626
030/ 3238086
030/ 8517487
030/ 3247885
030/6911125
0521/831m
(234 / 60160
0228/ 685480
0531/ 46782
ab 03.06.93
0421/ 13801
0471/ 200564
0371/ 445204
0371/ 415533
0355/ 713048
08151/ 24574
0231/ 162367
0351/ 54643
0351/ 4326200

0211/351269

0361 /20549
0201 /235310
068 / 284065
069 /416015
ab 13.05.93
0335/325716
03731/ 33662
0761/ 286338
0661/ 78424
0365/ 25260

0641/ 390836
0172/ 3701006
0551/ 486161
040 /323434
040 /2007135
040/ 7676612
040 3605633
0511/ 328557
0511/ 1612501
06221/ 160814
07131/ B3nde
06252/ 11313
06252/ 7902-6
03281/ 84806
03677/ 52689
(13641 24668
0631 /69982
0721125132
0721/ 29886
0561/ 107086
0431/ 677094
0261/ 36528
0221/ 2580756
ah 13.05.93
02151/ 66282
03574/ 2301
0341/ 476908
07621/ 140451
0451/ 71448
0621/511017
0381/ 343423
06131/234223
0621/ 152547

03721/ 81467
02161/ 207062
089 /1675465
089 /593926
069/ 5438624
0251/ 45345
0811 /208117
069 /815338
0441/ 17400
0541/ 201398
0208 / 851520
07231/ 358650
0331/ 1335
0941/ 42125
07121 /330185
0381/ 22657
0681/ 33964
03831/ 297481
0711/ 786805
0711557186
0711/ 715060
0651/ 25157
0731/ 6020549
07720/ 36790
0611/307330
06241/ 594790
0202 /452193
0931/ 13831
0375/ 242671
b -|I

TELEFAX
0241/ 38267
0621/ 512208
0921/ 850517
06251 /709611
030 / 3248081
030/ 8519641
030/ 3248319
030/ 6921794
521/ 63
0234 /60107
0228 / 695435
0531/ 43125

0421 /14105
0471/ 23784
0371 / 445202
03717415533
0355/ 7113048
06151/ 28577
0231/ 162481
035154643
0351/ 4326200

0211 /350088

0361/ 20649
0201/230168
068/ 286237
068 / 425059

0335/ 325716
03731/ 33662
0761 /266338
0661/ 77404
0365/ 25260

0641/ 330839

0551/ 486127
040/ 323435
040/ 2008894
040/ 7676614
040/ 3805631
0511/325415
0511/ 1612507
06221/ 160824
a3/ a3m
06252 / 73189
06252 / 1902-22
09261/ 85119
03677/ 62698
03641 / 24669
0631 /83445
0721/ 25141
0721 22851
0561/ 107038
0431/ 678062
0261/ 38270
0221/ 255144

02151/ 831850
03574/ 2307
0341/ 476308
07621/ 140454
0451 /77188
0621/ 623578
0391/ 343423
06131/ 235478
0621/ 1526682

02161/ 207053
089 /1665688
089 / 553952
089 /5439581
0251/ 46346
0911/ 224125
069 / 818086
0441/17408
0541/ 201399
0208/ 851572
07231 / 359651
0331/21335
0941 /41137
07121/ 338847
0381/ 22657
0681/ 32547

0711/ 287857
0711/557210
071/ 7150681
0651/ 25538
07318020559
077201 38706
0611/ 372574
06241 595098
0202/ 452378
0931/ 13835
0375 242621
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ESCOM-MAIL  Tel.: 0 62 52/ 79 02-6

Die im ESCOM-EXTRA gezeigten Produkte konnen Sie schnell und problemlos iiber
unseren Direktversand bestellen. Ein Anruf oder Telefax geniigt. Bei Fragen rufen Sie uns
einfach an. Wir beraten Sie gerne und nennen lhnen die exakten Lieferbedingungen.
Telefon-Nr. 0 62 52 / 79 02-6, Telefax-Nr. 0 62 52 / 79 02-22

Die Erfahrungen vieler Direkimarktkéiufer haben entschieden, Namen und Fakten stehen
fest. Die Leser von PC-Direkt - die fiihrende PC-Zeitschriftim Direktmarkt - haben mit ESCOM die besten
Erfahrungen gemacht und ESCOM zum Hardware-Versender des Jahres 1992 gewahit (Ausgabe 3/93).
Der Dank geht an alle PC-Direkt-Leser. Ihre Entscheidung ist unser Auftrag fiir die Zukunft

NETWARE FUR GROBANWENDER

Sinnvoll fiir Profi-User,GroR- und Firmenkunden: Vemetzung von Computern! ESCOM wachst mit Ihren
Anspriichen: UnsereSpezialisten von CUBE sind von Kopf bis FuR auf komplexe Netzwerke eingestellt
Fiir spezielle Lasungen, Beratung vor Ort und Installation vor Ort mit Inbetriebnahme und Schulung gibt
es nur einen Namen: CUBE und nur eine Nummer: 0 62 51/709 626

DER ESCOM EINBAU-SERVICE

Die in ESCOM Extra genannten Preise fiir Videokarten, Soundkarten, CD-ROM Laufwerken und Streamer
sind Mitnahmepreise.

Gleiches gilt fiir andere Artikel, die zum Einbauen in einen Rechner vorgesehen sind. Als Kundenservice
bieten wir Ihnen jedoch bei Rechnerkauf geme an, den Einbau in der Filiale vorzunehmen.
Hierfir berechnen wir 25,- pro Artikel. Bitte haben Sie dafiir Verstandnis, daR der Einbau nicht immer
sofort erfolgen kann. Der Einbau zusétzlichen Speichers (RAM) ist fir Sie kostenlos.

ESCOM READY-TO-WORK SERVICE

Jetzt kommem wir zu Ihnen - nicht umgekehrt. Bestellen Sie aber ESCOM Mail einen PC, unser Service
kommt und baut den Rechner aul, installiert die mitgelieferte Software und konfiguriert das System. Wir
iibergeben den Rechner betriebsbereit und weisen Sie kurz in die Arbeit ein. Gleiches kiinnen wir lhnen
anbieten, wenn Sie den Rechner in der nachstgelegenen Filiale auswahlen und kaufen. Unser Techniker
kommt zu lhnen und bringt den Rechner mit. Fir diesen Service berechnen wir pauschal DM 330.
Beralung in jedem Office oder dber ESCOM Mail. Netzwerkintegration auf Anfrage. Termin nach
Absprache.

FINANZKAUF  Abwickiung:

ESCOM-Fans, aufgepaBt! Ab sofort kann sich jeder seinen Lieblings-PC von ESCOM
leisten, auch wenn das Portemonnaie es gerade nicht zulaRt. Warum also irgendeinen
PC kaufen, wenn es einer von ESCOM sein kann? Deshalb gibt es jetzt den FINANZKAUF!
Und so gehts: Sie entscheiden, ob Sie Ratenkauf oder Zielkauf wiinschen. Der effektive
Jahreszins betrdgt zur Zeit 14,9 %. Die Laufzeit betragt 12 bis 72 Monate. Die
Abwicklung (Auftragsbearbeitung, Schufa-Auskunft) erfolgt in jedem ESCOM-Office. Dort
erhalten Sie auch die genaven Bedingungen zum ESCOM-Finanzkauf. Der
Mindestauftragswert betragt DM 500,-- (Software, sofern nicht im Preis enthalten, ist
nicht auf Raten- oder Zielkauf erhltlich). Noch ein Tip: Wenn Sie nicht gerade
StoRzeiten wie am langen Donnerstag oder am langen Samstag kommen, kinnen wir Sie
ausfihrlich beraten.

ESCOM VOR-ORT-SERVICE

ESCOM Premium Vor-Ort-Service

Sie setzen fhren ESCOM-PC professionell ein? Sie verdienen mit Ihrem Computer Ihr Geld? Dann
sollten Sie nicht zagem und einen Vor-Ort-Servicevertrag abschlieRen! Fir einen Betrag von 350~
erhalten Sie Hilfe vor Ort bei Systemausfall (System = ein Standardrechner + ein 14"Monitor).
Bei Kauf eines Hewlett Packard Druckers zum System belduft sich der Betrag auf 500~
Serviceleistung: Areitszeit, Ersatzteile, Fahrzeit um Einsatzort und zuriick, Reaktionszeit von
8 Arbeitsstunden, 12 Monate Laufzeit, Verangerung bis zu 3 Jahre maglich. Service ist maglich fiir
beliebige Kombinationen aus ESCOM Hardware und HP Druckem.

ESCOM Business Vor-Ort-Service

Fir DM 230,- bietet der ESCOM Business Vor-Ort-Service die gleichen Dienstleistungen wie der
Premium Vor-Ort-Service jedoch mit einer Reaktionszeit von max. Arbeitstagen. Verlangerung bis u 3
Jahren maglich. Service ist maglich fiir beliebige Kombinationen aus ESCOM Hardware und HP

Druckem.
ESCOM BRING-IN-SERVICE

Wenn Sie selbst mithelfen, kannen wir Ihnen professionellen Service noch billiger anbieten. Fiir nur DM 100-
pro Jahr, pro System (System= ein Standardrechner u. ein 14" Monitor) erhalten Sie den ESCOM
Bring-In-Service. Dieser schiieft wie der ESCOM Premium Vor-Ort-Service Arbeitszeit und Ersatzteile ein. Sie
bringen jedoch defekte Gerdte in eine heﬁnhiae ESCOM Filiale.Kann der Schaden nicht sofort behoben
werden, wird das Gerat zur schnellstmdglichen eBamtuv in unsere Zentrale eingeschickt. Zusétzlich bieten
wir an, lhren Rechner Zxim Jahr zum griindfichen “Durchchecken” bei uns ahmdehen. Verangerung bis zu 3
Jahren mdglich. Diesen Service bieten wir fir beliehige Kombinatioen aus ESCOM Hardware.

Herstellerbedingte Lieferzeiten. Auf Grund erhthter Nachfrage sind nicht immer alle Artikel sofort
lieferbar. Aus Platzgriinden sind nicht alle Artikel in allen Filialen verfiighar. Angebot, solange Vorat
reicht. Imtum, Preis-und technische Anderungen sowie Modellinderungen vorbehalten. Bei
vorinstallierter Software kann eine Diskettenversion gegen Aufpreis bezogen werden.
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Den Golfkrieg laBt sich kaum ein Herstel-
ler entgehen, ob er nun eine Action-Simu-
lation a la ,,Desert Strike” oder ein Stra-
tegical wie ,A Line in the Sand” daraus
macht. Oder eben den ,,Harpoon”-Nach-

Ob es an einem Anfall von
moralischem Fingerspitzen-
gefiihl liegt, daB Three-Sixty
mit der Verdffentlichung so
lange gezdgert hat? Wohl
kaum, schon eher kommen die
enormen Hardwareanforde-
rungen als Schuldige in Be-
tracht: Der Bildschirm-Patriot
bendtigt 4 MB Speicher und
einen rasend schnellen 386er,
besser einen 486er, und ohne
Maus und Festplatte lduft so-
wieso nichts. Dafiir kriegt man
das Schlachtfeld auch in Su-
per-VGA serviert, vorausge-

setzt, im wiistentauglichen
Hochleistungsrechner steckt
eine VESA-kompatible Gra-
fikkarte. Beim Autor hatte man
es dagegen eine Nummer klei-
ner; diesmal ist es nicht Larry
Bond, der Schopfer von . Har-
poon™ und enge Freund des
Vorzeige-Amerikaners Tom
Clancy, sondern der relativ un-
bekannte Militaranalytiker
Frank Chadwick.

Das Spiel selbst harpuniert er-
neut das Schema des erfolg-
reichen Vorgingers, lauft also
in voller Echtzeit ab und bie-
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BELICOPTERS

g S __._f.zhfe wiedez auf
einzelne ,Battle-Sets”

hin angelegt, die 14

Missionen fiir jede

Seite stellen somit nur

" das erste Szenario

dar, das spiter von

zukiinftigen Data-

disks ergidnzt wird. Bei den

Einstellmoglichkeiten ist ne-

ben dem fiinfstufigen Schwie-

rigkeitsgrad und dem genauen

Einstiegsdatum vor allem das

vielfach variierbare Wetter er-

withnenswert — inklusive der

exakten historischen Situati-
on.

Das eigentliche Geschehen
spielt sich dann iiberwiegend
auf dem zoombaren Karten-
screen ab, wo auch die Nach-
richten von der Front einlau-
fen. In erster Linie komman-
diert man Bodentruppen
herum, die eigene Befehls-
macht erstreckt sich aber auch
auf die Luftunterstiitzung und
die herbeizitierten Marines.
Die sieben verschiedenen
Kommandos (Fahren, Auf-
kliren, Angreifen, Warten...)
beziehen sich dabei nicht auf
einzelne Fahrzeuge, sondern
auf komplette Einheiten. Bei
Patriot geht es also immer um
das grobe Ganze, popelige De-
tails interessieren nicht — es
ist quasi das .Sim Life” des
Landkriegs mit der klassischen

CUREEMT umIT

SUPPORT / STRIKE

besser die Fingcr davon!

'In Sachen Prisentation war-
ten eine duBerst iibersichtliche,
aber durch ihre Tarnfarben”

auch absolut langweilige
Grafik. stramme Marschmu-
sik und zweieinhalb Soundef-
fekte zur Begleitung sowie
eine fantastisch gemachte
Steuerung. PC-Schwarzkopfe,
die sich nicht daran storen, dal
das Programm Realismus
wichtiger nimmt als bloBen
Unterhaltungswert, kénnten
hier also durchaus ihre Le-
bensaufgabe finden... (mm)

Patriot

Hardcore-Strategie fiir gut
geriistete Oberbefehlshaber.

MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 5 Stufen
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Three-Sixty

Wie oben schon gesagt: Auch
diese Digi-Variante ist ein
High-Tech-Krieg...

EMS: 3 MB erf.




Abgeschen vom wabhrlich
monstrés  ausgefallenen
Schwicrigkeitsgrad halten sich
die Unterschiede zu den bei-
den Vorgiingern allerdings in

engen Grenzen. Sachlich und

optisch vollig unverindert prii-
sentiert sich z.B. die Charak-
ler-Basthstube in der man vier

der maximal sechs Helden
selbst aus dem Reich der Men-

Yo QmY 2 s s
WAy,
You can't 32 that wag.

schen, Elfen, Zwerge oder
Gnome auswiihlen und sie zu

Kampfern, Zauberern, Dieben

oder Paladinen machen darf
— alles inklusive Mischfor-
men und der Maglichkeit zur
manuellen Nachbesserung der
ausgewiirfelten Eigenschafts-
werte. Selbstverstindlich kann

~man auch eine alte Party iiber-
; *nehm'cn und sie per Maus oder

Neue Monsur hl‘illlthl das Abcntcucrl.md'

1

Das dritte Auge ist das erste, fiir welches nicht
mehr das beriihmte Programmierteam Westwood
Studios verantwortlich zeichnet — und es ist
zugleich einer der héirtesten Brocken in der

AD&D-Abenteuerwelt geworden!

Keyboard ihrem heroischen
Schicksal entgegenfiihren, wo-
bei dem Nagetier nach wie vor
der Vorzug gebiihrt.

Fast neu ist auch das Intro, fiir
das einige Screens aus dem
zweiten Teil dibernommen
wurden und in dem die Hel-
den gerade das gliicklich iiber-
standene Vorginger-Abenteu-
er feiern. Plotzlich platzt ein
geheimnisvoller Fremder in
die traute Runde und erzihlt
von der uralten Stadt Myth
Drannor, wo ein Bsewicht na-
mens Acwellan sein Unwesen
treiben soll. Dann erwiihnt er

noch kurz, daB fiir dessen Be-

seitigung ein gottlicher Arte-
fakt erforderlich sei — und

~schon teleportiert er die ge-
~ bannt lauschende Heldencrew
ohne viel Federlesens zu ihrem

neuen Einsatzgebiet!
Richtig losgehn tut’s dann
wieder in einem Friedhofs-

Wald, wo man diesmal stéiin-
dig von Geistern und wild-
fremden Soldaten-Trupps belii-
stigt wird. Im Unterschied zum
Eroffnungs-Geholz von Le-
gend of Darkmoon kann und
mufl man hier die Biume zu
Kleinholz machen; auf diese
Weise kommt friiher oder spii-
ter ein Mausoleum hinter all
dem Brennmaterial zum Vor-
schein, welches nur auf den er-
sten Blick wie ein Starter-Dun-
geon wirkt. Tatsdchlich stoft

man darin sehr bald auf teuf-
lischste Fallen und fieseste

Monster, die die gingigen An-
griffsarten bloB mit einem mii-
den Licheln quittieren. Da hilft
(im wahrsten Sinn des Wor-
tes) nur beten und fleiBig Kar-
ten zeichnen, denn nach einer

Automapping-Funktion sucht
~man leider auch im dritten Be-

holder vergeblich.

Die Empfehlung der Redak-

YU Tan't’ 80 that way.




Gong down . . .

tion lautet jedoch, nicht mit
dem Mausoleum, sondern mit
dem nahegelegenen, ebenfalls
recht waldigen Mini-Labyrinth
anzufangen. Das hat niimlich
den Vorteil, dald man hier den
in der beiliegenden Hinter-
grundstory erwiihnten Delmair
findet, der ein erstklassiges
finftes Partymitglied abgibt.
Wer dann anschliefiend zur
Magiergilde in Myth Drannor
geht, entdeckt dort ¢ine reiche
Auswahl an weiteren mogli-
chen Mitstreitern und Ausrii-
stungsgegenstiinden fiir die
(gleichgebliebenen) Invento-
ries. Aul der anderen Seite
hiipfen natiirlich auch allerlei
Monsterchen wie etwa die
Chimiren mit ihren Fliigeln
und Raubtierkdpfen durch die
Kleinstadtidylle; dazu rennt
man gelegentlich gegen un-
sichtbare Wiinde, und in spii-
teren Abschnitten mufl man
sich sogar unter Wasser vor-
ankimpfen — genau wie in
dem Amiga-Rolli , Black
Crypt”, der immer noch auf
seine PC-Umsetzung wartet.
Gottlob ist gegen jedes dieser
Ubel der passende Zauber-
spruch gewachsen, wobei teil-
weise auch sehr starke Spells
bereits zur anfinglichen
Grundausstattung gehoren.
So richtig nigelnagelneu ist
der ,,All Attack Button”, der
die Party quasi zur lebenden
Smartbomb verwandelt: Er er-
scheint auf dem Screen, wenn
man im Kampf mehrere Hel-
den zugleich anwiihlt, der Ef-
fekt ist, daB die Selektierten
dann auf einen Tastendruck

hin gemeinsam losschlagen.
Mit magischen Mitteln funk-
tioniert das allerdings nicht,
zum Ausgleich konnen sich
nun auch die Stangenwaffen-
triiger in der zweiten Reihe un-
mittelbar am Geschehen be-
teiligen. Ebenfalls recht krea-
tiv war SSI beim Einsalz neuer
Non Player Charakters (z.B.
Echsen und Wer-Tiger) und
greulicher Bestien, die mit 35
unterschiedlich aussehenden
und agierenden Arten vertre-
ten sind.

Die Verbesserungen bei den
Animationen sind nicht ganz
so atemberaubend wie an-
gekiindigt, dafiir ist die mit ef-
lichen Zwischenbildchen auf-
gepeppte Grafik bunter und vor
allem umfangreicher gewor-
den — was natiirlich etwas mit
der um rund 50 Prozent groBe-
ren Abenteuerlandschaft zu tun
hat. Uber die Musik- und Sound-
untermalung kann man cben-
falls nicht meckern, dasselbe
gilt fiir die jetzt noch ein
bilichen genialere Maussteue-
rung. In puncto Handhabung
wiiren ansonsten noch zwolf
Speicherstinde und relativ lang
dauernde Festplatten-Such-
operationen zu vermelden, so-
fern man das Game nicht auf
einem 486er mit viel Arbeits-

omg down . . .
up .
Cvot down . . .

speicher betreibt. Und schwer
wie die Holle ist das Teil halt
— einige der Gegner kndplen
ihren Opfern beispiclsweise ei-
nen ganzen Erfahrungslevel
und dazu simtliche Zauber-
spriiche ab! Bezeichnender-
weise soll die kommende deut-
sche Version durch stirkere
Charaktere und mehr Tips an
den Dungeonwiinden ein klein
wenig leichter gemacht wer-
den: vielleicht erbarmt man
sich dabei ja auch der Leute,
denen die Zeichnerei auf den
Wecker geht, und legt zusiitz-
lich noch ein paar Karten als
Orientierungshilfe bei. Nichts-
destotrotz ist der dritte Teil ein
wiirdiger, wenn auch nicht re-
volutionirer Abschluf} der als
Trilogie angelegten Beholder-

Serie — wir sind schon mal
gespannt, wie der Vergleich
mit ,.Lands of Lore™ ausgeht,
dem heimlichen Beholder
111", das die Westwood Studi-
os gerade fir Virgin stricken!
(mm)

Eye of the Beholder III

Schon prisentierter AD&D-
Rolli fiir Profi-Abenteurer.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Experten

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: SS1/Softgold

Am 386er mub} eine Microsoft-
Maus oder ein hundertprozen-
tig kompatibler Nager hingen,
sonst gibt's Probleme.

Soundblaster
:11 MB | Roland

Di. S¢ I Dit. Anleftune




GroBer Kaiser,
grolBles Spiel?

Das neue -
.Historical”
der Simulations-Pro-
fis handelt zu Beginn des
19ten Jahrhunderts, als der
selbstgekronte Franzosen-Kai-
ser in den Clinch mit PreuBen
und England geriet, um am
Ende bei Waterloo klaglich zu
scheitern. Doch soweit sind
wir noch lange nicht, denn
zundchst darf der Bildschirm-
Napoleon zwischen vier hi-
storischen und zwei fiktiven
Szenarios wiihlen; freilich
kann  man auch  fiir
PreuBen/England die Felder
der Ehre umpfliigen. Jetzt wird
noch schnell der Schwierig-
keitsgrad und die ,,Geschichts-
treue” der Schlachten be-
stimmt, und schon findet man
sich mitten im Gemetzel wie-
der.

Die Auseinandersetzungen to-
ben auf isometrischen Karten,
deren dreifache Zoomfunkti-
on ein Maximum an Uber-
sichtlichkeit garantieren soll:
Die Palette reicht von der gro-
ben Schlachteniibersicht bis
hin zur Detaildarstellung, wo
man quasi jeden Soldaten, je-

den Kavallerie-
gaul und jeden
Grashalm einzeln sieht. Nicht
minder ausgefuchst ist die
Steuerung geraten, denn es las-
sen sich per Mausklick eben-
sogut ganze Brigaden auf ein-
mal befehligen, wie man sei-
ne Order auch gezielt an
einzelne Trupps vergeben
kann — so oder so kommen
die Jungs hier in Echtzeit zur
Sache. Dariiber hinaus bieten
allerlei Meniis eine Vielzahl
von strategischen Infos feil,
etwa zur Truppenstirke oder
Qualifikation der Offziere, ja,
sogar der personliche Werde-
gang des gesamten Fiihrungs-
stabs kann abgefragt werden!
Das alles sieht denn auch sehr
ansprechend aus, mal abge-
sehen davon, dall die Anima-
tionen erkennbar ruckeln. Die
Gefechte werden schin pas-
send von altertimlicher
Marschmusik begleitet, iiber-
haupt stimmt die Atmosphii-
re — wofiir in der endgiiltigen
Verkaufsversion nicht zuletzt
eine

Stategen, die es leid sind, zum 8274sten

Mal in den zweiten Weltkrieg geschickt
zu werden, diirfen die Hand ins Hemd
und diese Scheibe ins Laufwerk
stecken — dank MicroProse ist
Napoleon wieder auf der Pirsch...

Modemoption sorgen soll.
Wenn Nappis Mannen den-
noch nicht in Hit-Regionen
vordringen kénnen, so liegt’s
an Detailmiingeln: Im regulir
vorgesehenen Tempo spielt
sich die Sache etwas zih,
withrend die Moglichkeit der
Beschleunigung zuviel des
Guten tut. Doch ist die man-
gelhafte Abstufung nicht das
Hauptmanko, sondern die trotz
aller Zoomstufen mangelhaf-
te Ubersichtlichkeit. Da nim-
lich simtliche Einheiten ori-
ginale Uniformen tragen, ist
im Meer der Rot-, Blau- bzw.
Blaurot-Rocke der Feind bald
kaum noch vom Freund zu un-
terscheiden! Keine Ahnung,
wie die Leute seinerzeit zu-
rechtigekommen sind...

Zusammen mit der strecken-

weise etwas umstindlichen
Meniibedienung (um z.B. die
aktuelle Stirke einer Truppe
zu ermitteln, muB man sich
durch mehrere Meniis kimp-
fen) verkommt das ideenrei-
che Spielprinzip von Fields of
Glory also bei grifleren
Schlachten zur Klickorgie.
Schade, mit etwas mehr
Feinschliff hiitte mehr daraus
werden konnen! (mic)

Fields of Glory

Digitale Zinnsoldaten, noch
nicht ganz ausgereift.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 5 Stufen
Preis: ca 139,- DM
Hersteller; MicroProse

Nappi attackiert erst 386er mit

1 MB RAM und Maus.

AdLib
VGA Soundblaster

HD: 12 MB | Roland
EMS: unt.

[ XMS: 1 MB erf. | Maus
Dt. Screen Di. Anleitung
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M Die strategische Heraus-
t forderung vom Captain bis
AMERIKA IM ATLANTIK zum Admiral. =~
W Gefechte mit 9 verschiedenen, ™ Sahegnanrio Migic l.'k‘:f"f"n1
amer sehen Sehlacht- fiir unbegrenzien Spielspal3!
schiffen. !
B Die neue takische Dimension!
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Wer von Euch macht bei un
spiel um das ,,PC-Parlan

ent” mit? Ei-

ner, zwei... na, immerhin. Dann
werden wenigstens zwei von Euch wis-
sen, dall Eure Zuschriften hier von ei-
nem echten und dennoch geistreichen
Parteivorsitzenden beantwortet
werden! Gespenstisch, was?

Ich hiitte mal eine Frage zum
Thema Game-Sharing: Ein paar
Freunde und ich bilden eine
Gruppe, die sich regelmiBig
Spiele teilt. Das bedeutet aber,
daB man alle paar Tage Disk-
jockey spielen darf, um die Tei-
le wieder neu zu installieren.
Wenn ich nun in der Zeit, in der
ich Codes und Handbiicher nicht
besitze, die Programmdateien
zwecks Arbeitsersparnis in ein
verschliisseltes Archiv (ARIJ)
packe — wire das legal? Und
noch was: Wieviel Post be-
kommt Thr so im Monat, und
welcher Prozentsatz wird dann
eigentlich abgedruckt?

mochte Karsten Schiihle aus
Stuttgart wissen.

Grundsdtzlich ist Deine Idee gar
nicht dumm. Dumm ist nur, dafs
sich durch das Verschliisseln
nichts an der Rechtslage indert
— Daten, die Du nicht haben
darfst, darfst Du auch in ver-
schliisselter Form nicht haben.
Warum? Na, erstens weil sie
sich relativ leicht entschliisseln
lassen und zweitens weil Du ver-
mutlich genau deshalb auf den
Gedanken gekommen bist, Du
Schelm. Was nun den Postein-
gang betrifft, so mag das keiner
zdhlen, denn alles in allem (samt
Geschiiftspost, Preisausschrei-
ben etc.) diirften es TAGLICH
um die 1000 Zuschriften sein!
Und wer mag da erst Prozent-
rechnungen anstellen?

Dein denkfauler Ghost
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RAM-DOSIG

1) Die neue Check-Box ist theo-
retisch zwar “ne Super-Idee, aber
die Praxis lduft noch nicht so
ganz. Beispiel Ultima 7/I1: Thr
schreibt, es braucht mindestens
2 MB RAM, laut Kasten wird
aber weder EMS noch XMS un-
terstiitzt. Ja, wie denn nu’? Bei-
spiel Tony La Russa Baseball 2:
Hier braucht man mindestens 1
MB RAM, laut Kasten ist aber
1 MB EMS erforderlich. 1 MB
EMS plus 640 KB geben bei mir
aber mindestens 1,64 MB RAM!
2) Thr schreibt, die Grafik von
F-15 III sei schoner als die von
Falcon 3.0, dabei wurde sie um
acht Prozent schlechter bewer-
tet. OK, die Anspriiche steigen
mit der Zeit, aber konntet Ihr
nicht z.B. zu Vergleichszwecken
sagen: 90 Prozent von 1992 sind
gleich 85 Prozent von 1993?
Oder so dhnlich?

3) Eure Specials bringen zu we-
nig Infos riiber. So wurde etwa
im Monitor-Special nicht ein
Wort iiber die Horizontalfre-
quenz verloren, dabei ist die
doch mit das Wichtigste!

4) Eure Grafikbewertungen im
Tip-Top sind nach heutigen
MaBstiben um mindestens 20%
zu hoch. Und wird MS-DOS 6.0
ab Ende Juni tatsidchlich 60 DM
teurer?

fiirchtet Holger Thiessen aus Ge-
orgenborn.

1) Bei ,, Ultima 7/I1"” waren un-
sere Angaben schon in Ordnung,
weil es einen eigenen Spei-
chermanager verwendet, der
samt Treibersoftware mitgelie-

fert wird. Freilich benutzt das
Teil dabei XMS; insofern liegst
Du also doch nicht véllig schief.
Beim Baseballer hingegen ist
Deine Rechnung falsch —unser
Kdstchen war es aber leider
auch. Denn zwar reicht der
Hauptspeicher nur bis 640 KB,
das heifit aber nicht, dafi danach
der Erweiterungsspeicher (EMS
bzw. XMS) beginnt. Schlieflich
muf} die ganze Hardwarever-
waltung ja auch irgendwo hin;
sie liegt zwischen 640 KB und 1
MB. Das ist das eine Megabyte,
mit dem Tony La Russa zur Not
auskommt, ein weiteres (als
EMS organisiert) ist freilich
wiinschenswert. Unsere Anga-
be hitte also lauten miissen:
wEMS unt.” bzw. ,EMS IMB
unt.”

2) Bitte, hiermit sage ich zu Ver-
gleichszwecken, daf} eine Gra-
fiknote von 90 Prozent ein Jahr
spdter nur noch 85 Prozent wert
sein kann. Oder so dhnlich...
3) Die Horizontalfrequenz ist
zwar wichtig, aber letzten En-
des nur fiir die Auflésung, die
ein Monitor bringt. Und darauf
wurde ja ausfithrlichst einge-
gangen.

4) Offiziell will Microsoft den
Preis nach der Einfiihrungs-
phase tatsdchlich anheben, aber
das ist ja normal — genauso
normal wie der Umstand, daf}
wir die Wertungen im Tip-Top
tipptopp finden.

Dein ganz normaler Ghost

TEHITEN & TEFITEN
L AS R IL N A L AL i

In der letzten Ausgabe ist Euch
beim Monitor-Special ein klei-
ner Fehler unterlaufen: Wenn
ich die Anzahl der Pixels in der
Zeilenlidnge eines Monitors er-
mitteln will, dann darf ich die
Zeilenldnge nicht mit der Pixel-
ausdehnung multiplizieren, son-
dern muB durch dieselbe divi-
dieren. Leider habt Ihr nicht da-
zugeschrieben, welche Preise
man gewinnen kann, wenn man
diesen (sicherlich bewuBt ein-
geschleusten) Fehler bemerkt.
Schickt mir doch bitte eine Li-
ste zu...

unkt Andreas Hirsmiiller aus
Heidelberg.

So ungern ich Dir das sage: Du
hast recht. Als Belohnung
schicken wir Dir eine Extra-
portion leckeren Pixelsalat —
den Autor schicken wir hinge-
gen nochmal zuriick auf die
Grundschule!

Dein Adam Riese (in Vertretung
von Ghost)

Nachdem auch ich diverse Tan-
ja-Briefe bekam, habe ich eine
Kopie an die Sendung ,,Wie bit-
te?” geschickt — mit Verweis
auf die zuletzt im PC Joker er-
schienenen Berichte und Leser-
briefe. Was meint Ihr dazu? Und
meint Thr, daBl ein Game auf den
Index kommen wiirde, bei dem
es darum geht, Raucher nieder-
zumachen? Nicht umbringen,
sondern vielleicht mit Wurf-
pfeilen bewerfen...

will Alexander Steinwender aus
Telfs in Osterreich wissen.

Falls der typische RTL-Zuse-
her (bzw. der typische RTL-Re-
dakteur) mit dem Thema nicht
iiberfordert ist, sind wir schon
gespannt auf die Reaktionen —
halt mich auf dem laufenden!
Und was das Anti-Raucher-
Game betrifft: Keine Ahnung,
was die BPS dazu meint; auf
dem Privatindex meines ketten-
rauchenden Chefs wiirde es auf
Jjeden Fall landen...

Dein ruch- und rauchloser
Ghost




Neulich stolperte ich tiber Eu-
ren Artikel beziiglich der epi-
leptischen Anfille — dazu cin
paar Anmerkungen: Zunichst
einmal kdnnen Video- bzw.
Computerspiele in der Tat sol-
che Krampfanfiille hervorrufen,
das hingt mit dem Flimmern des
Bildschirms zusammen. Daraus
ergibt sich, dal Fernsehgeriite
wesentlich gefihrlicher sind,
weil sie eben mehr flimmern,
Abgesehen von einigen Aus-
nahmen (Hirnschidigungen, Tu-
more usw.) beruhen epileptische
Anfiille sowieso grundsitzlich
auf Uberreizung, und da gibt es
natiirlich jede Menge denkbarer
Quellen wie etwa
leuchtung, Ubermiidung, Ver-
fressenheit oder Lallohol. Ich
bin selbst Epileptiker. doch kei-
ner meiner Anfille lieB sich bis-
her auf Mario & Co. zuriick-
fiilhren. Wenn ich jedoch ganz
sicher gehen wollte, miiite ich
wohl zuallererst das TV zum
Fenster hinauswerfen, danach
den PC, furchtbar gesund leben,
Discos meiden, immer friih ins
Bett gehen und so fort. Aber im
Prinzip ist das alles halb so wild:
Man bekommt Tabletten, und
wenn sich das Gehirn wieder be-
ruhigt hat (was sich per EEG
nachweisen 1dBt), gilt man zwei
Jahre nach dem letzten Anfall
als geheilt,

beruhigt uns Robert Hillier aus
Waldkraiburg,.

Discobe-

Trostlich, sowas aus berufenem
Munde zu héren! Unsere Re-
cherchen haben natiirlich zu ex-
akt denselben Ergebnissen ge-
fiihrt — wie iibrigens auf der
Meinungsseite in dieser Ausga-
be nachzulesen. Mit besten Wiin-
schen fiir Deine Gesundheit,
Dein flimmerfreier Ghost

Es geht mir um diesen Jungen in
Koln, der vom iibermifBiigen
Computerspielen einen Herzan-
fall bekommen hat. Als im Fern-
sehen durchgegeben wurde, dal3
dieser Anfall vom flackernden
Bild des Monitors hervorgeru-
fen worden sein soll, habe ich
TV und Computer-Screen ver-

glichen. Ergebnis: Die Glotze
flackert schon, der Monitor
nicht! Hoffen wir also, dall jetzt
keine Digi-Panik durchs Land
geht.

meint Bjorn Burmeister aus
Wolfsburg.

Daf das Geflimmere auch ei-
nen Herzanfall auslisen kann,
wdre mir zwar neu (vom Herz-
flinmmern zum Herzkasperl?), an-
sonsten bin ich ganz Deiner
Meinung.

Immer noch flimmerfrei, Dein
Ghost

Der Ghostwriter ist sowieso und
tiberhaupt astrein — so manches
Mal habe ich mir fast in die Hose
gemacht vor lauter Gackern, La-
chen und Wichern! Sollte dieser
Brief abgedruckt werden, for-
dere ich eine supergemeine Ant-
wort, die mich total fertigmacht.
Ja, ich erwarte mindestens einen
Lachanfall von zehn Minuten
Dauer!!!

Davon mal abgesehen: Wann er-
scheint endlich ,,Privateer”™? Und
kommt es mit 4 MB aus? Auch
wiire ein Bericht iiber Spiel-Ent-
wicklungssysteme und die Tools
der Programmierer nicht
schlecht. Entwickeln die Jungs
ihre eigenen Programme, oder
verwenden sie auch kommer-
zielle Soft? So in der Richtung
halt. Wiirde bestimmt auch an-
dere Leser interessieren, oder?
meint jedenfalls Sascha Korber
aus Bassenheim.

Lachen soll zwar gesund sein,
aber mit Anfillen ist man bes-
ser vorsichtig — besonders nach
den beiden vorangegangenen
Briefen! Daher verrate ich Dir
mit dem gebotenen Ernst, daf}
von ,, Privateer” vorldufig we-
der der exakte Erscheinungs-
termin noch die Systemanfor-
derungen feststehen und daf} wir
Deine Anregung beziiglich eines
Specials iiber Profi-Program-
miertechniken demndchst gerne
in die Tat umsetzen werden.
Villig humorlos, Dein Ghost

Wann hort Thr endlich mal mit
dem Ghost-/Joker-Gequatsche
auf? Ihr wilit ebensogut wie ich,
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daB es weder den einen noch den
anderen gibt. Also wirklich, wie
alt seid Thr denn? Schreibt halt
einfach im niichsten Heft, dal
Ghost abgekratzt ist, und vergeBt
die ganze Sache!

empfichlt Baby Herman aus
Keine-Ahnung-woher.

Ich werde néichsten Monat 304
Jahre alt, meine Kollegen sind
etwa genauso alt (zusammen-
gerechnet), und wie alt bist Du?
Oder gibt es Dich vielleicht gar
nicht?! Ich meine, wenn sich je-
mand schon , Baby Herman”
nennt und dann noch verlangt,
ausgerechnet ein Gespenst ster-
ben zu lassen...

Dein quicklebendig toter Ghost

Euer Joker-Shop ist ja eine tol-
le Erfindung, aber die Liefer-
zeiten scheinen mir doch etwas
lang. Im Januar habe ich z.B.
die beiden Sonderhefte Rollen-
spiele und Adventures bestellt.
Nun weif} ich ja, daB [hr am Um-
ziehen wart, und da kann schon
mal was unter die Rider kom-
men. Also habe ich vier Wochen
spéter noch mal ‘nen Coupon
ausgefiillt, und diesmal ist er
auch ganz sicher im Briefkasten
gelandet — den davor wollte
meine Frau einwerfen, und die
hat fiir Computerspicle nichts
iibrig... Tja, aber jetzt haben wir
Ende April, und da Ihr die be-
sagten Teile in der Mai/Juni-
Doppelnummer noch im Ange-
bot hattet, kénnen sie ja wohl
nicht vergriffen sein, oder?
Apropos: Was ist eigentlich mit
den ganz alten Heften, die nicht
mehr im Shop auftauchen —
sind die finito?

ritselt Olaf Gurt aus Leipzig.
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Warum unterwerfen sich Men-
schen (und Geister) den Stra-
pazen eines Umzugs? Meist weil
der Platz in den alten Riumen
knapp wurde. Aus Platz- und
dem damit verbundenen Perso-
nalmangel sind auch im Shop
die unertraglich langen Liefer-
zeiten entstanden — inzwischen
haben wir die Sache aber wie-
der voll im Griff, ein bis zwei
Wochen nach Eingang der Be-
stellung liegt der Kram bei
Euch! Dank und Entschuldigung
an alle, die linger warten muf}-
ten, als Trost sei Euch versi-
chert, dafi die Shop-Post natiir-
lich schén chronologisch abge-
arbeitet wurde. Selbst Du
solltest inzwischen also versorgt
sein! Hefte, die nicht im Shop
auftauchen, sind allerdings
tatsichlich , finito™...

Dein Krimer-Ghost

Neulich hat sich ein Freund bei
einem Spieleverleih ein Game
geholt, damit gezockt und es
auch brav wieder zuriickge-
bracht. Als er dann spiiter die
Festplatte mit einem Viruskiller
durchscannte, wurde er tatsich-
lich fiindig! Daraufhin alar-
mierte er mich, und auch ich
fand Viren, da ich ebenfalls
Spiele des Verleihs gehabt hat-
te. Ein paar weiteren Freunden
ging’s genauso — ist so ein Ver-
leih nicht dazu verpflichtet, die
zuriickgenommenen Programme
zu iiberpriifen?

griibelt Ole Zipfel aus Hanno-
Ver.

Das ldft sich im Einzelfall leicht
Jeststellen, lies doch einfach mal
in den Geschiftsbedingungen
der Verleihfirma nach. Doch
grundsatzlich gilt, daft man nach
dem Gebrauch jeder ,, Fremd-
soft” seinen Virenscanner be-

Jragen sollte, sicher ist schlief-

lich sicher.
Dein keimfreier Ghost

1) Warum habt Thr den ,Eis-
hockey Manager” in der letzten
Ausgabe noch nicht getestet? Ich
denke, er ist schon auf dem
Markt?!

2) Ich bin stolzer Besitzer des

..Bundesliga Manager Prof.” und
habe gelesen, daB man fiir 20
Eier ein Update der alten Versi-
on haben kann. Geht das auch,
wenn man die Registrierungs-
karte nicht abgeschickt hat? Ich
nenne iibrigens die Limited Edi-
tion mit den beiden Editoren
mein eigen — mubB ich da viel-
leicht gar nix berappen?

3) Warum nannte sich die letz-
te Ausgabe 6/93? Es war doch
erst das fiinfte Heft in diesem
Jahr!

4) In manchen Software-Anzei-
gen wird fiir sogenannte Schul-
versionen geworben, die deut-
lich billiger sind. Bekomme ich
die Teile per Schiilerausweis?
hofft Daniel Kosfeld aus Bri-
lon.

1) Die Amigaversion erschien
nunmal zuerst.

2) Es geniigt, wenn Du die Kar-
te bei der Bestellung mit ein-
schickst — ums Lohnen wird
aber auch ein limitierter Editi-
onsmanager wie Du nicht her-
umkommen.

3) Aus vertriebstechnischen
Griinden muf} eine Doppelaus-
gabe stets mit der Nummer des
zweiten Monats gekennzeichnet
werden — eines der letzten
grofen ungeldsten Ritsel unse-
res Universums.

4) Pecht gehabt, verbilligte
Schulversionen bekommen nur
Schulen, Volkshochschulen etc.,
die ganze Kurse damit ausrii-
sten. Sonst hiefle es vermutilch
auch SCHULERversion, gell?
Dein unSCHULdiger Ghost

Ein Bekannter von mir hat sich
Strike Commander” zugelegt. Der
Blick in die Anleitung offenbarte
schon ein paar Hiobsbotschaf-
ten: Das Teil braucht 35 MB und
liauft optimal bei 8 MB RAM!
Na, das ldBt sich noch verkraf-
ten, aber leider erkennt es DR-
DOS 6.0 iiberhaupt nicht. Was
soll das? DR-DOS 6.0 ist MS-
DOS 5.0 haushoch iiberlegen,
deshalb besitze ich es ja auch!
schimpft Daniel Engelschalt aus
Delitzsch.

Bekanntlich verliuft die Ehe
zwischen DR-DOS 6.0 und Spie-
lesoftware nicht ganz ungetriibt,
weshalb Zocker meist MS-DOS

bevorzugen — haushoch unter-
legen hin oder her.

Dein haushoch iiberlegener Dr.
MS-Ghost

S RAUS!

1) Warum kénnen die Leute in
Britannia kein Deutsch? Besteht
die Moglichkeit, daB sie es ein-
mal konnen werden?

2) Letztens wollte ich mir ,.Le-
gends of Valour™ kaufen, aber der
Verkdufer hat mir gesagt, daf}
ich erst einen Entpacker auf die
Disketten kopieren mufl. Davon
verstehe ich nix, habe das Game
also nicht gekduft. Was kann ich
tun?

3) Beim ,Eishockey-Manager™ ist
es ja moglich, auch die Leitung
der Nationalmannschaft zu iiber-
nehmen. Wird es so etwas auch
beim ,,Bundesliga Manager Prof.”
geben; vielleicht als Update?
4) Nahezu jeder hat sich schon
mit der Auslinderfeindlichkeit
beschiiftigt, sogar die Leute von
der LinsenstraBle. Auch wir
Computerfreaks miissen dazu et-
was sagen, schlieflich werden
die meisten Spiele im Ausland
programmiert, Es ist doch wohl
egal, welcher Nation wir an-
gehoren, welche Sprache auf
dem Screen steht oder welche
Hautfarbe wir haben!

stellt Mark Fahnert aus Kéln
fest.

1) Seit , Ultima 7" haben sie ja
nun Deutsch gelernt, von
nachtriglichen Ubersetzungen
dalterer Ultimas war vorliufig
leider nichts zu héren.

2) Lediglich die allererste Auf-
lage des Spiels wurde ohne das
File ARI.EXE geliefert, inzwi-
schen sollte sich das Thema
lingst erledigt haben.

3) Vielleicht wird es eine BMP-
Version 3.0 geben, und vermut-
lich wird dann die National-
mannschaft eingearbeitet.
Bifichen vage, aber besser als
nix.

4) Gut gebriillt, Lowe!

Dein internationaler Ghost

Was soll der Diinnpfiff mit der
sogenannten Doppelausgabe?
Doppelt, das heiBt doch ,zwei-
mal soviel wie vorher”, oder?



Eure Mai-/Juni-Nummer hatte
aber immer noch genau 100 Sei-
ten! Ist der verlagsinterne Ta-
schenrechner kaputt, oder habt
[hr in der Baumschule gefehlt,
weil Thr gerade in die ortliche
Nervenheilanstalt muBtet? Na ja,
wahrscheinlich, so scheint es,
scheint Ihr Euch mit der monat-
lichen Erscheinungsweise an-
scheinend iibernommen zu ha-
ben — oder triigt mich der
Schein?

Noch eine sachliche Frage: War-
um gibt es kaum je eine solche
Soundqualitit wie bei den
Soundblasterdemos? Ist es aus
technischen Griinden nicht mog-
lich, gesampelte Sounds in ein
komplexes Programm einzubin-
den oder sind die Programmie-
rer nicht fihig?

argert sich Gernhorer Maik Fie-
ber aus Bodenfelde.

Zundchst ein Wort zu den Sam-
ples: Weder macht es die Tech-
nik unmdaglich, sowas in kom-
plexe Spiele einzubinden, noch
sind die Programmierer dazu
unfahig — Samples brauchen

blof tierisch viel Speicherplatz!
Deshalb werden sie meist nicht
in groflerem Umfang verwendet,
obgleich man ja durchaus mal
auf gesampelte Sprachausgabe
und dergleichen trifft.

So, jetzt aber zu Deinem ,,

Diinn-
pfiff"! Ungeachtet aller Qua-
litd@tsmdingel bei Joker-Equip-
ment (etwa Taschenrechnern
oder den Gehirnen meiner Kol-
legen) scheint mir hier einfach
ein sprachliches Mistverstind-
nis vorzuliegen. Ist doch logo,
daf} die Doppelausgabe eines
Monatsmagazins eben doppelt

Joker Verlag
»Ghostwriter”
Bretonischer Ring 2
8011 Grasbrunn
(ACHTUNG: Ab 1.
Juli lautet die Post-
leitzahl 85630)

so lange erhdltlich ist als iibli-
cherweise. Um aber auch Norg-
ler wie Dich zufriedenzustellen,
hat dieses Heft ja nun 16 Sei-
ten mehr — beruhigt?
Verséhnlich, Dein Ghost

RT ZUM
MONTAG

..lautet: SCHREIBEN! Richtig
gelesen, Ihr sollt mir Eure Kiri-
tik, Fragen, Anregungen und Lo-
beshymnen (vor allem die!) auch
weiterhin fleiBBig in schriftlicher
Form zukommen lassen — da-
mit ich auch weiterhin diese Sei-
te mit den Zuschriften von all-
gemeinem Interesse fiillen kann
und auch weiterhin Leute ken-
nenlerne, die auf einen person-
lichen Geisterbrief von mir
scharf sind. Letzteren gibt’s al-
lerdings nur, wenn RUCKPOR-
TO (Auslinder verwenden bitte
Internationale Antwortscheine)
beiliegt, der Absender lesbar ist
und unsere Adresse stimmt. Und
das beste: Thr braucht nicht un-
bedingt auf den Montag zu war-
ten, sondern diirft gleich los-
kritzeln!

lhr Spezialist fir Strategie- und Rollenspiele
Direktimport USA - Auch dltere Titel - Raritéten

Ambush at Serinor

Battle Isle Data Disk I 59
Battles of Destiny 89
Carrier Strike 99
Carriers at War 109
CAW Construction Set 89
Command HQ 49
Conquered Kingdoms 89
Empire Deluxe 99
Global Conquest 89
Harpoon Designer 2 69
History Line 1914-18 Q9
Liberty or Death 99
No Greater Glory 69
Pacific War 119

Patriot 99
Perfect General 89
Perfect General Add-On 1/2 je 59
Reach for the Stars 79
Second Front 79
Siege 84
Spaceward Hol 89
V4V: Utah Beach/Vel. Luki  je 89
Western Front 79
Xencbots 99

V for Victory: Arnheim

Die dritte Folge ous Three-Sixty's ultimativer
Kosim-Serie prisentier! Markel-Gorden, das
groBte Luftlandeunternehmen des zweiten Welt-
kriegs. SVGA, sehr starke KI!' DM 99

ROLLENSPIEL

Original-Lésungshilfen

olle SSI-Lisungsbicher 027,00

E:rieigu}:ia‘?:gr:e Bonds ;g A-Train Strategy Guide 48,00

y Global Conquest+ Update 48,00
Eye of the Beholder I/1I je 59 | DSA - Die Schicksalsklinge 24,80
Eye of the Beholder Il 99 | Greot War Planes 48,00
The Le acy 119 Gilization (380 5.111) 39,00
Pool of Radiance 39 m’uﬁ""ﬂln i;%
Schic.kso|sk|inge 1 ]Q [hl'khg'ﬂ-uﬂh'l Jq:w
Spelljiammer 99 | SimLife Strategy 48,00
Ultima VII: Serpent Isle 99 | Popoulus &Il Strategy 48,00
Ultima Underworld Il 89 Quest for Clves 6 49,80
Wizardry VII und viele andere Titel mehrli
s lA N Strike Commander Speech 59

’M r’ Task Force 1942 119
ATAC 109 Red Baron Mission Builder 59
Comanche White Lightning 109 X-Wing 99
Comanche Data Disk 69
Dogfight A&l Battletech Megapack
F1 Grand Prix engl. 9 W 5 o
F15 Ill Limited Edition 129 | Fiir alle, die es bisher versgumt haben, sich die

Falcon 3.0 + Zusatzdisk 160
Gunship 2000 Data Disk 69

Knights of the Sky 59
Reach for the Skies 79
Silent Service I 49
Strike Commander

Amazon

B. Aldrins Race into Space |09
El Fish 109
Eric the Unready 89
Hockey League Simulator Il 89
Lost Treasures Infocom 119
Lost Treasures Infocom |I 99
Ringworld 99
The 7th Guest 169
Transarctica 69
War in Middle Earth 29
Whale's Yoyage 79

BattleMechs auf den Bildschirm zu holen. Enthilt
BattleTech 1+11 (Crescent Hawk) sowie MechWar-
rior. Zweimal Rollenspiel und einmal Action zum

Wahnsinnspreis von: DM 99
Hardware
Thrustmaster DM 189
Gravis Joystick DM 79
Koss Loutsprecher DM 59
Koss Boxen + Equalizer DM 105
Yirtual Pilot DM 179
Gravis Eliminator Gome Card DM 79
Thrustm. WC Update Eproms DM 89

[ Unser Ladenlokal

hat werktags von 10-18 Uhr, samstags von 10-
14 Uhr gedffnet. Wir bieten nicht nur eine reich-
haltige Auswahl on intelligenter Softwareunter-
haltung, sondern fiihren auch Brett- und Roflen-
spiele, Zinnfiguren und Zubehor.

Gratiskataloge “Computerspiele” (28S.)
und “Abenteuerspiele” (80S.) mitbestellen!

Itrtum und Preistinderungen vorbehalten. Bestellungen schrifilich an obige Adresse oder telefonisch Montags bis
Freilags von 10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 8,00) oder Vorausscheck (plus DM 5,50)




2. (2) MONKEY ISLAND II

1. (1) INDIANA JONES IV

Lesercharts

Look at

3. (3) CIVILIZATION

4. (4)

5

PROF.

. (5) HISTORYLINE

6.(11) WING COMMANDER II
7. (9) COMANCHE

8.(10) DER PATRIZIER

9. (7) DAS SCHWARZE AUGE
10. (6) MAD TV

11.

(-) X-WING

12.(17) LEMMINGS 2
13. (8) LEMMINGS

14.(14) ALONE IN THE DARK
15.(15) MONKEY ISLAND
16.(12) 1869

17.(13) WING COMMANDER
18.(16) ULTIMA VII/1
19.(20) FALCON 3.0

20.(19) SIM CITY

el

Personal Flop-Five:
Werner

MARTIAN MEMORANDUM

FIRETEAM 2200
WESTERN FRONT
NCAA BASKETBALL
MEGA MAN

BUNDESLIGA MANAGER

1. FLOOR 13

Business Charts
1. (-) STRIKE COMMANDER

2. (-) COMANCHE DATA
(-) STR. COMM. SPEECH AC-
CESSORY PACK

4. () X-WING

5.(10) SPACE QUEST V

6. (-) BATTLE ISLE DATA 2

7. (-) LEMMINGS 2

8. () THE LEGACY

9. (4) PENTHOUSE HOT NUMBERS

10. (1) COMANCHE
11.(12) HISTORYLINE

12. (-) DUNE?2
13. (-) ULTIMA VII/2

14. (-) EYE OF THE BEHOLDER 3
15. (6) INDIANA JONES IV

16. (-) EMPIRE DELUXE

17. (-) SKAT ‘92

18. (-) FLIES — ATTACK ON

EARTH
19.(20) DER PATRIZIER
20. (-) FREDDY PHARKAS

LEMMINGS 2

LEMMINGS

BLOOD MONEY
CREEPERS

MENACE

DUNGEON MASTER
STRYX
ARMOUR-GEDDON
OBITUS

CARL LEWIS CHALLENGE

SEAT00 ST S a1

o
=

Personal Flop-Five:
Tante Regine

Synopuist  Pomtble security licaeh, LI
altit * * 5

WILD WHEELS
NORTH POLAR EXPEDITION
MINDWASTE!

GREAT NAPOLEONIC BATTLES

RS
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DIE AKTUELLEN GAME-CHARTS

Liegt Ihr gerade in der Hingematte
und verdost Eure Sommerferien?
Soll recht sein, aber jetzt bitten wir
um einen Moment verschiirfter Auf-
merksamkeit fiir die aktuelle Spiele-
Hitparade — oder wollt Ihr nach
dem Urlaub etwa nicht auf dem neu-
esten Stand sein?!

Schlimm genug, daB sich vermutlich
aufgrund Eurer Ferien-Trigheit in den
Lesercharts nahezu nichts Wesentliches
veriandert hat! Und das in zwei Mona-
ten!! Um wieviel ergiebiger sind da
doch die Verkaufscharts der (auch im
Sommer) fleiBigen Shopkeeper von
Leisuresoft. Naturgemil ebenfalls recht
ergiebig war unser Blick tiber das mo-
mentan erhidltliche Angebot der Top-
Programme von Psygnosis, wihrend
Werner und Reginchen diesmal jene
fiinf Spiele an den Pranger stellen, die
sie generell fiir besonders unergiebig
halten...

Na ja, nichstes Mal sorgen dann Petra
und Reinhard fiir die notige Schaden-
freude, und bis dahin diirft Ihr Euch
vom Liegestuhl aus dariiber amiisieren,

daB wir unter den erbarmungslos sen-
genden Sonnenstrahlen unzihlige Post-
karten auswerten miissen, um die neu-
en Hitlisten zu ermitteln. Jedenfalls

dann, wenn Ihr uns vorher unzihlige
Kirtchen zukommen laBt, auf denen
Eure aktuellen Lieblingsgames ver-
merkt sind. Zur Stirkung der Motiva-
tion (also aus rein masochistischen
Griinden) verlosen wir natiirlich wie-
der unter allen Schreiberlingen drei ab-
solute Knaller, und zwar:

1 x Freddy Pharkas
1 x Larry 1 (neue Version)
1 x Dark Queen of Krynn

So, dann fehlen ja wohl nur noch die
obligaten Hinweise auf Briefmarke
&Absender, und schon diirft IThr Eure
Mitteilung ins folgende Ziel schieBen:

Joker Verlag
Top Job
Bretonischer Ring 2
D-8011 Grasbrunn
(ACHTUNG: Ab 1. Juli lautet die
Postleitzahl 85630)




e SCHEIDUNGEN IN
N MOMENTEN!
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eines Spiels voller Kampfaction?
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R Q@ " Jetzt gibt es Fields of Glory von MicroProse:
: % ein Spiel, das alle anderen
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Simulationen in den Schatten stellt.
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W Action ist angesagt, und von Ihnen und
¥ Thren Befehlen hingt der Verlauf der
Kiampfe ab. An die Stelle der

&
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Vi =
O

althergebrachten, langweiligen Steuerung
traditioneller Kriegsspiele treten die
vollen, dynamischen Bilder und Klinge des
CQCS-Nahkampfsystems. Schon bald
werden Sie herausfinden, dafl geschickte
Entscheidungen im richtigen Moment oft
wichtiger sind als Erfahrungen aus der
Geschichte.

Fields of Glory verbindet Spaf} mit
Tatsachen und dem berithmten Ruf von
MicroProse fiir gute Spiele. Mit dem
einmaligen CQCS™-Nahkampfsystem.

Fields of Glory: Die totale Kampfaction
auf dem Bildschirm.
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Seriously Fun Software

Fur IBM PC und kompatible Geréte.
MicroProse Ltd. The Ridge, Chipping Sodbury.
Avon BS17 BAY, GB.




Sl

.“-

Na, zumindest wur-
de dafiir gesorgt,
dal} sich samtliche
Schmankerl des
Originals auch im
Ableger wiederfin-
den: die hervorra-
gende Maus/Icon-
steuerung, das irre
vielfiltige, aber
doch handliche Magiesystem,
die Echtzeit-Kimpfe in iso-
metrischer 3D-Grafik — alles
da. Das Heldenquartett setzt
sich erneut aus Runenmeister,
Berserker, Troubadour und
Assassin  zusammen; Ge-
schlecht, Name und Klamot-
tenfarbe obliegen dem Spie-
ler. Uberhaupt gestaltet sich
die Charaktergenerierung mit
ihren zehn Werten ver-
gleichsweise simpel, aber das
ist ja nicht zwangsldufig von
Nachteil.

Unsere Recken wandern auf
einer Fraktal-Landkarte durch
die Welt der Legenden, wo sie
(genau wie ihre Feinde) als
bunte Fihnchen zu erkennen
sind. Gekimpft wird hier gern
und ausgiebig, meist mit dem
Ziel, irgendwelche Stidte samt
ihren Shops, Gilden und Tem-
peln zu erobern. Doch sollte
man am Anfang jeden Kontakt
mit dem Kampfscreen meiden,
da die iiberlegenen Feindar-
meen der Heldentruppe sonst
in Null Komma nix das Le-
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benslicht ausblasen. Besser,
man erklimmt erst mal ein paar
Sprossen der Erfahrungsleiter,
was sich durch Dungeon-Be-
suche bewerkstelligen léBt. Bei
den Begegnungen der mon-
strosen Art hat dort vor allem
der magisch begabte Runen-
meister ein gewichtiges Wort-
chen mitzureden.

Doch ist es hinsichtlich der
Zauberei mit den aus ver-
schiedensten Zutaten gebrau-
ten Runen-Spells lingst nicht
getan: Der Assassin kann sich
unsichtbar machen, und der
Troubadour darf gegen Bares
sein Repertoire an magischem
Liedgut erweitern, um sich und
seinen Kumpels Kampfkraft,
Gewandtheit oder Ahnliches
einzuhauchen. In den Iso-Ker-
kern finden sich
dariiber hinaus
magische Ringe,
Schriftrollen
und Zaubertriin-
ke. AuBerdem
findet man hier
eine witzige Au-

. ﬂ:shy::

Em knappes Jahr nach Erschelnen
hltgekmnten Rollenspiels ,,Legend”
Fhiillt Mindscape nun die Fortsetzung
parat — viel mehr als ein zweiter Auf-
gul} der Legende ist aber leider nicht
o ":J"' dabel herausgekommen...
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tomapping-Funktion
in Form des Drachen
Elliot, der am linken
Screenrand auf einem
Block herumkritzelt
— ein Mausklick auf
den Lindwurm, schon
ist eine tibersichtliche
Karte des jeweiligen
Levels im Blickfeld.
Doch wie gesagt, all
das war auch beim
Vorgiinger nicht anders. Ahn-
liches gilt fiir Grafik und
Sound, die nach heutigen
MaBstiben nicht gerade als
umwerfend zu bezeichnen
sind, aber doch so etwas wie

Lidbarated
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Af 55 Df
Sty 45
Dex 14
Sed 13

Hits

Atmosphire riiberbringen.
Knackige Ritsel mit geheim-
nisvollen Schaltmechanismen
fehlen ebensowenig wie die
Moglichkeit, die Party per
Mausklick Hals tiber Kopf
fliichten zu lassen. Was hin-
gegen fehlt, das sind wenig-
stens ein, zwei wirklich neue
Ideen. Und das reine Austau-
schen einer Standard-Story ge-
gen die niichste scheint selbst
fiir die Fortsetzung eines gu-
ten Konzepts ein biichen diirf-

tig... (mw)
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Worlds of Legend

Wenig originelle Fortsetzung
des bekannten Iso-Rollis.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,.— DM
Hersteller: Mindscape

Liiuft auch auf 286ern schon
angenehm flott.

AdLib

VGA Soundblaster

HD: 1,7 MB

Maus

Roland

| Dt. Anleitung




W-1000 Berlin 21
Oldenburger Str. 44
Ecke Wulgensersn.l
Tel.: 030/3962821
W-1000 Berlin 45
Osdorfer Sir. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhagener Sir. 23
Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rodenbergsir. &

Tel.: 030,/4491026
0-1330 Schwedt /Oder
Ringstr. 8

Tel.: 03332/31620
W-2000 Hamburg 76
Beethovenstr. 57

Tel.: 040/224633
W-2000 Hamburg 13
Beim Schlump 21

Tel.: 040/458115
W-2300 Kiel
Sternsir.18

Tel.: 0431/970046
W-2400 Liibeck
Wakenifz Str.7

Tel.. 0451/794345
W-2900 Oldenburg
Edewechter Land Str. 47
Tel. 0441/501445
0-3014 Magdeburg
Braunschweiger Str, 104
Tel.: ouf Anfroge
W-3180 Wolfsburg
Eichelkamp 5

Tel.: 05361/41818
W-3300 Braunschweig
Holwedestr. 10

Tel. 0531/508231
0-3300 Schanebeck
Ahornstr. 11

Tel: 0391/5615821
W-3340 Wolfenbiittel
Heimstittenweg 23
Tel.: 05331/61820
W-3400 Gottingen
David-Hilbert-Sir. 2
Tel. 0551/46563
W-3500 Kassel
Lange Str. 81

Tel.: 0561/39463
W-4000 Diisseldorf 30
Gneisenaustr. |

Tel.: 0211/4910187
W-4040 Neuss
Hamtorsir. 20

Tel.: 02131/278967
W-4050 Monchen
gladbach

Neusser Str. 210

Tel: 02161/601556
W-4100 Duisburg 1
Ulrichstr. 2-4

Tel.. 0203/21084
W-4150 Krefeld
Kolner Str. 485

Tel.: 02151/300409
W-4220 Dinslaken
Friedrich-Ebert-Str 93
Tel: ouf Anfroge
W-4250 Botirop 1
Essener Sir. 6

Tel.: 02041/21973
W-4300 Essen 1
Moltke Sir. 36

Tel.. 0201/207629
W-4330 Miilheim
Delle 47

Tel.. 0208,/390370
W-4350 Recklinghousen
Dortmunder Str. 31
Tel.: 02361/ 491239
W-4400 Miinster
Ferdinand Str. 8

Tel.: 0251/278515
W-4440 Rheine

Auf dem Thie 8

Tel: 05971/2219
W-4500 Osnabriick
Petershurger Wall 17
Tel. 0541/586809
0-4500 Dessau
Kovalierstr.9
Tel..0340/213109
W-4600 Dortmund 50
Stockumer Sir.420
Tel.: 0231/759786
W-4630 Bochum
Herner Str, 383

Tel: 0234/531018

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor.
Handleranfragen an die Zentrale Disseldorf erwinscht.

1. SENSATION DES MONATS!

Laserwave Supra 16 Soundkarte,  549,--/ *30,-- mtl.
zwei der besten Soundkarten auf einer Karte,
Soundblaster 16-Bit und Microsoft-Soundsystem comp., oder als

Kit mit Mitsuni C(D-Rom LU 005 S, 948,--/ *34,-- mtI:
Multi-Session-fiihig, 16-Bit Controller, Foto-D-tauglich

2. SHOPPEN SIE T

Tw g pewer S Soundblaster PRO, deutsches Handbuch 279,00
U C UL TR Soundblaster PRO und CD-Rom Laufwerk 799,00

dem Versandweg maglich!

AP oder 31,-- monatlich*-das zeitgemifle Finanzierungsangehot!
ARSI \dLib Gold 1000 High-End Soundkarte 399,00

effektive Jahreszins betriigt
immer 15,4%.

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preiclisten verlieren lhre Giiltigkeit, nich alle Arfikel oder Angebote sind in jeder Filiole erhaltlich

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

SUPER- AdLib-compatible Soundkarte nur 49,90

SONDERANGEBOTE Mediaconcept 2.0 mit deutscher Kurzanleitung nur 149,90
Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte, Audioeingang fiir (D-Rom,

nur solange der voll zwei gerichtete Midi-Schnittstellen, umfangreiche Software

L]
Vorrat reicht! oder dls
Super D.J.Kit plus Boxen, Micro und Tonstudio-Samplesofiware  nur 179,90
AdLib Gold 1000 High-End Soundkarte nur 399,00
. n . -
10 HD Disketten 3,5" fertig formatiert, Hardbox nor 17,90
W-4800 Bielefeld W-5840 Schwerte W-6650 Homburg W-7000 Stuttgart 40 W-8700 Wiirzhurg
SchloBhofstr. 1 Friedensir. 2 Karlsbergstr. 16/ StroBburger Str. 45 Bergmeistergasse 2 wenn uuch
Tel.: 0521/138033 Tel: 02304/2813 Eingang La Boule Platz Tel: 0711/874087 Tel- 0931/12290 S’ . SOFT
W-5000 Kln 1 W-5880 Liidenscheid Tel.- 06841/15142 0-7033 Leipzig W-8960 Kempten e ein
Von-Werth-Str, 20-22 Schijtzensir.2 W-6670 St. Ingbert Dreilindenstr. 17 Kronensir. 33
Tel.. 0221/121806 Tel.: 02351,/86 02 81 Ludwig Str. 14 Tel.: 0341/478778) Tel 0831/17762 & SOUND
W-5000 Kaln 41 W-6000 Frankfurt- Tel.: 06894/382850 W-7500 Karlsruhe 1 0-9072 Chemnitz N
Gottesweg 149 Bockenheim W-6680 Neunkirchen Lessingstr. § Uhlondstr 20 Tel auf Anfroge (@ s(hufi
Tel.: 0221/446499 Am Weingarien 11 Bahnhofstr. 13 Tel.: 0721/853360 ;
W-5300 Bonn Tel.: ouf Anfrage Tel.: 06821/26797 W-7800 Freiburg erb"n en
S(?iefeiings Weg 24 W-6300 Gieflen W-ﬁb‘?[l] St. Wendel LE!hener 51/1(. bl
Tel.: 0228/625076 Bahnhofstr. 6 Bahnhofstr.12 Tel. 0761/287112
W-5400 Kables Tel- 0641/71967 Tel.- uf Anfroge W-7850 Lirrach Aktuelle wollen, rufen
Markenbildchen Weg 24 W-6330 Wetzlar W-6720 Speyer Kreuzstr, 104 o e .
Tel.; 0261/31848 Altenbergstr.30 Wormser Landstr. 24 Tel.: 07621/49690 Prelsllsie Sie uns an!
W-5500 Trier Tel ; 06441/54520 Tel :06232/49107 W-8000 Miinchen 5
Tuckethergst. 2] W-6520 Worms Fux06232/4910, Reichenbachsr. 33 anfordern!  Telefon:
Tel.: 0651/40532 I Luisenstr. 10 Volker Franz Tel: {13?/202‘1335 02 I ]
W-5600 Wupperta Tel.: 06241,/88444 W-6750 Kaiserslautern W-8134 Pdcking H
Hl'ledritl'.-liflr\geis-hllee 29 W-6600 Saarbriicken Fabrikstr. 32 Sthloﬂhbelrg*Z/ = I'lefe""“g /
Tel.: 0202/81118 Mainzerstr.78 Tel.: 0631/67411 Im Bahnhof Passenhofen
W-5760 Arnsherg-Neheim  Tel.; 0681/638629 W-6780 Pirmasens Tel.: 08157,/4088 Ub DM 50;“ 63 30 06
Lange Wende 30 W-6630 Saarlouis- Alleestr. 3 W-8520 Erlangen
Tel 02932/1094 Fravlautern 3 Tl 06331/75150 Lange Zeile 82 versand-
W-Sﬂgﬂ Hogen Saarbriicker Str. 22 W-ﬁhﬁﬂﬂh Mannheim Tel.: 0?131/2:658 k t f ‘l
Bergischer Ring 5 Tel.: 06B31/86159 Jungbusch Str. 3 / W-8630 Coburg I
Tel.. 02331/26774 Ecke Luisenring Kasernenstr. 26 ostenire
Tel.: 0621/101203 Tel.: 09561/63831

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg maglich. Versandzentralen demniichst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen
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igrl‘meihe mit Kindgerechten Adven-
tures steht seit Flachgeistern wie ,,Willy
Beamish” und ,,Eco Quest” nicht gerade
im besten Ruf — umso mehr freut sich
der Piidagoge iiber positive Uberra-

schungen!

Zu erleben sind hier die Aben-
teuer von Pepper Pumper-
nickel, einem aufgeweckten
Maidchen, das man rein optisch
glatt fiir Guybrush Threep-
woods kleinen Bruder halten
konnte. Begleitet wird sie vom
treuen Lockjaw, der furchtbar
gefihrlich aussieht, aber
tatsichlich eine Seele von
Hund ist — solange ihm kein
Bosewicht iiber den Weg Eiuft.
Dal} dieser Weg im Philadel-
phia des Jahres 1764 beginnt,
verdanken die beiden Onkel
Fred, der nicht nur namentlich
viel mit dem verriickten Wis-
senschaftler aus ,,Maniac Man-
sion” gemein hat. Der alte
Knabe hat nimlich so eine Art
Zeitverknotungsmaschine ge-
baut, weshalb nun unter an-
derem haufenweise Hare Kiri-
shna-Jiinger durch die vollig
falsche Epoche latschen und
die Pilgerviiter zu Friede,
Freude und der Verséhnung
mit den Briten bekehren wol-
len. Als aufrechte Amerikane-
rin darf Pepper das natiirlich
nicht zulassen, genausowenig
wie es ihr recht sein kann, daf3
Onkel Fred den Geist von Ben-
jamin Franklin verwirrt hat —
einem Politiker, Schriftsteller
und Erfinder, der in den Staa-
ten zu den nationalen Siulen-
heiligen zihlt.

Kurzum, eine in sechs ,,Akte”
unterteilte Bildungsreise fiir
Acht- bis Achtundachtzig-
jahrige voller historischer und
naturwissenschaftlicher Puzz-
les steht an. Der scheinbar
trockene Stoff wird dermaBen
abgedreht prasentiert, da man
in der Iconleiste einen ,,True
Button™ unterbringen mufite,
der den Spieler dariiber auf-
klirt, ob die geschilderten Vor-

TTE T e e St
Bildung mit Pep

ginge korrekt sind, oder ob
und wie sie von der ge-
schichtlichen Wahrheit
abweichen. Auch der

- Hund hat seine eigenen
Schniiffel- und Bei3-
Icons, und das keines-

wegs bloB aus Jux &

J Tollerei: An bestimmten
Stellen schliipft er selbst

in die Heldenrolle — und
entwickelt dabei einen derart
schillernden Charakter, daf3
man dem genialen Flohzirkus
sein eigenes Adventure wiin-
schen mochte! Auch sein Frau-
chen hitte das Zeug zur Seri-
enheldin, man merkt ihr und
dem ganzen Spiel die erfri-
schend neue Handschrift von

Co-Designer Josh Mandel an,
der auch bei ,,Freddy Pharkas”
mitmischte.

Nicht minder erfreulich sind
die Nachrichten aus der tech-
nischen Abteilung: Originel-
le Animationen, ungewohnte
Grafik-Perspektiven, eine an-
genehme Begleitmusik, teil-
weise beinharte Digi-FX und
ein erstklassiger Bedienungs-
komfort mit Richtungspfeilen,
Online-Hilfen, auflockernden
Quizfragen etc. verwdhnen
den Spieler. Einziges Manko
der gar nicht kindischen Ge-
schichte — sie ist sowohl
sprachlich als auch inhaltlich
durch und durch amerika-
nisch... (mm)

__Score: 327

Pepper's Adventures
in Time

Eine abenteuerlich schriige Bil-
dungsreise fiir alle Altersstu-

GRAFIK

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Sierra

Ein 286er tut es, fiir den ebenfalls
miglichen Windows-Betrieb soll-
te es aber besser ein 386er sein.

AdLib
Soundblaster
Roland

Super VOA




TEIL | WAR WUNDERBAR, TEIL 2 WAR HERVORRAGEND UND TEIL 3 IST DIE ENDGULTIGE HERAUSFORDERUNG! |

FOOTBALL

Viele neue
Markmale wie...

o Geschaftskontakte
e Kariere

@ Trainingspldne

@ Clubfinanzlerun en
erganzen sich un
machen aus
FOOTBALL
MANAGER 3 eine
absolut komplette
FuBballsimulation.

Benutzen Sie dos Telefon, um thre Sie haben Einsicht in die Personalakten lhrer , um Giber die Vertragslangen,
THE FOOTBALL MANAGER - Mill Mlla:am hmnhm?m:ﬁ:ll i uhlgkeunﬁls nmSpoﬂlmlnbrm-rlmwnunddiu
europdis limeﬂe&pn richfigen Entse adungeﬂ:unﬂen

SERIE - WELTWEIT MEHR IBM PC & Compatibles
Amiga/Atari §

ALS 1,000,000 EXEMPLARE
C64/128, Kassette
== !‘z:k:ItINE -
Prism Leisure GmbH

©1991 Prism Leisure Corporation plc.

Mﬁlte:_,S?l.Bﬂg:e:‘!s': | VETHAT DREAM | Allerechte vorbehalten
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Das Genre der animierten
Schachcomics war bisher im-
mer die Domine der ,,Batt-
lechess”-Macher — jetzt

wxgte sich aucll Spectrum wirken als die

£a0000:21 g5-hS

Haie auf e2

platte geschaufelt werden, da-
mit man in den GenuB von
(Kampf-) Szenen kommt, die
tatséichlich noch

FREEXE ==

Nur keine Gnade!

Nachdem uns Gremlin vor
gut zwei Monaten mit der
Brettspielumsetzung ,,Space

Crusade” begliickte, ver-
suchte sich jetzt Electronic
Arts an einem namentlich
und thematisch verwandten
SF-Strategical mit viel Ali-
en-Action.

Wer die originalen Bretter von
Gamesworkshops bzw. MB
kennt, kennt auch die bitter-

bisen ,,Genestealer” und ihre
Raumschiffe, die sogenannten
»Hulks”. Die Aufgabe des
Spielers besteht nun darin, die-
se Genestealer mit (je nach
Mission) ein bis zwei Trupps
von jeweils vier Terminatoren
plus einem Kommandanten zu
bekdampfen.

Nach dem schion gemachten
Intro kann man zwischen ver-
schiedenen Trainingsmissio-

spatestens nach fiinf Ziigen
zum Wahnsinn treiben. So
knattert gelegentlich ein win-
ziges Flugzeug iiber das Brett,
oder der weiBe Hai schaut kurz
vorbei und klaut einfach ein
paar Figuren!

Die teils recht schrille, teils
auch ziemlich sexistische Pri-
sentation 1dBt es praktisch an
nichts fehlen — eine Partie
,»trip-Schach” wird genauso
angeboten wie der Kampf mit
orientalisch oder mittelalter-
lich gestylten Figuren, denen
man deutlich ansieht, daB ech-
te Schauspieler fiir sie vor der
Videokamera Modell gestan-

den haben Dle

Dann kommt eine Emfﬂhnmg_

in die Mission anhand der Kar-
te, anschlieBend findet sich der
Bildschirm-Kéimpfer direkt im
feindlichen Space Hulk wie-
der. Das Innere des Raum-
schiffs ist entweder in einer
3D-Ansicht oder, im Karten-
modus, in dem man auch die
Befehle erteilt. von oben zu se-
hen — gesteuert wird per
Maus bzw. Tastatur. BloB sind
die Missionen halt wenig ab-
wechslungsreich, zumeist miis-
sen einfach Genestealer eli-
miniert und/oder bestimmte
Objekte aufgestdbert werden.
Zudem sorgen die hakelige
Steuerung und das oftmals
uniibersichtliche und hektische
Gameplay fiir Frust: Bis man
all seinen Terminatoren die
richtigen Kommandos erteilt
hat, sind die ersten meist schon
von der Echtzeit-Angriffswel-
le tiberrollt worden.

Grafik, Musik und FX wiren

Maniac bald vom Brett gefegt.
Also kein Spiel fiir Kasparov,
eher eins fiir Leute, denen
,»Battlechess 4000 noch nicht
extravagant genug war... (md)

Chess Maniac

Comic-Schach mit viel Priisen-

tations-Power, aber kaum
Spieltiefe.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel:10Stufen
Preis: ca. 139,- DM
Hersteller:Spectrum Holobyte

Ein 386 SX mit 2 MB RAM,
DOS 5.0 und 27 freien MB auf
der Festplatte ist das Mindeste.
Super VGA | AdLib

VGA Soundblaster
HD:27 MB Roland
EMS:IMB erf. [RISIESIEE

-hﬁtten die Elec-
instler ruhig noch etwas
feilen konnen. So jedenfalls
bevorzugen wir dann doch das
Brett vorm Kopf... (mic)

Space Hulk

Recht durchwachsene Brett-

spielumsetzung fiir Weltraum-
strategen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Electronic Aris

Die Genestealer sind
wiihlerisch, sie greifen erst ab
einem 386er an.

AdLib
Soundblaster




Abonnenten bekommen alle
10 Joker-Ausgaben eines Jah-
res zum Preis von 9, also fiir
sparsame 63,— DM (Aus-
land: 75.— DM). Die Hefte
werden vom Brieftriger wet-
terfestowverpackt gebracht;
meist noch che sie der Kiosk
hat. Und Ihr nchmt fortan au-
tomatisch am Abo-Lotto teil,
wo monatlich drei Spitzen-
spiele verlost werden. So weit.
sa bekannt — die Doppel-
primie gibt’s jedoch nur fiir
Neuabonnenten, die JETZT
zuschlagen:

Zur Wahl stehen vier spiel-
bare Demos, etwa SHA-
DOW OF THE COMET,
Infogrames’ gruseliges Gra-
fikadventure der Superlati-
ve (tolle Animationen, irre
Sounds und knackige Riit-
sel). Dann der EIS-
HOCKEY MANAGER von
Software 2000, der es dank
viel Priisentation und noch
mehr Komplexitit zum Me-
gahit brachte (eine Saison
voll spielbar). Oder CREE-
PERS, jene Action-Tiiftelei
von Psygnosis, die zur Kon-
kurrenz fiir die hauseige-
nen Lemminge wurde (vier
vollwertige Levels). Und
schlieBlich Gremlins Platt-
form-Star ZOOL, der Ga-
meplay und Grafik vom
Feinsten garantiert (weite
Teile der ersten Welt sind
spielbar). Sucht Euch zwei
dieser Geniestreiche aus!!!

Aber macht schnell, denn die-
ses Superangebot steht nur im
Juli und August!

Joker Verlag

Abo-Service IPC' Joker
Bretonischer Ring 2
D-011T Grashrunn
(ACIHTUNG: Ab 1. Juli lan-
fet die Postleitzahl 85630)

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:

Ich bezahle durch Bankabbuchung:
Kontoinhaber:

Konto-Nr.:

Geldinstitut:

Bankleitzahl:

Ich bezahle per Vorauskasse:
(Scheck liegt bei)

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch:

Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.:444714-806 BLZ 70010080

O
O

Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer lhre

Kundennummer an!

Name / Vorname

StraBBe / Hausnummer

PLZ / Wohnort

Datum / 1. Unterschrift
{bei Minderjdhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
| Diese Vereinbarung k chinnerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER,
Joker Verlag, Bretoni r Ring 2, 8011 Grasbrunn widerrufen
r Wahrung der geniigt die rechizeitige Ab ung des Widerruts
le atige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite
Unterschrift

Dimlm_)r 2. Unterschrift
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Na, habt Ihr Eure Sterne noch
am Revers? Dann konnen wir
Euch gleich mal damit enttéiu-
schen (oder entziicken, ganz
nach Geschmack), da3 hier
kaum Unterschiede zu den
Vorgingern im Kanonenrohr
stecken: Erneut muf3 man vier
Panzerziige mit je vier Tanks
durch die Landschaft dirigie-
ren; einmal mehr darf der
Screen vierfach geteilt werden,
um die simultane Kontrolle
iiber ein kettenrasselndes Klee-
blatt zu erhalten.

Geindert hat sich eigentlich
nur die Hintergrundstory, ei-
nen Preis fiir Originalitit gibt’s
trotzdem nicht — der Golf-
krieg als Szenario ist ja derzeit
ganz grof} in Mode. Nach dem
Intro findet man sich daher in
Kuwait wieder, wo man eine
Eliteeinheit im Kampf ums Ol
befehligt. Hier gilt es nun, in
25 Schlachten Dorfer zu be-
freien und Quellen des
schwarzen Goldes zuriickzu-
erobern, wobei man die ins-
gesamt acht beteiligten Pan-
zermodelle (vom M1 Abrams
bis zum M2 Bradleys) allesamt
schon von den Vorkdmpfern
kennt. Vor Spielbeginn kann
im Depot das Fahrzeugarsenal
samt Munitionsbestiickung in-
dividuell zusammengestellt
werden, dort diirfen spiter
auch angeschlagene Tanks re-
pariert und der GeschoBvorrat
erginzt werden.

Die bewihrte Maussteuerung
via Splitscreen (bei Bedarf
kann auch jede Einheit einzeln
auf den Schirm geholt werden)
funktioniert nach wie vor ganz
famos, nach wie vor gibt es
eine Karte, einen Schadensre-
port und ein Nachtsichtgerit,
nach wie vor kann nur siegen,
wer schneller schieBt und bes-
ser trifft als der Gegner. Die

| Af der sichren Seite? 3

bekannten Taktiken wie das
Einnebeln, Verlegen von Mi-
nengiirteln oder Anfordern von
koordiniertem Artilleriesperr-

. L -
e

SE ANl

LI

—~

Dieses Programm charakterisiert man am

besten mit zwei Begriffen: ,,Panzersimulati-
on” und ,,Splitscreen”. PC-Generiile, die da
nicht sofort an Empires iltere Echtzeit-
schlachten wie ,,Pacific Islands” und ,,Team
Yankee” denken, werden degradiert...

feuer zeigen erneut Wirkung,
und die nahezu ruckelfreien
Animationen wissen auch heu-
te noch zu gefallen — zumal

ST FEE T

KUMHLI £

schlecht befahrbare Wilder,
unpassierbare Fliisse und bren-
nende Olquellen fiir Atmo-
sphire sorgen. Die Blechla-
wine walzt einmal mehr durch
eine dreidimensionale Mi-
schung aus Bitmap- und Vek-
torgrafik, untermalt von einer
martialischen Geriuschkulis-
se. Und die Ballerfreaks wird
es freuen zu horen, daB wie-
derum nahezu jedes Objekt am
Bildschirm zerstorbar ist, nur
bei Krankenhidusern und
Wohngebiuden sollte man
sich zuriickhalten, da deren
Eindscherung unweigerlich mit
Punktabziigen einher geht.
Alles in allem setzt War in
the Gulf somit voll auf Num-
mer sicher, es ist entweder eine
traditionell aufgebaute Action-
Simulation fiir eingefleischte
»Team-Yankees” oder eine ei-
genstindige Datadisk —
kommt ganz auf den Stand-
punkt an... (md)

War in the Gulf

Actionlastige Panzersimulation

nach bewiihrtem Splitscreen-
Muster.

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: Empire

Jeder AT geniigt, der Packung lie-

gen Poster, Postkarten sowie eine
grobbe Landkarte von Kuwait bei.

AdLib
VGA Soundblaster

HD: 1,3 MB | Roland
Joystick
Maus

Dt. Screen Dt. Anleitung




LURE OF THE TEMPTRESS
ELVIRA 2

WORLDS OF ULTIMA:
MARTIAN DREAMS

DELUXE STRIP POKER
3D POOL

COLOSSUS CHESS 4.0

MAGNETIC SCROLLS
COLLECTION

SPEEDBALL 11
COMMAND H.Q. \
|

BESTELLCOUPON
O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) (O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
bitte plus 5.-DM fuir Porto! nur im Inland maoglich
[] LURE OF THE TEMPTRESS -
[ bune Meine Adresse Bestelladresse
[J ELVIRA 2 _ Hardware-Software
[_] WORLDS OF ULTIMA: MARTIAN DREAMS Name: und noch mehr
(] DELUXE STRIP POKER StraBe: MANFRED
[] sp PpoOL
= 3 Plz/Ort: BERGLER
COLOSSUS CHESS 4.0 FodermayrstraBe 24
[] MAGNETIC SCROLLS COLLECTION Datum/ 8000 Miinchen 50
[] sPEEDBALL Unterschrift: (Plz. ab 1.Juli: 80993)
[[] commANnD H.Q.
Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen.
ACHTUNG : Bitte mogl. zusatzlich die neue (5-stellige) Postleitzahl angeben!




Tom Landry sieht aus wie
: Karl Malden, war mal der
Coach der Dallas Cowboys

. und schickt sich nun an,
darbenden Sport-Strategen
das Leben zu versiifien.

Zwar scheint die wilde Rau-
ferei um ein Lederei mit Stra-
tegie etwa so viel zu tun zu
haben wie Arnold mit Einstein,
doch Fans des US-National-
sports wissen es freilich bes-
ser: Football besteht aus vie-
len taktischen Winkelziigen
mit dem Ziel, moglichst weit
ans gegnerische ,,Tor” heran-
zukommen, bevor die Fein-
deshorden sich auf den Ball-
triger schmeiflen. Von der
neuen Position aus wird dann
ein weiterer Anlauf unter-
nommen, und immer so fort,
bis es einem der Kicker ge-
lingt, den Ball hinter die Aus-

r (3 bl | (s |

LIVERPOOL

Voriges Jahr gewann das na-
mensgebende Team den
»Football Association Cup”,
der etwa unserem DFB-Po-
kal entspricht — und das in
der hundertsten Saison der
Vereinsgeschichte! Das war
die gute Nachricht...

Die schlechte: Es sieht ganz
so aus, als hitte Grandslam
aus diesem Anlaf} seine uralte
Liverpool-Lizenz wieder aus

40
PC-JOKER

* Wieso bloB die gelbe Karte?!

linie der Konkurrenz zu tragen
und dort niederzuwerfen —
Touchdown!

Merits Umsetzung besteht nun
erstens aus separaten
Meniiscreens fiir Angriff und
Verteidigung, in denen sich
zahllose Lauf-Strategien samt
Sonderoptionen fiir PaBlinge

der Mottenkiste gekramt und
die Programmierer mal eben
irgendwas programmieren las-
sen — Hauptsache, der gute
Name steht drauf., Es gab nim-
lich schon vor langer Zeit et-
liche (ebenfalls sehr miBige)
Soccer-Games der Company
mit gleichem Titel fiir die 8
Bit-Homecomputer; letztes
Jahr mufiten dann die Amiga-
besitzer ran, und jetzt sind

etc. anklicken lassen. Zweitens
werden schon gestaltete und
abschaltbare Spielszenen pra-
sentiert, anhand derer das prak-
tische Ergebnis der Knobelei-
en bewundert werden darf —
bis zur nichsten Massenka-
rambolage. Optisch und aku-
stisch wirkt der PC-Footballer
etwas feiner als sein auch
schon nicht iibler amiganischer
Bruder, denn die Rasen-Ac-
tion ist hiibscher, es gibt ein
nettes Intro und sogar gefalli-
ge Musikbegleitung. Maus-
technisch herrscht hiiben wie
dritben eitel Sonnenschein.
Zieht man jetzt noch ins Kal-
kiil, daB der deutsche Vertrieb

eben die PC-Kicker dran. Wie
iiberhastet die Umsetzung von-
statten ging, erkennt man be-
reits am Wust von READ.ME-
Files, beigelegten Zetteln und
dem BegriiBungsscreen, wo-
mit der Spieler iiber die letz-
ten Anderungen informiert
wird.

Daher macht es auch wenig
Sinn, sich hier lange iiber die
diversen Optionen des Pro-
gramms auszulassen. Erstens
bieten andere Fullballspiele
ohnehin mehr davon, zweitens
ist die Konkurrenz praktisch
in jeder Hinsicht iiberlegen.
Die schrig von oben gezeigte
Grafik mit Mini-Radar a la
,»Kick Off 2” und gelegentlich
eingeblendeten (Schiedsrich-
ter-) Portraits sieht z.B. unter
VGA genauso hiBlich aus wie
unter EGA. Der Sound ist eine
Frechheit, und die Steuerung
kriegt man nur mit dem Stick
halbwegs in den Griff.

Wer seinen Ball bzw. das da-
zugehorige Spiel also wirklich

lich nur lauten: Zuschlagen,
Jungs! (jn)

Tom Landry
Strategy Football

Exotische Sportstrategie, gefiil-
lig priisentiert.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 2 Stufen
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Merit Software

Ein 286er reicht fiir den
Stehplatz, mehr ist wie so*oft
besser.

AdLib

Soundblaster
|HD: 4 MB Roland |
EMS: unt. loystick I

rund haben will, sollte sein
Geld lieber fiir die bereits an-
gekiindigten Umsetzungen der
Kicker-Highlights ,.Goal!” und
~Sensible Soccer” aufsparen!
(mm)

Liverpool

FuBlball-Action auf Kreisklas-

sen-Niveau.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Grandslam Videol

Ein schneller 286er reicht, hiif-
liches Mini-Poster liegt bei.

super VOA  RGEIEL
Soundblaster
EM? Joystick
Maus
Dt. Anleitung




THOMAS PFISTER
TEL.: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97

ADVENTURE / ROLLENSPIELE
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Wie es sich fiir einen wilden Western
gehort, spielt die Story vor rund hundert
Jahren in einem trostlosen Kaff namens
Coarsegold, das inmitten der kaliforni-
schen Sierra liegt. Dort lebte einst ein

Ready for Freddy?

vielbeschiftigter Revolverheld namens : MR, (L, RIS, VR, M, VB,
Freddy Pharkas, dem eines unschonen Ta- '3 M I \ j _ _
ges bei einem Duell ein Ohr abhanden 1LY memRE W HEN ARE

kommt. Nach diesem unvergeBlichen
SchuBwechsel hingt Freddy die Knarre
an den Nagel, absolviert ein Apotheker-
studium und verdingt sich als friedlicher
Pillendreher. Sein wildbewegtes Vorle-
ben verrit der einohrige Pharmazie-Pi-
stolero nicht mal seiner angebeteten
Penelope...

Unsereins hingegen erfihrt das alles
aus dem hochmusikalischen ,.Intro zum
Mitsingen” — inklusive Texteinblen-
dung in Karaoke-Manier und im Takt
hiipfendem Cursor. Erst dann hebt sich
der Vorhang zum ersten von insgesamt
vier Akten auf der staubigen Biihne von
Coarsegold, die mit jedem erdenklichen
Westernklischee ausgestattet wurde: Der
Saloon verfiigt iber Ténzerinnen und
Falschspieler, das Bordell regiert eine iip-
pige Puffmutter, und im Kolonialwaren-
laden findet man einen kauzigen Kri-

wohner nicht plotzlich von seltsamen ﬁ Nach einer langeren Schaffenspause meldet sich iﬂ

mer. Alles sehr idyllisch, wiirden die Ein-

Krankheiten geplagt, die Wasser- und wLarry”-Vater Al Lowe jetzt mit einem Adventure
Luftverschmutzung nimmt immer grim- E = . ye

figere Ausnade ar, i 2 allen (fber: zuriick, das er selbst als Westernkomaodie be-
fluB bedrohen schieBwiitige Rowdies die | zeichnet — und da hat der Mann den Hufnagel
Stadt. Freddy hat zwar

(noch) keine Ahnung
davon, daB eine finste-
re Intrige fiir diese be-
unruhigende Entwick-
lung verantwortlich ist,
kann aber natiirlich
nicht einfach tatenlos
zusehen, wie sein ge-
liebtes Heimatstadt-
chen langsam vor die
Hunde geht!

Der Held wird mittels
der Sierra-iiblichen
Point-&-Click-Steue-
rung durchs Abenteuer
gelenkt, wobei schon
die witzig gestalteten
Icons und die Options-
leiste (ein Balken mit
Galgenvogeln zum
Hoher- und Tieferhin-
gen) fiir die ersten La-
cher gut sind. Auch an

Abwechslung mangelt . , ey — T —
- ZAH ; e e — 4 . rep . v‘)

Was macht der alte Asphaltcowboy Larry blof} in der Provinz?

auf den Kopf getroffen!

 Pardon me, this stall is
| occupewed.
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es den einzelnen Abschnitten des Spiels
nicht, denn je nachdem, welches Problem
die Dorfler gerade driickt, liegt der
Schwerpunkt bei den Aufgaben mehr auf
Action, Knobelei oder Simulation. Pe-
dantisch genau simuliert wird vor allem
das Zusammenmischen der einzelnen Re-
zepturen fiir die Zipperlein der Bewoh-
ner, die Freddy im hauseigenen Labor per
Morser und MeBbecher fabriziert — beim
Hantieren mit den Siften und Piilverchen
muB jeder einzelne Handgriff vom Spie-
ler nach den Vorschriften des beigeleg-
ten ,,Medizin-Handbuchs” durchgefiihrt
werden. Sollte das Mischungsverhiltnis
namlich mal nicht stimmen, sinkt gleich
die Einwohnerzahl des Orts! Diese ganze
Mixerei und Klickerei ist auf Dauer al-
lerdings reichlich ermiidend, auch wenn’s
noch so sehr dem Kopierschutz dient...
Wesentlich witziger ist da schon die Lo-
sung der anstehenden Umweltprobleme;
hier kommt Al Lowes beriihmt-beriich-
tigter Humor erbarmungslos zum Tragen
und konfrontiert den okologisch aufge-
klirten Apotheker z.B. mit der Luftver-
schmutzung durch ,,Pferdeabgase”. Klar
wie Whisky pur, daBl auch Dramatik nicht
fehlen darf, und die kommt ins Spiel,
wenn Freddy in den Arcadesequenzen
dann doch wieder zur Bleispritze greift
und sich in wiisten SchieBereien oder im
klassischen Ein-Mann-Duell be-
wihren muBl. GroBe Reden zu schwingen
ist daftr nicht die Stirke unseres wort-
kargen Westerners: Bei den stets auto-
matisch ablaufenden Gesprichen mit ein-
geblendeten Portraits der Beteiligten bleibt
er vollig passiv. Und damit auch wirklich
fiir jeden Spielertyp was dabei ist, gibt’s
schlieBlich noch einen Abschnitt nach
klassischem Adventure-Strickmuster ohne
Action, aber mit vielen Puzzles — die
manchmal jedoch recht eigenwillige Lo-
sungen haben.

Die detailreiche VGA-Grafik kann un-
terdessen mit urkomischen Animationen

o Howdy 10 yau, you mg al’ Sil:rﬂp'y‘ D
‘ hunka manly macho '
wmman =lavin’ man
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Eine echte (Ma-) Dame,

und unzédhligen Gags
aufwarten, so trifft man
beispielsweise den al-
ten Larry im offentli-
chen Ortchen von Co-
arsegold. Anspielungen
auf andere Sierra-
Games und schwarz-
humorige (Insider-)
Witze sind tiberhaupt
in rauhen Mengen vor-
handen, das reicht von
den zahllosen Todesar-
ten fiir den Helden bis
zum steckbrieflich ge-
suchten Gangster Al
Lowe. Bleibt nur zu
hoffen, daB die an-
gekiindigte deutsche Ubersetzung genau-
so lustig wird wie die jetzt veroffentlich-
te englische Version. Um die tolle Sound-
begleitung, der Als Vergangenheit als
Musiklehrer deutlich anzumerken ist,
braucht man sich da natiirlich keine Sor-
gen zu machen: Die via Jukebox-Funk-
tion anwihlbaren Musikstiicke haben zum
Teil Ohrwurmqualitit und decken alle
Stilrichtungen von der Ballade bis zum
erdverbundenen Blues ab. Fehlt noch die
Steuerung, sie gibt dank der Einstell-
moglichkeiten bei den Actionszenen auch
weniger Geschickten eine Uberlebens-
chance; im {ibrigen sorgt eine einwand-
freie Mausabfrage fiir Spielkomfort.
Fazit: Mogen die Ritsel Adventure-
Greenhorns stellenweise auch happig er-
scheinen, mag die exzessive Pillendrehe-
rei auch einen Gnadensch(l)uB verdient
haben y Pharkas gehort in die
Hausapotheke jedes Freundes blauer Boh-
nen! Jammerschade, dal John Wayne das
nicht mehr erleben durfte... (ms)

das sieht man gleich!

P

Freddy Pharkas

Abwechslungsreiches Western-

abenteuer fiir humorvolle PC-

Cowboys.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Sierra

An sich reicht Freddy ein 286er,

nur unter ,, Windows 3.

er erst ab einem 368SX mit 2

RAM seine Pillen.

MB

[ L

VGA Soundblaster
HD: 11MB Roland
EMS: unt. Joystick
XMS: unt. Maus

High Noon fir Freddy




DATE SERVILE

SCHIFFE
™
ATLANTIK

Komplenl in dewsch Fommpledl i deaiecly

Fiktive Schlachten: Superschiffe im Atlantik & Ame-
rika im Atlantik

l CHAFF:24
¢ FLARE:Z3

Doy
HELLFIRE

Noch mehr
Arger in der
Zukunft: Ope-
ration Scour

Reden ist Silber: The Dagger of Amon Ra

44

PC-JOKER

Statt des befiirchteten Sommerlochs
produzieren die Hersteller momentan
Zusatzdisks, Uber- und Umsetzungen
ohne Ende — héren wir mit der Vor-
rede deshalb am besten gleich wieder
auf und stiirzen uns ins Gewiihl!

Mehr

SSIs strategische See-
schlacht ,,Burning Steel” hat
zwei (deutsche) Junge ge-
kriegt: Bei Superschiffe im
Atlantik kann man neun
zwar geplante, aber nie ge-
baute Schiffstypen in neun
verschiedenen Szenarien aus-
probieren. Die 13 Schiffchen
von Amerika im Atlantik
haben dagegen wirklich exi-
stiert, nur die zehn Szenari-
en und drei Missionen sind
rein fiktiv. Kosten tun die
Was-wiire-wenn-Operationen
jeweils ganz reale 49,- DM.
Auch fiir die Edel-Ballersi-
mulation ,,Comanche” von
Novalogic gibt’s jetzt eine
Datadisk, die immer noch
keine Stadt-Einsitze bietet,
aber zumindest ein paar neue
Wiisteneien und sogar die
Arktis bei Nacht. Dort darf
man mit seinem Heli gegen
SCUD-Raketen, Hind-Hub-
schrauber und russische
BRDM-3-Panzer kimpfen.
Die 30 Missionen sind
knackig schwer, die Gegner
wesentlich ,,intelligenter” als
frither — dafiir schligt die
Global Challenge Mis-
siondisk auch mit 69,- DM
zu Buche.

Wer hingegen 59,- DM in
Bethesdas Operation Scour
investiert, kriegt zwolf wei-
tere Aufgaben fiir die SF-
Metzelei ,, Terminator 2029”.
Neu sind auch einige Grafi-
ken, es gibt mehr Gegner und
bessere Kampfanziige, die
z.B. iiber eine praktische Au-
tofire-Funktion verfiigen.
Friedliche Zeitgenossen diirf-
ten eher mit der gleich teu-
ren ,,Links”-Zusatzdisk Pine-
hurst Resort & Country

Club gliicklich werden. Die
18 Locher in North Carolina
sind ziemlich leicht und ar-
beiten auch mit ,,Links 386
Pro” und ,,Microsoft Golf fiir
Windows” zusammen.

Dies & Das

Nachdem es bei ,,Formula
One Grand Prix” Probleme
mit der Modem-Option gab,
hat MicroProse eine groBe
(und kostenlose!) Update-
Verschickungsaktion ange-
leiert. Wer davon noch nichts
mitbekommen hat, sollte halt
endlich mal seine Registrie-
rungskarte zur Post brin-
gen...

CD-ROM-Besitzer, die es
gerne horen, wenn Leute eng-
lisch reden, erhalten dazu bei
der CD-Version von Laura
Bow 2: The Dagger of
Amon Ra ausgiebig Gele-
genheit. Kostenpunkt: 119,-
DM. Vielleicht noch gruseli-
ger als dieses Sierra-
Adventure, aber rundum
deutsch und auf herkdmmli-
chen Disks zu haben ist der
Adventure-Rolli The Le-
gacy, den MicroProse zum
selben Preis auf den Markt
wirft.

Last not least sind unter dem
Kixx-XL-Label gerade wie-
der ein paar Klassiker zum
Ausverkaufspreis von je 35,-
DM herausgekommen: Pira-
tes! (Freibeuter-Simulation),
F-19 Stealth Fighter (Flu-
gi), M 1 Tank Platoon (stra-
tegische Panzersimulation)
und Maniac Mansion (ab-
gedrehtes Lucas-Arts-
Adventure). Alles in Eng-
lisch, aber auch alles sehr,
sehr gut! (mm)
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DIE TROUMFOBRI

SchloBplatz 19 31582 Nienburg
Montag - Samstag 10 - 20 Uhr
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PREISFRAGE.

Was war Al Lowes urspriinglicher
Beruf?

Mit seiner neuen ,,Westernkomodie” hat Al Lowe |
bewiesen, daB} er nicht nur auf dem Gebiet der |

Bildschirmerotik sattelfest ist, sondern auch studierte

Cowboys iiberzeugend riiberbringen kann —

iiberzeugt Euch am besten selbst!

i

Die Gelegenheit ist gerade giinstig, denn
Sierra hat ein paar Exemplare von Fred-
dys wilden Abenteuern springen las-
sen — dazu verlosen wir einige
LLarrys”, wobei es Euch sogar frei-
gestellt ist, welches Erlebnis des al-
ten Schwerenoters Thr zur Komplet-
tierung Eurer Sammlung haben wollt!
SchlieBlich und endlich hitten wir
noch ein Dutzend kleidsamer T-Shirts
mit Freddy-Pharkas-Motiv auf Lager,
mit denen man im Westen wie an Ostern
eine gute Figur macht. Alles, was
Ihr dafiir tun miiBt, ist, nach Dodge
City zu reiten und zu zihlen, wieviel
blaue Bohnen dort auf der Haupt-
strae herumliegen. Aber mogli-
cherweise kann das der eine oder
andere von Euch gar nicht, weil er

|
Nachdem die Lebensgeschichte von Al

fiir jeden echten ,,Larry”-Fan quasi zur
§ Allgemeinbildung gehort, sollte die Ant-
|| wort nicht allzu schwerfallen. Die krit-
zelt Thr dann auf eine Postkarte, ver-
merkt dazu gleich, welches ,Larry”-
Adventure Ihr gerne haben wiirdet, und
{ schickt das Ganze bis zum 30.7.1993 |

| (EinsendeschluB!) in unsere Richtung
ab. Wie es halt so ist, sind der Rechts-
| weg sowie die Mitarbeiter des Joker Ver-
lags und die von Sierra bei dieser Ver-
anstaltung ausgeschlossen. Allen, die
jetzt reingekommen sind, wiinschen wir
viel Gliick und — haltet die Ohren steif!

1. - 12. Preis:
Je einmal Freddy Pharkas
13. - 24. Preis:
Je ein Leisure-Suit-Larry-Adventure
nach freier Wahl
25. - 36. Preis:

Je ein Freddy-Pharkas-T-Shirt
immer nach der Devise

.erst schieBen, dann
ziahlen” handelt?! Auch
an diese Rauhbeine haben
wir gedacht und uns mit
viel Miihe eine zweite
Aufgabe tiberlegt, die wir
Euch als Alternative an-
bieten kénnen...

Joker Verlag
»Freddy Pharkas Competition”
Bretonischer Ring 2
D-8011 Grasbrunn
(ACHTUNG: Ab 1. Juli dann

D-85630 Grasbrunn)
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Alter Adel beim Aufbessern der Rente:
Baron Baldric

Alle Hobby-Grabriuber sollten sich bei Baron
Baldric melden, der auf der Suche nach dem ver-
schollenen Familiensilber die plattformigen Kel-
lergewdlbe von Jiirgen Egeling Computer durch-
streift. Da der Knabe schon ctwas dlter ist. klopft
er die verborgenen Geheimtiiren und -leitern mit
seinem Gehstock ans Tageslicht — den AOK-Speer
benutzt er aber auch, um sich des .Wolfsgeists™
und anderen Viehzeugs zu erwehren, das hartniickig
an der Energie seiner zehn Greisenleben saugt. Die
Shareware-Ausgabe enthilt drei der zehn Levels
aus der 48 Grabsteine teuren Vollversion und bie-
tet dem 286er-Besitzer auch schon allerlei: heime-
lig anmutende, scrollende Grafiken etwa sowie di-
verse Einstelloptionen fiir Geschwindigkeit und
Soundunterstiitzung, eine Ubersichtskarte und so-
gar eine Save-Option. Steuern liBit sich der Gruf-
ti problemlos per Tastatur oder Stick.

48

PL-JOKER

Woran erkennt man einen guten PD-Anbieter? Im Hochsommer
sehr einfach — am blassen Teint! Er hat nimlich keine Zeit fir
ausgedehnte Sonnenbider, weil er tagein, tagaus in seinem
Shareware-Dungeon hockt, um braungebrannte Joker-Leser mit

frischer Soft zu versorgen...

Unter der Nummer 11558D streut
CDV ¢ine Knobelei unters Volk,
die den althekannten Grundge-
danken von Rubik’s Cube auf
eine Kreuzformige 2D-Fliche
ubertriigt: Per Maus oder Tastatur

muld bei Crazy Cross cin kriftig durch-
geschiitteltes Steinchenmuster wieder in die farbli-
che Ausgangslage geschoben werden: im sogenannten
Kniffel-Modus sind aul den Steinen als zusiitzliche Erschwernis
auch noch Gesichter bzw. deren Einzelteile aufgemalt. Die Prii-
sentation des Schiebe-Puzzles ist ebenso simpel wie die Spicl-
idee. aber Gralik- und Soundorgien wiirden hier ¢h blofd die Kon-
zentration storen. Wichtiger ist die Handhabung. und die klappt
reibungslos — wen dabei die regelmiiliig erscheinende Auffor-
derung zur Registricrung nervi, der muld halt die 20 geforderten
Steine lockermachen.

CRAZY CROS S

Der frisch gedlte Joystick oder cine gute Tastatur sind die Ein-
trittskarte fiir dic Zone 66. wo jede Menge Aliens aul ihre Ato-
misierung warten. Sobald man die CDV-Disk 12104HD an sei-
nen 386¢r oder 486¢r verfittert hat, darf man einen Kampfbomber
iiber die in alle Richtungen scrollende VGA-Landschalt steuern.
Zur Standardausriistung gehoren diverse Waflfensysteme. cin Ra-
darschirm und cine cinblendbare Ubersichtskarte. damit einem
auch ja Keine der feindlichen Fabriken. Ufos oder Raketenwer-
fer entgeht. Begleitet wird die rasante Ballerci von dramatischem
Soundblaster-Geheul: die Grafik ist ganz ordentlich. aber nicht
sonderlich abwechslungsreich, weil nur eine von den vier Land-

schaften der Vollversion anwihlbar ist. Letztere schligt mit 59
Credits zu Buche, ein Quartett Zusatzlevels kostet deren 49, und
beides zusammen [liegt fir 79 Sterntaler ins Haus.
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Kauf ohne Risiko: Conquest 2.0
oy ; A Mttt

<

o

Eine recht brauchbare Ri-
siko-Variante verbirgt sich
hinter der unauffilligen
CDV-Nummer 6323. Bei dem frisch
iberarbeiteten Conquest 2.0 konnen

Ebentalls unter der Flagge des CDV-Verlags
scgelt Redhook’s Revenge mit der Liege-
platznummer 115380HD. Das englischsprachige
Frage- und Antwortspicl um die Freibeuter der Ka-

ribik ist eine elektronische Brettwiirfelei mit Anleihen bei
Trivial Pursuit und Monopoly. die in recht hiibsche VGA-Gra-
fik verpackt wurde. Zwei Fregattenkapitiine versuchen hier
um die Wette, mit geistigen Mitteln den Schatz ihres ver-
storbenen Kollegen Redhook zu heben. Unterstiitzt werden
sic bei der maus- oder tastaturgesteuerten Jagd nach Rum und
Reichtum durch eine scrollbare Landkarte. allerlei (Speicher)
Optionen und AdLib- bzw. Soundblaster-Musik. Erfreuli-
cherweise setzen die
Software-Piraten
selbst ohne Festplatte
die Segel und laufen
dartiber hinaus ohne
Mucken in den . Win-
dows™-Hafen ein. Fiir
eine steife Prise von
20 Dollar diirfen so-
gar fiinf Seebiiren an-

el heuern, dazu gibt’s

!
Mradligen'sg)
bifacd

dann auch weiteres

Aot
Oy Y |

Ungemach wie Ratten

ol

oder Stiirme aul dem

Ercignissckior.

ey o d h 5

Atomwalfenlreie Zone, nein danke: Zone 66

jede Menge niitzlicher Optionen wiihlen und zum Bei-

Vollig unabhiingig von der Jahreszeit rollen die groBBen 5.
ben wieder fur cinen Finfer pro Stick und ihre kleinen 3.57-Brider
fiir ¢cin bis zwei Mark mehr in Euer Laufwerk. Die Versandkosten
waren chenfalls preisstabil und pendeln zwischen 5.- und 8.- DM. (rf)

7500 Karlsruhe 1
Tel.: 0721/2 22 95

gleich acht menschliche oder computergesteuerte Feld-
herren im Kampl um Ehre und Lindercien antreten.
Bereits in der Shareware-Fassung darf man sich durch

spiel die ..Philosophie™ der Computergegner indern —
allerdings kann man sein Kriegsgliick nur in einer
Welt versuchen. Wer das Passwort fiir die zwei ande-
ren auf der Disk ergattern will. mufl acht Dollar ins
ferne Washington iiberweisen. fiir deren 14 wandern
satte 45 Schaupliitze iiber den Grofien Teich, und er-
leichtert man sein Devisenkonto um 20 Griinlinge, be-
kommt man auch noch einen Leveleditor dazu.

Jetzt schlagen wir einen fiir diese Seiten etwa uniib-
lichen Kurs ein, denn Desktop Paint 256 ist keine
Zockerei, sondern ein Low-Budget-Malprogramm.,
das der Systhema-Verlag fiir 29.- Miirker in den Fach-
buchhandel bringt. Das Besondere daran ist, daB} es
auch von ..D-Paint™ und Konsorten oft verschmiihte
Videokarten wie etwa die Headland Video 7 unter-
stiitzt und nicht mal vor Super VGA (1024 x 768 Pi-
xels bei 256 Farben) zuriickschreckt. In dem Digi-Mal-
kasten mit deutscher Anleitung stecken verschiede-
ne Zcichenpinsel und die gingigen
Klecker-Funktionen, also Lupe, Spraydose, Aus-
schneiden, Texteingabe, stufenlose Farbverliufe etc..
Das Grafikstudio 6ffnet schon auf einem 286er mit
cinem Megabyte RAM seine Tore. empfohlen sei aber
trotzdem ein 386er.

-

257-Schei-

Bezugsquellen

CDV Software
Ettlinger Str. §

Jiirgen Egeling Computer
Werderstr. 41
7500 Karlsruhe
Tel.: 0721/37 38 32
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DalBl man mit einem Joystick,
der aussieht wie der Steuer-
kniippel eines Diisenjigers,
auch ebenso flott spielen kann,
wie so ein Donnervogel fliegt,
ist besonders unter Jung-Si-
mulanten ein weitverbreite-
ter Irrglaube...

...denn meist holt die beschei-
dene Qualitét solcher Flieger-
ware den PC-Piloten sehr
schnell auf den Boden der Tat-
sachen zuriick. So auch bei
Suncoms neuem Prunkstiick,
dennoch wollen wir zunichst
mal die Vorziige des schicken
Eingabegerits abhaken: Das
Gehiuse ist so solide und sau-
ber verarbeitet, wie's Plastik
eben zuliBt, die Befestigung an
der Tischplatte mit Saugnéipfen
bzw. Klemmschrauben macht
keine Probleme. Weitere Plus-
punkte erhilt der Analog-Stick
fiir die guten Trimmungsreg-
ler, den Wechselschalter fiir die
Feuerknopfe und die Verriege-
lung der Steuersiule, was vor
allem bei Rennsimulationen ei-
nen praktischen Nutzen be-
weist.

In Sachen Luftkampf sieht’s
aber viel diisterer aus, denn
zwar ermoglicht der simple
Zwei-Knopf-Betrieb auch sim-
ple Handhabung, doch die lan-
gen Horizontalwege ersticken

50

PC-JOKER

schnelle Aktionen im Keim.
Kunstflieger diirften zudem
bald an einer Sehnenscheiden-
entziindung leiden, da sich die
Horner bei Loopings oder
Sturzfliigen derart weit nach
vorn bzw. hinten biegen, daB
anschlieBende Kurven zum
Yoga-Kurs fiir Fortgeschritte-
ne geraten. Und nicht zuletzt
wurde das Geriit fiir den reinen
Zweihandbetrieb konzipiert,
was angesichts tastaturiiberla-
dener Flugsimulationen ein bi-
ser Nachteil ist — zumal der
integrierte Regler fiir die Ge-
schwindigkeit lingst nicht von
jeder Software unterstiitzt wird.
Fazit: Am besten kann der G-
Force, was all diese ,,Designer-
Sticks™ gut drauf haben — die
neidischen Blicke unwissender
Freunde auf sich ziehen... (rf)

]

| Infektion ohne Chance? i

G-Force

| Etwa 1000 verschiedene
Computerviren treiben heu-
\ te auf dem PC ihr Unwesen,

PaBwort- und Formatierungs- ﬁ
schutz, und es ist schlieBlich ‘
ein ziemlich teurer Spaf3. Der

Formschéner Joystick mit

stark eingeschrinktem Nutz-
wert.

PRADIKAT:

Preis: ca. 129,— DM
Hersteller: Suncom

Das Steuer-Horn

Eine Gamecard gehort nicht

zum Lieferumfang.

und inzwischen gibt es auch

* schon fast so viele Program-

me fiir ihre Bekimpfung —
Jjetzt kommt die erste Steck-
karte!
Nur gut, da8 wir vor dem Ein-
| bau zuniichst die englische An-
leitung konsultiert haben.
' Denn beim ersten Booten der
frisch verkarteten DOSe (und
nur dieses eine Mal!) erscheint
eine Identifikationsnummer,
| die man dem Vertreiber zur
| Registrierung schicken muB.
Wichtig ist das, weil fortan mit
einem PaBwort gearbeitet wird,
| und sollte man das spiter mal
vergessen, bleibt der Rechner
auf ewige Zeiten hermetisch
versiegelt, selbst wenn die
Karte wieder ausgebaut wird.

| Aufheben liBt sich die Sperre

dann nur durch ein spezielles
Unlock-Programm — und das

| erhalten halt blo8 registrierte

' Kunden...

| Die Besonderheiten dieser Vi-

rentherapie hitten wir damit
eigentlich schon alle ange-
deutet: Es ist eine Hardware-
Losung, die sich im (auch von
Viren) nicht beschreibbaren
| ROM installiert, es ist eine
Rundum-L6sung mit Viren-,

»Selbstschutz” der Karte diirf- §
te zwar nach dem derzeitigen }
Stand der Virentechnik durch
die ROM-Installation gewihr- §
leistet sein, aber an (Software-) |
Updates kommt man wegen
der stindig neuen Digi-Qual- §
geister trotzdem nicht vorbei.
Somit rentiert sich die An-
schaffung des Virus-Masters |
letztlich bloB fiir Leute, die
ihren PC professionell nutzen
und den finanziellen und tech- |
nischen Aufwand nicht scheu- |
en. Allen anderen empfehlen
wir ein herkdmmliches Schutz- §
programm — und einen |
groBen Bogen um Raubkopi- |
en... (mwj/od)

Virus-Master

Komplettschutz gegen Viren

und unberechtigte Zugriffe auf
den PC.

PRADIKAT:

Preis: ca. 398,- DM
Hersteller: P/H Elektronics

Die Karte begniigt sich mit ei- I

nem kurzen 8-Bit-Steckplatz.



Frohe Kunde fiir
alle Besserwisser-
Fans: Eure
Lieblings-Rubrik
legt in dieser Aus-
gabe um vier
Seiten zu und
kann Euch so

noch aktueller und
umfassender mit
Hilfestellung in
allen Spielefragen
zu Diensten sein!
Daher bendtigen wir freilich
auch weiterhin Eure Hilfe —
schlieBlich kdnnen wir nur das
abdrucken, was von Euch ein-

gesandt wird! Also immer her
mit Euren Komplettldsungen,

Karten, Tips und Cheats, egal,
ob als Briel oder Fax, einzig
lingere Texte sollten immer als
ASCII-File auf Diskette vorlie-
gen. Klar, daB sich der Aufwand
auch finanziell lohnt, denn...

jeder veroffentlichte Beitrag

wird mit bis zu 300 Mirkern
belohnt, wobei aktuellere Tips
natiirlich besonders gern gese-
hen sind. Die Zieladresse [iir
Euer gesammeltes Wissen lau-
tet:

Joker Verlag
Besserwisser

Bretonischer Ring 2

8011 (ab 1. Juli 85630) Gras-
brunn

Fax: 089 / 460 49 77

Und sollte Euch mal ein drin-
gendes Gambling-Problem auf
der Zunge brennen, dann rufl
doch einfach unsere telefonische
Hotline an! Jeden Mittwoch von
16 bis 19 Uhr liegt Euch hier die
gesamte Redakteurs-Mannschafi

zu FiBen und versucht, Eure
(Hardware-) Fragen nach bestem
Wissen und Gewissen zu be-
antworten. Das alles und mehr
unter den Telelfonnummern:
089 /46 38 23 und

089 / 460 58 22

Gelost

Eric the Unready

Freddy Pharkas

Cheats zu

Catacomb Abyss

Eye of the Beholder 111
Lemmings 11

Ultima 7 Part 11
X-Wing

Tips und Codes zu

Batte Isle Datadisk 2

Eye of the Beholder 111
Penthouse Hot Numbers
Ultima 7 Part 11

Ultima Underworld 11

Karten zu

Eric the Unready

Fiir eine Komplettlésung in

dieser Ausgabe hat’s leider

nicht ganz gelangt, immerhin

aber konnen wir Euch die ge-

sammelten Erfahrungen von ‘
André Grob anbieten — auf

geht's, André, leg los!

Generelle Tips

1. Beim Pliindern von Héausern
immer daraul achten, dal} kei-
ne fremde Figur in der Niihe
ist. Ansonsten konnen und sol-
len alle greifbaren Gegen- |
stinde mitgenommen werden.

’73, Wenn man neue Figuren
trifft oder entdeckt, sollten
diese grundsiitzlich iiber Golt
und die Welt ausgefragt wer-
den.
3. Steigt Euer Charakter um
einen Level auf, wird es Zeit
fiir ihn, bei einem Trainer sei-
ne Ubungsstunden zu absol-
vieren. Dabei emplichlt es
| sich, die Ausbildung aller
Gruppenmitglieder aufl Stir-
ke. Geschicklichkeit und
Kampf hin auszurichten, ein-
zig der Avatar selbst sollte (so-
bald er ein Zauberbuch besitzt)
aul Intelligenz trainiert wer-
den bzw. in Monitor auf
Kampf, in Moonshade auf Ma-
gie.
4. Da viele Serpent-Isle-Cha-
raktere auf den Namen Lord
British nicht gerade gut zu
sprechen sind, ist es besser,
seinen Namen in der Offent-
lichkeit nur duBerst sparsam
zu erwithnen — so vermeidet
man eine Menge Arger!

‘ Monitor (1)

rium und von dort aus durch ‘
eine Hintertiir in die Krypten,
wo es Lord Marsten zu finden
gilt — er befindet sich ir-
gendwo in siidlicher Richtung.
Nachdem wir mit ihm und den
[ anderen Knights gesprochen
| haben, wird die Stadt erkun- ‘
det. Hier mull man unter an-
derem mit der Heilerin iiber
die ,seltsamen Gegenstinde”
reden, mit den Kiinstlern iiber |
Batlin, scine Komplizen sowie
Gwenno, lolos Frau. Beim
Geldwechsler, der sich mei-
stens in der Town Hall auf-
hilt, wird Tolo freigckaufl.‘
Nun geht’s mit dem Schliissel
im Gepiick zum Geféngnis, wo
lIolo befreit wird — schon ist
Eure Gruppe wieder vollzih-
lig. Nun sollten siimtliche |
Trainer interviewt werden, bei
Caladin kann man die ,,Urn of |
ashes” gegen viel Geld los-
werden. So nebenbei erzihlen

In der Stadt angekommen, ge-
hen wir zuerst zum Kremato-

die Jungs bzw. das Miidchen |
Cantra einiges iber die Rit-
terpriifung. Um die Erlaubnis
und das PaBwort bittet man
Lord Marsten. Dann raus aus
der Stadt und ab nach Norden. |
Beim Turm von Monitor gibt

es nix Besonders zu tun, auber
vielleicht, dall man ab der
fiinften Erfahrungsstufe eini-
ge Soldaten titen kann, um an
Experience zu gewinnen.

Sleeping Bulls Tavern

Hier spricht man mit allen an-
wesenden Personen. Wirtin
Derva tauscht die Schuhe ge-
gen die Swamp Boots. In Ge-
| spriichen wird einiges tiber den
| gefangenen Seefahrer Hawk
und Batlin in Erfahrung ge-
bracht. Derva bittet Euch. nach
ihrem verschwundenen Mann
|Anguh zu suchen. Anschlie-
| Bend geht’s weiter in Richtung
Fawn.

Fawn

Im Tower sudlich von Fawn
wird man meistens von Gob-
lins iiberfallen, ansonsten ist
hier wenig los. Interessanter
wird’'s erst vor den Stadtto-
ren, denn hier kommt Euch ein
Fremder entgegen, der aus
Fawn verwiesen wurde. Man
nimml seinen Auftrag an und
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| bekommt einen Brief. Dieser
| wird Delphynia iiberbracht,
die sich oft im Greenhouse
aufhilt. Sie gibt Euch erneut
einen Brief, den lhr aber
zunichst fiir Euch behaltet —
zuerst wird nidmlich die Stadt
erkundet! Der Kneipenwirt
wird tiber allerlei Gegenstin-
de ausgefragt, anschliefend
der Pirat aus der Gaststiitte ab-
gefertigt. Kylista, die Prieste-
rin der Schénheit, sollte man
anhoren, sie tauscht die etwas
| eigenartige Riistung gegen ei-
' nen echt magischen Schutz
ein. Als niitzlich erweist sich
auch das Gesprich mit dem
| Provisoner und seiner Tochter
bzw. mit der Herrscherin,
ihren drei Beratern und dem
Guards-Hauptmann. Ist die
Siilzerei beendet, raus aus
Fawn...
Vor den Stadtmauern trefft Thr
auf Euren Auftraggeber, der
nun Delphynias Brief erhilt.
Er bittet Euch daraufhin, mit
ins Lager zu kommen, das der
gute Mann dstlich von Fawn
an der Kiiste aufgeschlagen
hat. Der Weg dorthin ist jener,
der rechts von der Stralie ab-
geht. Im Lager angekommen,
erhilt man eine Karte vom
Kartographen und wird darii-
ber informiert, daB die Herr-
scherin von Fawn Euren Be-
such wiinscht. Dann also ab
| zuriick nach Fawn...
' Im Thronsaal angekommen,
wird zunichst Dupre verhaf-
tet, weil er Gutes iiber Lord
British gesagt hat. Anschlie-
Bend findet man sich inner-
halb der Inn wieder. Nun ab
zum Tempel of Beauty, hinein
und an die Pforte geklopft. Es
folgt eine lange Verhandlung,
bei der man nur einmal etwas
sagen darf, wobei es allerdings
egal ist, welche Antwort man
wiihlt. Daraufhin wird die Ver-
handlung um einen Tag ver-
schoben. Jetzt wiire ein Spa-
ziergang durch die Stadt an-
gebracht, und zwar so lange,
bis Euch Delphynia entge-
genkommt und Euch einen

Schliissel gibt — meistens
beim Tempel vorm Guards-
Lager.

Gonnt Eurer Parly nun eine
kleine Ruhepause. Sobald die
Abenddidmmerung einsetzt,
begebt Euch erneut in die Hall
of Beauty. Dort wird mit dem
Schliissel die linke Tiir geoff-
net. Nun ab in den Hebel-

Raum, wo Ihr sogleich von ei-
nem der drei Berater ange-
griffen werdet. Nachdem er
ahingeschieden ist, wird so
ange an den Schaltern her-
umgespielt, bis das Orakel zu
sprechen beginnt. Program-
miert es so um, daB es zugibt,
manipuliert zu sein, anschlie-
Bend raus aus dem Tempel.
Am nichsten Tag begebt Ihr
Euch erneut in den Verhand-
lungssaal. Hier konnt Thr sel-
ber Richter spielen, wobei es
egal ist, welche Zeugen Lhr
aufruft — letztlich entschei-
det das Orakel ja doch zu Eu-
ren Gunsten! Sobald Dupre
wieder frei ist, geht’s ab zum
Knights-Test-Dungeon...
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Knights Test

lhr findet Euch im verschlos-
senen  Dungeon  wieder.
Zuniichst eilt Thr an den Ex-
plosionen vorbei, dann ab nach
Siiden, wo sich der erste
Schliissel findet. Im Raum mit
den Steinen werden die Blicke
zu einer Treppe aufgestapelt,
oben auf dem Monolith liegt
dann der zweite Schliissel. Als
niichstes Ziel wird der Zyklop
in siidlicher Richtung ange-
peilt. Hat man diesen
bekdmpft, gibt’s den dritten
Schliissel, der vierte findet sich
in einem Geheimraum west-
lich der vier Kisten — die Bo-
xen liBt man tibrigens am be-
sten geschlossen. Wird das
Schliissel-Quartett nun an der
Nord-Tiir benutzt, findet sich
im Flur der fiinfte, nach Betiiti-
gen des Schalters sogar der
sechste Schliissel. Im folgen-
den mub eine Kralle gefunden
werden, mit der man sich
selbst verletzt. Im Siiden geht
man durebh eine Geheimwand,

anschlieBend gilt es einen

Raum mit zwei Brunnen sowie
eine Urne zu finden. Die blut-
befleckte Kralle wird an der
Urne benutzt, worauthin ein
Waolf erscheint und sogleich
getotet wird — der Kadaver
enthilt den Schliissel fiir die
letzte Tir. Am Ende des
Gangs kommt der Verriiter
Shmed angerannt und wird
von Eurer Party um die Ecke
gebracht. Somit wiire auch die-
se Priifung geschafft, darum
auf nach Monitor.

Monitor (2)

In Monitor fertigt die Schnei-
derin aus den Wolfs-Uberre-
sten einen Umhang. Danach
geht man zu Lydia und liBt
sich von ihr eine Markierung

aufs Gesicht machen. Wenig
spiiter seid lhr vergiftet, dar-
um auf zur Heilerin, die Euch
nach Fawn zu Delphynia
schickt. Dort werden also flott
die fiinf Varo leaves eingeholt,
dann zuriick nach Monitor und
zur Heilerin. Sobald Eure Par-
tie gesundet ist, geht’s ab zu
Lydia, die auf ,Poison™ ange-
sprochen wird. Nachdem sie
ihre Tat gestanden hat, wird
sie leider getotet.

Einen Tag spiter holt man sich
den Umhang bei der Schnei-
derin, geht in die Taverne und
spricht mit der Inhaberin, so-
' dann eilt man zu Lord Mar-
' sten und berichtet. Eine Stun-
de spiter geht’s zur Banquet
Hall, wo man an die Tiir
klopft. Nach der Veranstaltung
spricht man mit der Heilerin
iiber ihre verschwundene
Tochter und schaut bei ihr zu
Hause in die Kristallkugel.
Nehmt den Auftrag an, ihre
Tochter aus den Klauen des
schurkischen Batlin zu befrei-
en. Dann raus aus Monitor und
ab in Richtung Norden. Er-
kundet man nun die Land-
schaft siidlich des Sleeping
[ Bulls Inn, so findet sich dort
nur eine Hausruine voller Zy-
klopen. Dann ab in den Wald
nordlich von Knights Test, der
niher untersucht wird. Guckt
in alle Baum- und Astldcher,
denn hier finden sich einige
teils wichtige Gegenstinde.
Auflerdem liegen im Wald fiinf
weitere Besonderheiten ver-
steckt: das Haus einer toten Fa-
milie (hier gibt’s nix zu tun),
ein verschlossener Turm, die
Hiitte eines Clowns (der geto-
tet werden kann), ein Dunge-
oneingang (liegt hinter zwei
Biumen versteckt) sowie ein
schwarzer Monolith. Dann
| zuriick nach Monitor,

Die Goblin-Plage

Nach dem Knights Banquet
gab es ja bekanntlich einen
groflen Wirbel um Krayg, den
Provisioner. Geht zu ihm und
sprecht ihn auf . walks in
woods™ an. Marschiert dann
zum Inhaber des Sleeping Sol-
dier und trinkt mit ihm eine
Flasche Wein. Packt die Fla-
sche ins Marschgepiick und
bringt sie zu besagtem Mono-
lithen im Wald. Dort steht

nen Goblin, der niedergemacht

noch ein Exemplar, das eben-
falls mitgenommen wird. |
Zuriick in Monitor, wird er-
neut das Sleeping-Soldier-
Gasthaus besucht. Hat man
den Wirt als Verriiter identifi-
ziert, verwandelt er sich in ei-

wird. Beim Durchsuchen des
Leichnams finden sich drei
Schliissel, einer fir die Kiste
im Hinterzimmer, einer fiir die
Gistezimmer und ciner fiir das
Goblin-Dungeon im Wald, zu
dem Ihr Euch nun begebt.
Der Weg durch das riesige
Kellergeschol ist schwer zu
erkliren, aber es gibt ein paar
Sehenswiirdigkeiten: eine
schachbrettartige Plattform,
bei der man nach schweren
Kimpfen einen Firedoom-
Staff erhilt, und eine Grube
voller Gems. Ansonsten soll-
te die Marschrichtung immer |
Norden sein. Den Goblin-Ko-
nig findet man, indem man
nach der vierten Abzweigung
die Treppe hinabsteigt, wo als-
bald ein See mit einem Hel-
brunnen in Sichtweite kommen
sollte. Dann die hintere Trep-
pe rauf und immer nach Nor-
den. Nun diirftet Ihr Euch im
Tal beim ,Western Forest™
wiederfinden. Ungefihr in der
Mitte des Tals trifft man auf
den Goblin-King, bei dem man
den Kamm aus Menschenkno-
chen unterbringen kann. Das
weitere Gespriich fiihrt immer
nur zum Streit und schlieBlich
zum Kampf. Schnappt Euch
den Schliissel, der sich beim
Leichnam findet, sowie den
aus der Kiste im Haus. Jhon-
son wird aus einer Hiitte be-
freit und angesprochen. Von
nun an muB Eure Party etwas
langsamer laufen, damit Jhon-
son folgen kann. Geht densel-
ben Weg zuriick, den Ihr ge-
kommen seid. |
Beim Herweg mubtet Thr be-
reits auf eine verschlossene
Tiir gestofien sein, die sich nun
aufschlieBen lift. Hier finden
sich nebem dem begehrten
+Helm of Courage” einige
Schriftrollen, die ins Inventory
gepackt werden. Dann ab nach
Monitor.

Die Entlarvung des
Verriiters

Man sucht Caladin auf und
spricht mit ihm iiber den
-Helm of Courage” sowie iiber
~Know traitor”. Zeigt man ihm
die Schriftrolle, stellt sich her-
aus, daff die wirklichen Ver-
riiter Lord Marsten und sein
Steuereintreiber Spektor sind.
Die Heilerin spricht man auf |
~Pumice”, Furcap” und
+Stockings™ an. Wegen des |
w~Pumice” geht Ihr zu Krayg, |
der Euch zum Schmied |
schickt. Dort stellt sich heraus,

| dal} das Teil in den Lava-Dun-
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dem erfiihrt man von einer
Wunderwaffe, die sich im Be-
sitz von Lord Marsten befin-
det. AnschlieBend geht’s zur
Kneipe, wo die Inhaberin,
spricht man sie auf Spektor an,
einen Schlissel aushindigt.
Das Werkzeug palit zu einer
Geheimtiir, die westlich der
Heilerin im Berg versteckt ist,
etwa auf Hohe der zweiten La- |
terne. Hier finden sich besag-
te Wunderwaffe (nimlich die |
Pulverfisser), eine Leiche mit |
Schriftrolle sowie viel Geld.

Mit der Schriftrolle geht’s er-

neut zur Heilerin. ‘

Die groBe Uberfahrt

Im Sleeping Bulls hirt man |
viel tiber den gefangenen See- |
fahrer Hawk. Geht man jedoch

zum Sleeping Bulls Tower und

will den Captain freikaufen,

versuchen die Soldaten, die

Kaution in die Hohe zu trei-

ben. Darum also zuriick zum

Sleeping Bulls Inn, wo man

eine Frau namens Selina auf-

sucht. Sie hat Infos iiber ei-

nen Schatz, fordert jedoch. daB |
Eure Gefihrten nicht mit auf
Schatzsuche gehen. Hat man

also alle Partymitglieder aus- |
gemustert, spricht man Seli-

na erneut an, Bei der Bank an-

gekommen, nimmt man den |
Schliissel und vor allem die

Goldbarren auf. An dieser|
Stelle muB unbedingt zwi-
schengespeichert werden, da
auf dem Riickweg sechs Ritter
aul Euch warten. Solltet Thr
den folgenden Kampf erwar-
tungsgemifl verlieren, wird|
einfach der alte Spielstand ge-

laden und die Ritterschaft um- |
gangen — anschlieBend konnt

Ihr mit Eurer kompletten Par-

ty zuriickkehren und Rache

nehmen. Sodann wird Hawk |
mit mindestens zwei Goldbar- |
ren freigekauft.

Die Schiffsreise nach Moon-
shade muf} jedoch noch ein
wenig warten, denn zunichsl
wird die Umgebung bis hin
zum Sumpf Gorlab erkundet.
Siidwestlich des Morastgebie-
tes trifft Ihr auf ein Mondtor,
das Euch zum Feuer-Dungeon
teleportiert — dieser muf
iibrigens nicht unbedingt
durchlaufen werden. In der
Nithe der Bank warten zwei
Verriickte auf Euch, die der
Chaos Serpent zu mehr Macht
verhelfen wollen und die Euch
zum Abschied zwei Scrolls
verchren — womit unser klei-
ner Streifzug auch schon be-

endet wiire...
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Cheatmodus

Um den Cheatmodus zu akti-
vieren, wird das Spiel aus dem ‘
DOS mit dem Parameter
~pass” gestartet, die Eingabe
lautet also .serpent pass”
(kleingeschrieben). Sodann
stehen im Spiel folgende
Funktionen zur Verfiigung:
Mit F2 wird das Cheatmenii
aktiviert, mit F3 die Telepor-
ter-Karte. F4 schaltet den Ein-
zelschritt-Modus ein, F5 soll-
te nicht gedriickt werden, F6
aktiviert den Schwertkampf-
Cheat und F7 die Spurenan-
zeige. Durch Driicken von F8
lassen sich alle Biicher und
Schilder lesen. Alt-1 macht
alle Sound-FX horbar, Alt-2
zeigt den Animations-Zihler
und Alt-3 alle Animations-Ef-
fekte. Alt-4 gibt Infos zu be-
liechigen Gegenstinden.

Innerhalb des Cheatments
wird der Begriff des NPC
(Non-player-characler =
Nicht-Spieler-Charakter, also
computergesteuerter Recke)
recht weitriiumigumschrieben,
ja, selbst der Avatar wird hier
.1]s NPC behandelt, obwohl er
ja klarerweise ein PC (also
Player-Character) ist. Die fol-
genden Funktionen gelten also
praktisch fiir alle Spielfiguren
inklusive der Partymitglieder.
[B]usiness Schedule: Nach
Eingabe einer NPC-Nummer
werden Aufenthaltsort und
Beschiiftigung des Charakters
gezeigl.

[D]o Schedule: Nach Einga- |
be der NPC-Nummer werden
alle ibrigen NPCs ,eingefro-
ren”, einzig der angegebene
Charakter bewegt sich wei-
ter. Mit der Eingabe von ,,.-17
wird dieser Zustand wieder

‘ aufgehoben.

[N]Jumber ID: Uber jedem
NPC auf dem Bildschirm wird
die zugehorige NPC-Nummer
eingeblendet.

‘ Schalter, aber auch Waffen |

[T]eleport  to |
NPC: Man kann
sich zu einer be-
stimmten Koordi-
nate oder zu ei-
nem bestimmten
NPC teleportieren
lassen.

[Plower Avatar:
Der Avatar wird
unverwundbar,
nicht aber die
Partymitglieder.
[S]et Time: Die
Zeit im Spiel
kann eingestellt
werden. 24h-For-
mat verwenden.
[Flollowers: Es
wird eine Stan-
dardparty, bestehend aus
Avatar, Dupre, Shamino, lolo
und Andrio, aktiviert.
[L]ocation: In der linken obe-
ren Bildschirmecke werden
die Hex-Koordinaten des
Avatars eingeblendet.
[T]nspect: Zeigt die wichtig-
sten Angaben eines NPCs an.
[M]odify NPC: Nach Angabe
der NPC-Nummer gelangl
man in ein Untetmenii, wo
man ein wenig herummani-
pulieren kann. |
[N]PC Status: Und noch ein |
Untermenii... mit .Y werden
die Aunhulu eingeschaltet,
| mit ,N" ausgeschaltet.

[E]: Der Zustand .vergiftet”
wird geldscht bzw. gesetzt.
[1]: Der NPC wird in die Par-
ty aufgenommen. Praktisch,
wenn ein NPC auf das Kom-
mando .,join” nicht reagieren
will.

[J]: Der NPC wird unsichtbar
bzw. sichtbar. -
[K]: Der NPC kann flicgen. ‘

[M]: Der NPC kann schwim-
men.

[N]: Der NPC kann durch
Wiinde und Tiiren gehen.
Niitzlich, wenn das Programm
mal wieder ,aus Versehen’
beim Ubernachten einen
Schliissel aus dem Inventar l6-
schen sollte.

[Y]: Die Temperatur des
NPCs wird eingestellt.

[~]: Die Training Points des
NPCs lassen sich einstellen...
[E]xperience: ...und hier die
Experience Points und damit
indirekt auch der Level des
Charakters, der aus den XPs
gebildet wird.

[S]tats: Weitere Attribute wie
Dexlerity, Intelligence,

auch Foodlevel(!) konnen ver-
indert werden.

[C]reate Item: Beliebige Ge-
genstinde (Mauern, Tiiren, |
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dem Boden vor dem Avatar

generiert werden, Zuerst muf3

die Nummer des Gegenstands

eingegeben werden (siche Li-

ste). ,,Frame?” beantworltet

man mit 0", Falls nach

.Quantity?” gefragt wird, so

gibt man die Anzahl der zu

generierenden Objekte an. Bei

»Quality?” ist die Eingabe im

Normalfall ,,17.

Liste der Objekt-Nummern:

231: Sword Magebane

383: Magic Helm

489: Rod

490: Dupre’s Shield

l 535: Dragonslayer Sword

| 547: Magic Sword

: Lightning Whip

: Fire Sword

: Magic Axe

: Firedoom Staff

: Burst Arrow

: Juggernaut Hammer

4: Poison Dagger

: Sword of Defense

: Sleep Arrow

: Leather Armour

: Scale Armour

: Chain Armour

: Plate Armour

: Leather Leggings

: Chain Leggings

: Plate Leggings

: Spiked Shield

: Gauntlets

3: Bedroll

: Torch

: Crossbow

: Swaord

: Two-Handed Sword

: Halberd

4: Glass Sword

: Lockpick

: Lightning Wand

: Fire Wand

4: Gold Coin

5: Gold Nugget

: Sleeping Powder
Magic Shield

: Magic Armour

: Magic Scroll

: Bolt (fiir Crosshow)

: Gem

835: Magic Gauntlets
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Ach ja, ganz nebenbei: Durch
Eingabe von endgame hisss™
aus dem DOS spart man sich
das ganze Durchgespiele und
|kamn sich die Endsequenz
gleich anschauven. Zusam-
mengestellt haben all diese
Tips André Naef, Karl Re-
| keczki und Bjorn Stahmer.
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Sattelt die Siittel und flintet die
Flinten, denn Holger Mengay hat
Al Lowes Western-Gaudi bereits
komplett durchgezockt! Hier ist
sein Losungsweg...

Erster Akt — Living the
Coarsegold Dream

Das Rezept fiir Penelope: Fred-
dy geht ins Labor im Hinter-
zimmer seiner Apotheke und
macht sich an die Arbeit (mit
Hand-Icon aufs Zutaten-Regal
klicken). Er nimmt den MeBzy-
linder und stellt ihn auf den
Tisch. Dann das ,,Pepticlymaci-
ne Tetrazole™ schnappen und die
im Handbuch angegebene Men-
ge davon in den Mebzylinder
fiillen. Ein Medizinflischchen
vom Regal nehmen, auf den
Tisch stellen und dann mit dem
Zylinder anklicken. Jetzt nur
noch den Korken drauf (wich-
tig, sonst ist alles verkorkst!)
und fertig. Raus aus dem Labor
und das Flischchen Penelope ge-
ben.

Das Rezept fiir Helen Black:
Wieder im Handbuch die Stelle
mit dem entsprechenden Rezept-
inhalt suchen und los geht’s.
MeBzylinder und Becher auf den
Tisch stellen. Das ,.Bismuth Ent-
erosalicyline” vom Regal neh-
men und die angegebene Men-
ge in den Zylinder schiitten.
Dann die richtige Dosis .,Phen-
odol Oxytriglychlorate” auf die
Waage geben und mit der ge-
filllten Waagschale auf den Be-
cher klicken. Anschliefend den
MeBbecherinhalt dazugeben und
mit einem Glasstab umriihren.
Mit dem Becher wird die Pil-
lendrehmaschine angeklickt, die
fertigen Pillen kommen ins Flasch-
chen. Korken drauf und ab...
Das Rezept fiir Madame Ovaree:
Zunichst muB das Rezept lesbar
gemacht werden, denn der Doc
hatte beim Ausstellen mal wie-
der zu tief durchs Whiskeyglas
geschaut, Also ab in den Saloon,
wo der Dottore sein Glas mitt-
lerweile geleert hat, Gebt dem
guten Mann das Rezept zusam-
men mit dem Glas, auf daB er
sein eigenes Geschreibsel kor-
rigiere. Dann ab ins Labor da-
mit. Hier nimmt Fred eine Por-
tion »Bimenthylquinoline
Crystals™ und gibt die richtige
Menge auf die Waagschale, dann
rein mit den Kristallen in den
Morser. Nun die gewiinschte
Dosis ,Metyraphosphate Pow-
der” auf die jetzt leere Waag-
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schale bringen und anschlieBend
zu den Kristallen schiitten. Mit
dem SitébBel das Ganze zer-
driicken und fein siuberlich Spa-
tel fiir Spatel in die Papierchen
falten. Jedes einzelne volle
Briefchen kommt — nein, nicht
in den Briefkasten, sondern in
die Medikamenten-Box. Das al-
les geschieht in mithsamer Ein-
zelbehandlung, also sozusagen
Briefchen fiir Briefchen. Ist die
bendtigte Anzahl fertig, werden
die Reste weggeworfen, und Ma-
dame bekommt die Box. Smit-
hie erhiilt das ,,Preparation G”
vom linken vorderen Ladentisch.

Zweiter Akt — The Plot
Sickens

Damit Fred nicht selbst ein Op-
fer der ,,Abgase” von Coarse-
gold wird, muB er sich zuniichst
selbs| schiitzen; also mull eine
Gasmaske Marke Eigenbau her!
Um selbige zu zimmern, geht
man in Mom’s Cafe und nimmt
die leere Bohnendose; anschlie-
Bend, im Hinterhof des Cafes,
gilt’s den Eishacker und das Eli-
xier (gelbes Flischchen) aufzu-
sammeln. Mit dem Eispickel
durchlochert man die leere
Blechdose und geht dann zur
Schmiede. Aus der Feuerstelle
klaut man sich ein Stiickchen
Kohle und liBt auBerdem den
Lederriemen sowie das Seil von
der Wand mitgehen. Nun wird
die Holzkohle mit der gelochten
Bohnendose benutzt, dann der
Lederriemen, und fertig ist die
Gasmaske — allein, dem Rest
der Bevolkerung ist damit noch
nicht geholfen!

Also zum Kolonialwarenladen
gehen und dort eine Papiertiite
vom Stapel nechmen (rechts auf
dem Ladentisch). Tja, und jetzt
kommt's: Auf dem Weg zur
Apotheke stellt sich Fred stra-
tegisch geschickt am Hinterteil
eines Pferdes auf und wartet, bis
der Gaul den Schweif hebt. Nun
ist Geschicklichkeit gefragt,
denn so ein Furz ist halt schon

schwer mit einer simplen Pa-
piertiite zu fangen... aber es
geht! AnschlieBend sofort ab da-
mit ins Labor, zur Analyse. Im
Handbuch unter ,Deflatulizer™
nachsehen und ans Werk: Mit
dem Elixier den Bunsenbrenner
anklicken und dann die Streich-
holzer daran benutzen. Jetzt das
Spektroskop vor den Brenner
schieben. Das ..Sodium Bicar-
bonate” in angegebener Menge
auf die Waage geben, und die
Waagschale anschliefend in den
Becher leeren. Den MeBzylin-
der auf den Tisch stellen und aus
der Flasche mit ,Furachlordo-
ne” die nitige Dosis einfiillen
und danach in den Becher damit.
Nun bloB noch das Wasser im
Zylinder abmessen, das eben-
falls im Becher landet, genauso
wie zuletzt noch das ,Magnesi-
um Sulfate”. Zum SchluBl wird
mit dem Glasstab umgeriihrt, der
Becherinhalt kommt in die Me-
dizinflasche. Die verkorkte Fla-
sche schnappen und die Was-
sertroge der Pferde damit
anklicken und — die Luft ist
rein!

Die Schnecken-Stampede: Dal
auch die kleinen Schleimer gern
mal ein Bier Kippen. das wis-
sen nicht nur Kleingirtner...
Freddy kauft daher fiir ein paar
Dollar im Saloon einen Kasten
Gerstensaft. Den passenden Fla-
schenoffner findet er im SchloB
der Kirchentiir und steckt ihn
ein. Nun geht’s iiber die Briicke,
wo die Flaschen gedffnet wer-
den und der gute Alk sogleich
auf die Eisenbahnschienen ge-
kippt wird. Arme Schlemmin-
ge... dh, Schnecken! Um nun
Srini vom Ameisenhiigel zu ret-
ten, muB Freddy zum Schulhaus
gehen und sich dort die Leiter
~ausborgen”. Sobald Srini be-
freit ist, Leiter wieder mitneh-
men!

Die Wasserverschmutzung: Im
Handbuch steht das Rezept fiir
cine ,,Wasserreinigungslosung”.
Dazu ,,Bismuth Subsalicylate”
in den MeBzylinder geben und



das Reagenzglas, das sich auf
dem Tisch befinden mub,
anklicken, Nun das ,,Orphena-
methihydride” abmessen und ins
Reagenzglas (illen. Den Bun-
senbrenner anziinden und das
Reagenzglas erhitzen, bis die
Briithe kocht. Dann den Inhalt in
eine Medizinflasche fiillen, ver-
korken und ab zum Wassercon-
tainer. Dort brav die Leiter an-
gelehnt und raufgeklettert. Da
Freddy ganz hoch hinaus will,
Leiter hochholen und nochmal
ein Stockwerk hiher, bis er fast
ganz oben ist. Ein echter Cow-
boy kann lassowerfen, also Seil
im Inventory anklicken, und ein
Lasso wird gebunden. Damit
beklickt man die Spitze des
Wasserturms und 0ffnet per
Hand die VerschluBklappe. Jetzt
das Wundermittelchen dort rein-
gekippt, und fertig ist die Lau-
be.

Das brennende Haus: Vor Fred-
dys Apotheke steht eine Licfe-
rung Sicke. Die schnappt er sich
und rennt damit zum Schulhaus.
Dort schmeilit er sie auf die
rechte Hilfte der Wippe und
setzt sich anschlieend auf die
Schaukel am Baum. Nun nicht
die Geduld verlieren, denn es
wird etwas kompliziert! Freddy
dreimal anklicken, auf dal er zu
schaukeln beginnt. Sobald er am
hochsten Punkt angelangt ist,
mil dem Hand-Icon auf das
Schuldach klicken. Sollte das
Timing stimmen, landet Freddy
auf dem Dach und kann sich auf
das hochstehende Ende des Ka-
tapults stiirzen. Sozusagen als
Belohnung fiir all die Strapa-
zen darf er sich nun auf den Weg
ins Bordell machen. Er be-
lauscht ein Gespriich zwischen
dem Sheriff und dem Bankier.
Dann betritt er das Haus, unter-
hiilt sich mit allen Miidels und
krallt sich die franzdsischen
Postkarten vom Tisch...

Dritter Akt — Guns and
Neuroses

Freddy wirfl zunichst einen
Blick in seine Nachttischschub-
lade und sackt den Schliissel ein,
der zum Labor-Schreibtisch
paBit. Den darin befindlichen
Brief nimmt und liest er. Am
Friedhof muB8 mit Hilfe der
Schaufel das Grab von Phillip
D. Graves gepliindert werden
dabei kommt ein
Schlieifach-Schliissel zum Vor-
schein. Der Sarg wird brav wie-
der zugebuddelt, dann ab zur
Bank. Dort nimmt der Bankier
den Schliissel in Empfang, man
nimmt aus der geéffneten Scha-
tulle alles (Halstuch und Pisto-

len) heraus. Die passende Mu-
nition bekommt Freddy beim
Sheriff, bloB nicht ohne Gegen-
leistung. Also besorgt er in
Mom'’s Cafe einen Pott voll Kaf-
fee und bringt ihn zum Sheriff,
der die Munition rausriickt. Das
Explodieren der Waffen kann
nur durch eine Reinigungsakti-
on verhindert werden. Also
kriegt der Sheriff noch was Fei-
nes zu scinem Kaffee dazu; um
an den Kuchen auf der Fenster-
bank im Hof von Mom’s Cafe
zu gelangen, schreckt Freddy
vor nichts zuriick: Er nimmt die
Pferdeiptel von der StraBe und
wirft sie im Cafe auf den Ful}-
boden. Nun rennt er flugs in den
Hinterhof und klaut den Kuchen.
Der Sheriff spendiert dafiir das
begehrte Reinigungs-Set, das so-
gleich benutzt wird.

Nun braucht’s freilich etwas
SchieB-Training, nahe der
Briicke wird also mit Srinis Hil-
fe ein wenig auf Bierflaschen
gefeuert — fehlt eigentlich bloB
noch das richtige Outfit zum
Cowboy-Helden! Ein Blick in
die Truhe und den Schrank in
Freddys Schlafzimmer ist er-
giebig. Der Aufbewahrungs-
schein fiir die Stiefel wird beim
Barbier eingelost. Fehlt noch ein
Ohr. Freddy schnappt sich das
Medaillon von der rechten Wand
im Verkaufsraum der Apotheke
und gibt es Whittlin® Willie
{(dem Kolonialwarenhindler),
der daraufhin erklirt, was an
Ohrzutaten so notig ist. Fiir ein
neues Ohr begeht Freddy sogar
einen kleinen Kirchendiebstahl,
da er Kerzenwachs braucht. Die-
ses formt er mit Willies Messer
im Shop. Etwas Lehm vom
Friedhof (bei Phillips Grab) mit
dem Wachsohr benutzt, und
Freddy hat eine wachsgefiillte
Lehmform. Daraus lalt sich im
Labor mit Hilfe des entziinde-
ten Bunsenbrenners eine leere
Form fertigen. Wenn das Me-
daillon im Schmelztiegel ge-
schmolzen wird und man die
leere Form mit dem Tiegel be-
nutzt, erhilt Freddy einen wun-
derschonen Silberlauscher. Jetzt
braucht er sich bloB noch in
Schale zu werlen (alles anzie-
hen!), und der letzte Akt kann
beginnen.

Vierter Akt — Showdown at
the Hallelujah Corral

Zuniichst unterhilt sich Freddy
mit Chester Field. Um Aces im
Saloon beim Falschspiel zu er-
tappen, mubBl Freddy gutes Ti-
ming beweisen. Er versucht die
dritte Hand zu erwischen, wenn
Aces sie hebt. Gelingt das, wird
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der Falschspieler den Spieltisch
umwerfen. Freddy mull ihn nun
mil einem gezielten Schuf (der
zum Lister abgelenkt wird) auf
die FuBleiste der Bar auBer Ge-
fecht setzen. Den schieBwiitigen
Kerlen, die nun die Stadt unsi-
cher machen, muf er aus dem
Weg gehen — deshalb raus aus
dem Saloon, aber durchs Hin-
tertiirchen. Rein in den Friseur-
laden, wieder durch den Hinter-
eingang, dort gibt man dem
Friseur die franzosischen Post-
karten aus dem Bordell und er-
hilt dafiir einen Behilter mit
Nitrous Oxide (oder Lachgas).
Sowie er den Friseurladen via
Hintertiir verlassen hat, erklimmt
Freddy die Hintertreppe des Ho-
tels. Dort stellt er den Behiilter
auf das Balkongelinder und be-
gibt sich auf Umwegen zum
Gartenhiuschen beim Bordell.
Von dort ein gezielter Schuld auf
den Behiilter, und der Spuk hat
ein Ende. Wiihrend der Schielle-
rei mit den Lever Brothers muf}
er auf deren Figuren, die Schlan-
gen und die Geier ballern, ohne
jedoch Unschuldige zu verlet-
zen. Im Duell gegen Kenny the
Kid muB er unbedingt versu-
chen, einen Schul abzugeben,
nachdem Kenny seine Waffe ge-
zogen hat, selbst wenn er auf je-
den Fall unterliegt.

Sobald Kenny entfleucht, wird
mit Hilfe des Halstuchs die Blu-
tung am Ohr gestoppt, anschlie-
Bend geht Freddy Richtung
Schule. Wenn Penelope mit der
Derringer ziell, mull man sofort
(nachdem Freddy den Revol-
vergurt abgelegt hat) die Schie-
fertafel auf der Schulbank neh-
men, damit der Schul abgelenkt
wird. Um aus dem Keller zu ent-
kommen, schaukelt Freddy mit
dem Stuhl so lange, bis er um-
kippt, und robbt in Richtung Sil-
berohr. Dort angelangt, schirft
er es am Boden und durch-
schneidet damit seine Fesseln.
Kaum ist er nach oben geflitzt,
muB er sich fast ebenso schnell
den Siibel schnappen und Pene-
lope im Gefecht so weit nach
hinten driangen, bis sie stiirzt und
ihre Waffe fallen laBt — jetzt
muf sie nur noch in Schach ge-
halten werden, withrend Kenny
unschidlich gemacht wird. Hier-
bei ist erneut das Silberohr
duBerst hilfreich:indem man es
niamlich als Wurfstern benutzt...
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Die neue Dimension

fiir Games + Zubehor
aus Berlin...

Disketten
AIC Warthog * aA
Aces Over Europe * 9595
Batlle isle Data Disk 2 4995
Belrayal Al Krondor * B9.95
Bundesliga Manager Prof 20 71995
Burning Steel Dala Disk 3995
Burning Steel Schitfe Disk 3995
Buzz Aldrin 7995
Chaos Engine * ahA
Comanche 8295
Caomanche Dala Disk 5595
Dark Sun * aA
Der Palrizier 90.95
Dogfight 9585
Eishockey Manager B9 95
Eite 2 95,95
Empire Deluxe 7995
Eye Of The Beholder 3 8495
Fields Of Glory * BP.95
Flashback * ah
Formula | Grand Prix 8995
Freddie Pharkas 1995
Harrier Jump Jet 7995
History Line B9.95
Home Alone 2 * 9995
Indiana Jones 4 - Fale Of Allantis 89.95
Kings Quest & 8995
Legacy 119,95
Legend Of Kyrandia 2 * B9.95
Llemmings 2 8995
Links 384 Pro B9.95
Lionheart * 8595
Maniac Mansion 2 * 95.95
Michael Jordan In Flight 8995
Monkey Island 2 df B9.95
Might & Magic 4, Teil 2 * aA
Paperboy 2 19.95
Pirates Gold * 8595
Power Politics * 79.95
Reach for The Skies &9.95
| Sensible Soccer '93° a.A
Sim Farm * a.h.
Sorcerers Get All The Girls 3995
Sherlock Holmes B9.95
Space Hulk * 9595
Space Quesl 5 B?.95
Sireel Fighter 2 4995
Strike Comnmander * 9595
Strike Cormmander Speech Pack 3995
Task Force 1942 B9 95
Tormmado * 89,95
Transarctica &9.95
Ultirna 7, Serpant Isle B9.95
Ultima Underworld 2 7995
Unlimiled Adventute 7995
Veil Of Darkness B9.95
Ween 89.95
Whale's Vayage * 8595
Wing Commander 2 B9.95
X-Wing 82,95
Xenobols 79,95
CD-ROM
7th Guest 149,95
Chessmaster 3000 109,95
Der Patrizier 109,95
Kings Quest S 89,95
Larry 5 8995
Loom (Talkie) 9995
M1 Tank Plaicon 9995
Megalortress/Das Bool/Aces 119.95
Revell Europeon Racers 89.95
SWOTL & alle Sceneries 9995
Sherlock Holmes 2 99.95
Sherlock Holmes 3 * ah
Space Quest 4 BY.95
Spirit Of Excalibur B295
Ultima 1-4 B9 95
Ultima Underworld & WC 2 109.95
Willy Beamish B9.95
Wing Commander & Ullima & 59.95
Wing Commander 2 Deluxe 8295
Wonderland B9.95
CD-ROM Laufwerke
CD-ROM inlern ab 459 —

CD-ROM extern. Pholo CD-kompal 799 —
auch als Audio CD-Flayer nulzbar

Festplatten intern

130 MB. AT-Bus 99—
250 MB, AT-Bus 449 —
Soundkarten

Gome Blaster 119.95
Soundblasier 2.0 199.95
Soundblaster Pro 29995
Soundblasier Pro Midi 99,95
Soundblaster 16 Bit 49995
Sterec-lLaulsprecher 9995

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordeirn Sie unlter Angabe |hres Systemiyps
gegen Rickporto unseren Katalog an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl 15% MwS!
Iimomer und Preisanderungen vorbehallen

Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse.

9.50 bei Nachnahme

15.- bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250 .- versandkosienfrei
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Karte #1 |#1 Karte # | Depots |Fabr. | Ald
Lupos 8 16 39 {002 000 0
Sonne 26 16 86 | 002 002 10
Sotex 38 18 76 | 002 112 6
Rasan 4 4 24 | 000 12 16
Fisch 21 20 £61003 002 8
Ebton T2 72 l46| 112 112 1
Kabel 4 “ 961112 112 8
Sytax M| o sz|oit |02 6
NAIAD 5 5 68006 008 8
Lumit 9 12 211014 000 0
Lurar 16 20 37 {001 112 0
Lutof 20 35 60| 001 003 0
Sonix 7 52 8s{ol 112 5
Sowym n| 7 7ijoiz  |on2 7
Sasoo 26 61 971033 113 7
Sonaf 17 29 54 | 000 0l 7
Rache 9 49 55)|014 012 5
Rampe 30 64 99033 112 5
Rangg 31| 59| 19|04  |oo2 8
Filme 20 3l 53 | 000 000 2
Fiest 25 44 105 | 000 002 21
Firue 26 4“9 79022 on 4
Ebene 45 68 132 | 000 124 [}
Ebsyl 18 26 46| 000 12 2
Ebony 34 52 106 | 005 005 0
Ebrar 41 BOD 127 | 134 24 5
Karst 17 28 57001 001 2
Kanto 5 5 66| 001 000 0
Karot 43 B0 149 | 002 12 14
Kaisr 3l 48 BB|123 12 9
Sybil 34 59 104 | 045 034 5
Sfinx k)] 7 123 | 035 023 4
Synom 16 B4 114|033 066 4
DIONE 74 B8 166 | 022 1 4

Level Battielsie
DataDisk 2:

Achtung:

Sowohl bei "Depots” und "Fabr." gilt
folgendes:

Ite Zahl; Spieler |

2te Zahl: Spieler 2

3te Zahl: Karte

Bei Karte "Ebene" lassen sich KEINE
Roboter produzieren; auch die Anzahl
Aldinium kénnte ev. hcher sein...

fir 2 Spieler sind folgende Karten:
Lupos bis Sytax, Sonderkarte Naiad
gegen den Computer:

Lumit bis Synom, Sonderkarte Dione;
die Sonderkarten sind

der | lte Mond von Saturn und

der |te Mond von Neptun

Battle Isle Datadisk 2

Gestern noch in den Ladenre-
galen, heute schon im Besser-
wisser: Genau, die Passwdorter
fiir Blue Bytes zweite Daten-
schleuder sind gemeint! Einge-
sandt hat sie Dieter Frohling.

Catacomb Abyss

vel 0 - 187" beantworten, schon
wird man postwendend in eben
den gewiinschten Level telepor-
tiert. Tippt man statt dessen F10
und Z ein, so werden die Mon-
ster fiir 99 Sekunden ,.cingefro-
ren”, wiithrend die Kombination
F10 und I Euch Extraschliissel
und viel Muni beschert. Na, und
spaBeshalber sollte man viel-
leicht auch noch die F10 und 6
probieren — das sagt Euch Sla-
ven Kovacevic, und recht hat er!

Eye of the Beholder II1

Der dritte Beholder lillt ja selbst
gestandene Abenteurer an man-
cher Problemklippe auflaufen,
doch so ein paar Monsterlein
konnen Dominik Gobel und Max
Klaubenberger freilich nicht auf-
halten — die Jungs haben ein-
fach tief in ihrer Tips-&-Tricks-
Kiste gekram! und ein paar tol-
le Cheats zutage gefordert!
Zuniichst wechselt man im DOS
wie gewohnt ins Beholder-Di-
rectory (zumeist mit ,,CD
EOB3”); bevor nun aber das
Game gestartet wird, gibt man
~SET AESOP_DIAG=1" ein —
et voila, schon kann man im
Spiel mit der Taste G die Koor-
dinaten bestimmen, wohin man
gerne teleportiert werden moch-
te, withrend die Taste A alle na-
hen Gegner sogleich ins Nirwa-
na schickt.

Fast noch genialer wiir’s freilich,
wenn man sich die ganze Dun-
geon-Hatz sparen kénnte, um
gleich die Endsequenz zu Ge-
sicht zu bekommen. Auch kein
Problem, schlieBlich mull bloB
das File , Finale.gff” in . In-
tro.glf” umbenannt werden. Dic
passende Belehlssequenz dazu
sieht so aus:

rename intro.gff dummy
rename finale.gff intro.gff
Wird jetzt das Spiel gestartet, so
erscheint statt des Intros nun halt
das Finale — kein schlechter
Tausch, gelle? Und mit
rename intro.gff finale.gff
rename dummy intro.gff

laBt sich der alte Zustand wie-
derherstellen.

Lemmings 2

All jenen, die sich in den drei-
dimensionalen Tiefen dieses
preiswerten PD-Hammers ver-
laufen haben, sollte folgender
Trick aus der Patsche helfen:
Man braucht nur wiihrend des
Spiels die Tasten F10 und W zu-
sammen zu driicken und an-
schlieBend die Frage ,,Warp to Le-

Kleine Level-Anwahl gefillig?
Aber bitteschon, aber dankesehr:
Benutzt einfach irgendeinen be-
liebigen Editor oder eine Text-
verarbeitung, um in der Datei
»L2.INI” (die sich im Lem-
mings-Verzeichnis befindet) die
Zeile .CHEAT = 1" einzufigen
— dabei  unbedingt

auf

GroBschreibung achten! An-
schlieffend wird das File ge-
speichert. und schon wuseln die
Lemminge problemlos durch

jede vom Spieler gewiinschte

Landschaft. Haushoher Dank ge-
bithrt Christian Spanner fiir die-
sen genialen Cheat.,

Penthouse Hot Numbers

Alle Moralapostel weggucken
— hier kommt der Kniff, durch
den sich alle Midels sofort ent-
bliattern! Na, zumindest die aus
Magic Bytes halbgarem Puzzle-
Game: Man wechsle in das Ver-
zeichnis, in dem das Game auf
der Festplatte installiert ist,
anschlieBend ins Unterver-
zeichnis ,,Data”. Dort brauchen
jetzt bloB die Dateinamen der
einzelen Spielstufen vertauscht
zu werden (z.B. mit ,rename le-
vell5.ppt levelOl.ppt™), und
schon wird man gleich zu Be-
ginn mit den Digi-Schonheiten
begliickt, die normalerweise ersl
nach harter, schwerer Griibelar-
beit am Screen auftauchen. Ap-
plaus hierfiir an Tim Schulz,

Ultima Underworld Il

Allen Unterweltlern sei hiermit
verraten, dall der Zauberspruch
.VAS ORT YLEM™ alle Waf-
fen und Riistungen magisch
macht, auBerdem lassen sich so
alle Ausriistungsgegenstiinde,
die mit dem Zusatz ,,... of great
accuracy” versehen sind, bis auf
Lunssurpassable™ hochziichten.
Gedankt sei Frank Riisting fiir
diesen wertvollen Tip.

X-Wing

So ganz einfach sind einige Mis-
sionen bei Lucas Arts” SF-Knal-
ler ja durchaus nicht zu schaf-
fen, doch nicht verzagen —
wozu gibt’s schlieBlich folgen-
de List: Sobald nach Missions-
beginn die Animationssequenz
abgespult ist und das eigene
Cockpit am Screen auftaucht,
tippt man die drei Buchstaben
WIN ein. Ganz gewonnen hat
man die Mission damit zwar
noch nicht, aber mit unbegrenz-
ter Schildenergie und unendlich
viel Munition sollten die Scher-
gen des Imperators schon in die
Flucht zu schlagen sein. Doch
Achtung: Unser Redaktions-
Wing wollte leider nicht zum
Testflug abheben, daher gibt’s
diesen Kniff ohne Gewiihr,

e
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Ein Bob-Bates-Adventure, Ge-
rald Himmelein. ¢ine Losung.
Kurz und knapp: Hier ist Geralds
Reisebericht...

Zunichst ein paar allgemeine
Bemerkungen: Unbedingt immer
die Zeitungen ganz lesen und
alle Gegenstinde untersuchen.
Es gibt gewisse Zeitlimits, die
nicht tiberschritten werden diir-
fen, sonst kommt Sir Pectoral.
Alles mitnehmen, was mitzu-
nehmen ist. Wer sich amiisieren
will, befragt jeden Charakter
zweimal (TALK TO...), einmal
am Anfang und das zweitemal,
wenn man etwas getan hat. Ei-
nige Einwohner geben dann
noch gute Tips, andere sind blofl
komisch. Sogar die Ente Lifit mit
sich reden...

Schweinerei...

In der Scheune hiingt ein Seil,
im Schrank befinden sich eine
Phiole, eine Flasche und ein Fla-
kon (OPEN  MEDICINE
CHEST. GET ALL), alles zum
Mitnehmen. Im Klo befinden
sich eine Zeitung und ein Haken,
an den das Seil gebunden wer-

wartet die Sau auf das Aphrodi-
siakum und wird dann sehr an-
hinglich (GIVE HOG-WILD
TO PIG). Der Kull wirkt erst vor

dessen Tasche eine Zauberboh- IESEWISSE. ‘E{
ne steckt (WEAR CLOAK. GET Voo
PACKET FROM POCKET. I""""""' s
GET BEAN). Ulric schitzt kei- i

ne tollpatschigen Besucher, er
wird aber dennoch besucht. Am
Teich wird der Helm mit Was-
ser gefiillt und zum SchloB mit-
genommen. In der Festhalle des
Schlosses findet sich einiges
Holz (GET KINDLING). Im
Garten vor dem Schloly wachsen
Bohnen besonders flott (DIG
HOLE. PUT BEAN IN HOLE.
PUT WATER IN HOLE). Der
Zauberer gibt gute Tips, dic mit-
geschrieben werden sollten. Der

Bedeutung der verwendeten Zeichen:

Fette Schrift |

Schmale Schiift 4 Gegenstadnde, die man dort bekormmt

-— Name eines Ortes

{  Ausgangspunkt

——— Weg, der nur in einer Richtung begehbar ist
———— Weg, der anfangs nicht sichtbar ist

{ Verbindungsweg

dem Farmer. In der Scheune
nimmt das Schicksal seinen un-
ausweichlichen Lauf.

Kinig Fudd

Nach kurzer Wartezeit kommt
ein Knappe. Der Helm der Rii-
stung ist noch zu gebrauchen,
und zum Gliick gibt es ja eine
Garantickarte (EXAMINE
CARD). Vor Kinig Fudds
SchloB liegt eine sehr interes-
sante Zeitung. In der Halle der
Rittergewerkschaft heifit es erst

gefriBlige Eisverkiufer bedankt
sich fiir ein Kaminfeuer mit ei-
nem praktischen Geschenk (PUT
KINDLING IN FIREPLACE.
LIGHT KINDLING WITH
TORCH). Der Malzbier-Drink
paBt gut in den Rucksack, die

Ohrenschiitzer aul die Ohren
(BUY FLOAT. WEAR EAR-
MUFFS). Fiir eine Goldmiinze
erzihlt Bonce das ermudende
Epos von Balur (GIVE COIN
TO BARD). Der grofic Auftritt
des Barden indcer Festhalle bie-
tet die einmalige Chance. Ké-
nigin Morgana zu belauschen.
Excalibapana gehort in den
Teich, doch nun auf zum Fried-
hol!

Pitehfork of Damokles

Die Zeitung auf dem Grabstein
bietet wieder nitzliche Inlor-
mationen und Unterhaltung. Der
bosartige Baum im Zauberwald
wird . durch Malzbier betrunken
und damit vollig harmlos ge-
macht (GIVE FLOAT TO
TREE). Auf der Lichtung ist un-
ter den Asten cine Falltiir ver-
steckt (GET "BRANCHES.
OPEN DOOR). Unter der Erde
stcht ein Briefkdsten, dessen
Post sehr interessantist (OPEN
MAILBOX. GET MAIL). Der
Verkidufer in Eran’s Rock Em-
pirium, gibl jedem Kunden et-
was. Die Spitzhacke erleichtert
das Entfernen von losen Bret-
tern ander Tiir des Huuses schr

Vv

Farm

Privy
Newspaper

den kann (TIE ROPE TO einmal warten; der Heilige Grill Bam

HOOK). Die Zeitung ist sehr  kann nicht mitgenommen wer- Cowpeciate Farmyard

wichtig, da sie die nétigen In-  den. Das Walfenlager beherbergt Hog-Wild Cesspit
formationen zur Losung einiger  zwar keine neue Riistung, aber Tort-Ease i

Puzzles liefert. In der Kloake

zumindest einen Umhang, in

o

Inh. Christa Esser
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als Trittbank zweckentfremden (DROP
HEADREST. UP. UP) — die niichste Quest
wartet schon!

Barracks

Feasting Hall
Kindling

Das SchloBl Blice-
ster

Howard Johnston hat
cine Zeitung, die
Pllichtlektiire ist. Im

Buch des Barden fin-
det sich ein Coupon,
der den Kellner fast

Ulric's House Bard

Village Square

aus dem Hiuschen
bringt (OPEN
BOOK. GIVE COU-
PON TO BRUCE).

Union Hall

Of Torches

Torch
Village Green
Banana

King Fudd's Castle

Ice Cream Shoppe Auf der Speisekarte
Float ist der einzig wahre
Eamuffs Met natirlich Mead

Lite. Vor SchloB3 Bli-
cester befindet sich
ein Busch mit werl-

die verschlossene Tiir ist jetzt kein Problem
mechr (PUT WAX ON KEY. GIVE WAX
TO HOWARD. OPEN DOOR). Dahinter
wartet die Gameshow "Wheel Of Torture”,
die nach dem x-ten Anlauf auch einen Sie-
ger kennl...

Jahrmarkt von St. Barchan
Zuerst sollte man die Zeitung lesen. Vom
Herold erfihrt man, daB auf dem Gelinde
Spucken und Erbrechen verboten ist. Folg-
lich ist das erste, was man auf dem Platz tut:
natiirlich spucken (SPIT). Eine Poli-
zeinymphe fiihrt Euch ab und stellt Euch fir
10 Minuten an den Pranger. Dort kommt ein
Junge mit einem Apfel vorbei. Wenn Ihr ihn
beleidigt (INSULT BOY), schmeifit er Euch
den Apfel nach — den der Koch gut brau-
chen kann und dafiir seine Schiirze rausriickt
(GET APRON). An der SchieBbude schielit
man am besten immer auf dasselbe Ziel. Mit
dem Furzkissen geht man zum Narrentref-
fen, setzt sich dort darauf

(GET BOARD). Der
Teppich im Wohnzim-
mer verbirgt eine Falltiir
(PULL RUG). Der Be-
wohner des Kellers hat
einen Schliissel dbrig,
der zum Glasschrank mit
dem Bart pabt (OPEN
CASE WITH KEY).
Treppauf liegt ein Fiih-
rerschein zwischen den
Knochen im Schlafzim-
mer. Der Zwerg im Pu-
blishers Clearing House
hilt nichts von Men-
schen, behandelt Zwer-
ge aber sehr freundlich
(WEAR BEARD.
KNEEL — vor dem
Clearing House!). Trotz-

Empire

Booth
Slingshot

Not So Great Underground
NV

(SIT ON CUSHION) und

Fran's Rock Emporium
Starter Rock
Pickaxe

Cavern
Pitchfork

/v Z

Bedrool
License

o s ﬁ""‘e“w bekommt cine Narrenkap-

- :g g ores/ f??aper pe. Jetzt ist es Zeil, in den

e +Pavillon von Morgen™ zu
7S :

gehen. Um den Nachttopf
zu bekommen, mull man zu-
erst der Viper das Gummi-
band ums Maul wickeln
(GET RUBBER BAND.
PUT BAND ON VIPER),
den Ameisenbir mit dem
Seil festbinden (TIE CORD
TO AARDVARK), die
Jalousie herunterzichen

rary

West Of House
Mail

Publisher's Clearing House
Ferrous Wheel

(CLOSE SHADE) und nach

Living Room dem Nachtgeschirr greifen
Skeleton Key (GET CHAMBERPOT).
Beard

Der erste Versuch schligt
immer fehl, aber dann kann
man sich auf das lose Holz-

dem ist Ed McDwarf
sehr miBtrauisch. ohne
Ausweis kein Preis (GIVE MAIL TO
DWARF. GIVE LICENSE TO DWARE).
Sowohl die ,Zwergpiraten der Karibik™ als
auch der Irrgarten sind unbefriedigend,
gehoren aber zum Pflichtprogramm.

Westlich der Hohle wartet ¢in spi¢lfreudi-
ger Zwerg. Eip Tip fiir schlechte Me-
moryspieler: Mit cinem wasserléslichen
Filzstift konnen auf dem Monitor die Kar-
ten protokolliert werden, so daB der Kiei-
ne mit bis zu 16:1 verliert. Fran bietet preis-
werte Munition fiir die gewonnene Stein-
schleuder an, die aber moch geladen werden
muB (BUY STARTER ROCK. LOAD
SLINGSHOT). Ein Hebel aktivier{'das Rie-
senrad (PULL LEVER). Neben der Gondel
gibt ¢s cinen griinen Knopf, in luftigen
Hohen bictet sich der Hebel als Zie! fiir die
Steinschleuder an (SHOOT AT LEVER).
Im Stehen liBt sich die Damokles-Mistga-
bel aus den Asten nehmen. das Bungeescil
ist jetzt der einzige Weg nach unten (GET
UP. GET FORK. TIE CORD TO BRAN-
CHES. DOWN). Der geschenkte Fels it
sich im Schlafzimmer des Zwergenhauses

O

brett stellen und sich gleich-

vollen Beeren (GET BER-
RIES). Der Versuch, weiter
nach Norden zu gehen, hat
unerwartete, aber durchaus
akzeptable Folgen: Der ver-
steckte Pfad fiithrt direkt ins
SchloB. Die gefihrlichen An-
griffsschildkriten im SchloB
sind gegen Tort-Ease nicht
gewappnet (GIVE TORT-
EASE TO TURTLES) und
legen sich schlafen. Im Stall
bewachen Jack und Elrod das
Brennholz, geraten aber un-
ter AlkoholeinfluB leicht in
Streit — das wird natiirlich
ausgenutzt (GIVE MEAD
TO JAKE. GET BRANCH).

Blicester Castle
Berries

Castle Blicester
Wrench
Keep ; Stables

Blob Of Wax. "

Branch

Tavern

Parapet Mead Lite

Road

Auf dem Burgwall wird aus
dem Ast mil Hilfe von etwas
Pech eine Fackel, die vor der Tiir das Sie-
gel wegschmilzt (BURN BRANCH. MELT
SEAL WITH TORCH). Mit dem Wachs-
klumpen liBt sich ein Abdruck des rostigen
Schliissels machen, den Howard Johnston
in der Taverne dann umsonst bearbeitet —

zeitig den Topf holen. (STAND ON FLO-
ORBOARD. GET CHAMBERPOT). Das
Seil ebenso mitnehmen wie den Blutegel
(GET LEECH). Im Amphiteater wartet man
bis 11 Uhr, um sich dann die Geschichte
vom Drachen anzuhoren (WAIT xx MI-




NUTES, wobei die Minutenzahl genau sein
sollte), dann nochmals bis Mittag (WAIT
30 MINUTES), um sich Lily anzusehen.
Wieder warten bis 1 Uhr (WAIT 30 MI-
NUTES). den Jongleuren den Egel zuwer-
fen (THROW LEECH AT JUGGLERS) und
die Handschuhe nehmen (GET GLOVES).
Auf dem Hauptplatz zieht man die Hand-
schuhe an und klettert den Maibaum hoch
(WEAR GLOVES. CIMB POLE). Die so
eroberte Boa bringt man Lily (GIVE BOA
TO LIY), die dafiir das Unkraut rausriickt.
Wenn man aus Lilys Ankleideraum kommt,
hat sich das Unkraut (weed) in ein Rohrblatt
fiir einen Dudelsack (reed) verwandell - ein
geschicktes Wortspiel, da sich in Lilys An-
wesenheit jedes "R™ in ein "W verwandelt.
Um Lilys zweite Aufgabe (den Raben von
Rangoon zu fangen) muB man sich nicht
kiimmern — das ist nur Bluff. Im schatti-
gen Bereich trifft man einen dreihédndigen
Elf. Dessen Angebot zu spielen sollte man
zuerst ausschlagen (NO). Wenn der Musi-

BRESSERWISSER
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der auf den vorhergehenden Punkt zuriick-
geht (z.B.: SHOOT AT EYES, SHOOT AT
EYES, SHOOT AT HEAD, SHOOT AT
EYES). Jetzt grabscht man sich das Unge-
tier, dann den Ring und das rohe Steak der
Ewigkeit — Mission beendet!

Auf dem Berg der Gotter

Zuerst die Zeitung lesen, dann das Gelese-
ne in die Tat umsetzen: Man strecke dem
grasenden Einhorn den blanken Hintern ent-
gegen (MOON UNICORN) und landet auf
dem Baum. Dort schnappt man sich das
trockene Blatt und springt wieder auf die
Erde (GET LEAF. DOWN). Vor dem Tem-
pel nimmt man sich die Robe und zieht sie
an (GET ROBE. WEAR ROBE). In der Ta-
sche der Robe findet man ein Taschentuch,
in das man vorsorglich das Blatt einwickelt

Day Fair

St. Barchan's

Dwessing Woom
Weed (Reed)

Amphitheatre Shooting Gallery

Pavllion Of Tomorrow Gloves Whoopee Cushion
Rubber Band Note Rubber Chicken
Chamberpot / / / Noise Maker
Leech LH Crossbow

Shady Area
Woodcuts

Glasses

Apron
/ Boa
Dragon” Entrance
Steak Newspaper
Ring

Fairgrounds

A
Stockade Fool's Pavilion
Apple Fool's Cap

ker kommt, gibt man ihm das Rohrblatt
(GIVE REED TO MUSICIAN) und be-
kommt von ihm die magische Sonnenbril-
le. Die muB man aufsetzen (WEAR GLAS-
SES), kann jetzt durch die Muscheln hin-
durchsehen und nimmt die entsprechende
Muschel (GET GREEN/RED/BLUE
SHELL, je nachdem)., Die gewonnenen
Holzschnitte gibt man dem eckelhaften
SchieBbudenmann (GIVE WOODCUTS TO
BARKER), der dann auch prompt vergifit,
einem die Armbrust abzunehmen. Jetzt ver-
gewissere man sich, daB man ordentlich an-
gezogen ist: Narrenkappe auf dem Kopf,
magische Brille auf der Nase, Schal um den
Hals, Schiirze iiber dem Bauch, Rucksack
auf dem Riicken, Handschuhe an den Hiin-
den, Nachttopf iiber dem Hintern und Arm-
brust in der Hand. Wenn nicht, mufl man die
entsprechenden Gegenstiinde halt noch an-
ziehen (WEAR xx). Dann geht man nach
Westen, den Drachen bekdmpfen. Ihn be-
siegt man am schnellsten, indem man erst
ein paarmal auf einen Punkt schieBt, einmal
auf einen anderen Punkt zielt und dann wie-

(GET HANKY. PUT LEAF IN HANKY).
Wer jetzt alle Glocken ausprobieren will,
sollte vorher absichern (vor allem, wer
Rechtsanwalt ist). Ansonsten kann man
gleich die vierte Glocke betitigen (RING
FOURTH BELL) und eintreten. Dem jun-
gen Midchen in der Eingangshalle gibt man
erst die Zeitung, dann das Taschentuch
(GIVE PAPER TO GIRL. GIVE HANKY
TO GIRL) — wer die Annoncen der Ta-
geszeitung regelmiBig durchkdmmt hat,
weill warum. Wihrend man wartet, kann
man alles bis auf das Futter im Rucksack
verstauen.

Einmal im Tempel, geht man gleich ins Al-
lerheiligste (ENTER SANCTUARY). Dort
steigt man respektlos ins Weinfall, zieht
den Ring iiber (ENTER VAT. WEAR
RING) und wartet bis 10 Uhr. Wenn man
mit der Jungfrau alleine ist, zieht man den
Ring ab und steigt aus dem Faf (REMO-
VE RING. GET OUT OF VAT). Die hy-
sterische Jungfrau beruhigt man mit dem
Buch (GIVE BOOK TO GIRL), wartet, bis
sich das Maul des Ungeheuers 6ffnet, und

S—

Spiele Tokeal

Shareware, Vollversionen, CD's
kommerzielle Spiele, Soundkarten

=hareware Vollversionen

Commander Keen I-11| 59,- DM
Commander Keen IV+V 59,- DM
Commander Keen VI 79,- DM
Cosmos Comic |-l 59,- DM
Dark Ages I-1l| 59,- DM
Duke Nukem I-1ll 59,- DM
Secret Agent I-11] 59,- DM
Crystal Caves I-1l| 59,- DM
Paganitzu I-111 59,- DM
Major Stryker |-111 59,- DM
Captain Comic Il 59,- DM
Elektro Body 49,- DM

Kommerzielle Spiele

Airbus A320 95,- DM
Indiana Jones 4 95.- DM
Space Quest V 80,- DM
Ultima Underworld 1 80,- DM
Ultima Underworld 2 80,- DM
Wing Commander 1 50,- DM
Wing Commander 1 Deluxe  95,- DM
Wing Commander 2 90,- DM

Wing Commander 2 Spec. 0p.1 0250,- DM

Monkey Island 1 90,- DM
Monkey Island 2 90,- DM
Legend of Kyrandia 85,- DM
Humans 65,- DM
Inca 99,- DM
Kings Quest VI 99,- DM

Die ! Soundkarte

Gravis Ultra Sound

16 Bit Samples ®32ig Stimmig ® Soundblaster-
kompatibel ®Samples on Board D-Klangqualitat
auch im Sytheziserbereich ® fantastischer Sound
® hochgelobte Software zusammen mit 15
Musikstiicken im Midifileformat von Michael Jackson
bis Paul Mc Cartney. Tausende von Musik-
sticken lieferbar

w“”ﬁ
g™

Kostenlos 1111

= Unser vierfarbiger ca. 70
Seiten starker Share-
ware und CD Katala? -
viele Angebote, Infor-

mationen, Highlights.

Game Archiv 59,90 DM
280 PD und Sharewarespiele, keine Uralispiele
Game Power 89,90 DM
470 Sharewarespiele, incl. Vollversion von Secret Agent
VGA Fun Games 79,90 DM
Die 100 besten Sharewarespiele auf einer CD
Game Master 69,80 DM
Unterhaltung pur - Sharewarespiele bis zum Abwinken
Data Media Spiele CD 128,80 DM
1000 Sharewarespiele + Vollversion Indiana Jones 4

3 .

Deutsches Spiel - Simulation des Seshandels (Hanse)

Kings Quest V 89,90 DA
Abenteuerspiel
7th Guest 178,00 DM

2 GD ROM's mil Video in US-VHS, 3D Grafik, Live Action
Air Warrior 119,90 DM
Flugsimulator im Jet zur Zeit des Korea Krieges:
Chessmaster 3000 99,00 DM
Muitimedia Schachspiel unter Windows 3.x in Englisch
Inca s 136,00
Grofiar Interaktiver Film, spielt in der Inca-Zeit

Versandkosten: Varkasse: 7. OM 1

nme: Inland 16.- DM Au-;maihn-_
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Preisliste gegen frunherren Rickumschlag
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springl dann hinein (NORTH).
Auf dem Berg Spa besucht man
zuerst den Gott des Nordwinds,
Wenn man thn wieder verlafit,
gibt er cine Notiz mit auf den
Weg — jetzt kommt man auch
in den Palast (SOUTH). ImAuf-
enthaltsraum studiert man die

Pinnwand und entdeckt Interes-

santes (EXAMINE BULLETIN
BOARD). Im Labor dreht man
die Kurbel der Masehine und
sammelt die iihrighleib::ndc
Schnecke auf (PUSH THE
CRANK. GET SLIMEWIG). In
der Bibliothek redet man mit der
alten Frau (TALK TOQ EMILY)
und bekommt eine Liste. Auf der
(EXAMINE LIST) steht unter
anderem .. Setting Up Sodom/
Gnmnrmh Priming the Foun-
tain”. Versucht man dies auszu-
leihen, so bekommt man statt
dessen das Buch, das eigeutlich
her soll; wie komme ich auf den
Berg? Der Schmoker wird nicht
gelesen, sondern indic Schreib-,
stube gebracht und dem ldstigen
Richard zum Duplizieren gege-
ben. denn erst dann isties lesbar
(GIVE BOOK TO RICHARD.
READ BOOK).

Der Rezeptionistin gibt
man den Briel des

‘Castle

Black Gate
Candygram

Great Hall Bedroom Turret
Lorealle Makeup Eyeballs
& v Passageway

ﬂ.ll Hall (Cake)

5 Crawlspace é

Witch's Castle

g%ss:nq {Lir das Ritual holen
(GET EGG). Vor dem Palast von
Agora findet, man eine weitere
Notiz (GET'NOTE), die man
wicdctum Moty gibl. Wenn er
Clio hait.inliojl werliBt man das
Biire wieder, um dic Make-up-
Schmiere wom Tisch zu klauen
(GET WOAD).

Inzwiséhen8ollte der Kuchen
geliefert worden sein. Den bringt
man dem Gott des Nordwinds
und zindet dic Kerzen mit dem
Drachen” an (PULL TAIL.
LIGHT' CANDLES WITH
FIRE). Wenn der Gotl den Ku-

chen ausblist, kommt man un-
behelligt an den goldenen
Schlissel (GET KEY). Jetzt ist
es endlich Zeit fiir das Ritual:
Zuerst zicht man das Kostim an
und schmiert die Pobacken mit
der Schmiere ein (WEAR CO-
STUME. PUT WOAD ON ME).
Man nchme das Buch in eine
Hand, lege das Ei aul den Bo-
den und steige darauf (GET
BOOK. DROP EGG. STAND
ON EGG). Jetzt schluckt man
die widerliche Schnecke, dreht
sich zweimal um und gackert
(EAT SLIMEWIG. TURN

Gottes des Nordwindes
und wartet ein paar Mi-
nuten (GIVE NOTE
TO CLIO. WAIT 3
MINUTES). In Mortys
Biiro ruft man 1-800-
DOMINUS an (CALL
1-800-DOMINUS) und
gibt ihm dann den Zel-
tel, fiir den der Agent
sich bedankt. Schnell

Glade
Golden Key

Landkarien zu Eric The Unready

Windy Cave Peak
Note Crowbar

v

geht man aus dem Biiro
(EAST) und nimmt das

Vi

Kostim weg, bevor
Clio wiederkommt. Die
Holzmiinze gibt man
dem Mechanikergott
und probiert die repa-
rierte Maschine gleich
aus (GIVE TOKEN
TO GOD. PUT COIN
IN SLOT). Den erhal-
tenen Nektar bringt
man zum Gott des
Kurzzeitgedichinisses
(bei der Rolltreppe)
und bietet ihn diesem
dreimal an (GIVE
NECTAR TO GOD.
AGAIN. AGAIN.)
Jetzt kann man sich
endlich das Ei des Ver-

Office
Token

The Mountain
Of Gods

Lobby
Costume
Woad

Sciptorium
Book

Chow

Portico
Robe

Lounge
Nectar
Coin

Laboratory
- Slimewig

acalator

Sanctuary

NV

Examination Chamber

Pasture
Leaf
Newspaper




AROUND. AGAIN. SQUA-
WK). Nun kann man endlich auf
den Berg klettern (UP). Mit dem
goldenen Schliissel schlieBt man
das SchloB auf (OPEN LOCK
WITH KEY) und wartet auf die
unausweichliche Katastrophe —
wieder cine Mission weniger.

Im Moor des Verderbens
Zeitunglesen macht schlau! Auf
dem Flofl gibt man Zulu eine

HOO. GIVE BANANA TO
MONKEY). Nun kann man un-
gestdrt die Kokosnull mitgehen
lassen (GET COCONUT). Auf
der Liliputinsel verkleinert man
die Kokosnull und den Schirm
auf dem FlieBband (PUT CO-
CONUT ON BELT. PUT UM-
BRELLA ON BELT). Schlief-
lich kippt man den Schalter um
und vergréBert den Drachen
(PULL THE LEVER. PUT

BESSERWISSER
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DYGRAM). Die Tiir 6ffnet man,
indem man die Drahtschere an
den Blitz anlegt und den Mond
mit der Zange dreht (CUT
LIGHTNING WITH BOLT
CUTTERS. TURN MOON
WITH WRENCH). So lduft man
dann auch geradewegs
in die unausweichli-

Whirlpool
Lilliput
Treasure
Island
Eyepatch
Rum
Milligan's
Island
Monkey Matchbook
Island Certificate
Coconut Umbrella
Bottle
Gnoll Phantasy
Island Iceberg Island
_D Bolt Cutters
Playroom N
Shore
Newspaper
Swamp Of Perdition
Bemerkung: Diese Karte ist nicht in 3-D, weil
es sonst auf dem Sumpf zu verwirrend wiirde...

che Falle der Hexe.
Die Sanduhr des Zau-
berweibs dreht man
einfach um (TURN
HOURGLASS). In
den Totenschidel
pflanzt man die Au-
genbiille aus dem Glas
und buht (GET EY-
EBALLS. PUT EY-
EBALLS IN SKULL.
HOOT). Der Spiegel
gibt ein Ritsel auf und
dffnet dann einen Ge-
heimgang ("LIIVX™).
Im Schlafzimmer der
Hexe nimmt man das
Make-up und probiert
den Besen aus (GET
MAKEUP. GET ON
BROOM). Das muB}
man mehrmals tun
(AGAIN. AGAIN.
etc.), bis man endlich

Beere und harrt des weiteren Ge-
schehens (GET ON BOAT.
GIVE BERRY TO ZULU.
WAIT). Wenn man einmal aul
der Insel der Phantasie gelandet
ist, hat man auch Kontrolle iiber
das FloB. Zuniichst geht die Rei-
se zur Milligans Insel. wo man
den Schirm mitnimmt, auf die
Flasche wartet und das Puzzle
darin lost (GET UMBRELLA.
GET BOTTLE. GET MATCH-
BOOK. EXAMINE MATCH-
BOOK). Dann packt man die
Streichholzschachtel zuriick in
die Flasche. diese kommt ins
Wasser, und man wartet cine
Viertelstunde (PUT MATCH-
BOOK IN BOTTLE. PUT
BOTTLE IN WATER. WAIT 15
MINUTES). Wenn die Flasche
zuriickdiimpelt, hat man ein Zer-
tifikat (GET BOTTLE. GET
CERTIFICATE) fiir die Pira-
teninsel. Auf der Schatzinsel
klettert man iber den Zaun
(CLIMB OVER THE FENCE),
beantwortet einige leichte Fra-
gen und kommt so an den Rum,
Auf der Affeninsel ruft man die
Excalibanane aus dem Wasser
und gibt sie dem Affen (YOO-

DRAGON ON BELT). Der klei-
ne Eisberg, der die Zufahrt zur
Insel der Gnolle versperrt, ist
jetzt kein Problem mehr — der
Drache schmilzt den kalten
Klotz. Auf der Insel legt man
die KokosnuB unter die Guillo-
tine im Spielzimmer, schiittet
Rum hinein und dekoriert die
Angelegenheit mit dem kleinen
Sonnenschirm (PUT COCO-
NUT IN GUILLOTINE. PUT
RUM IN COCONUT. PUT UM-
BRELLA IN COCONUT). Jetzt
kann man zuriick zur Insel der
Phantasie und Captain Smirk be-
freien (GIVE COCONUT TO
DADDOO).

Im Schlof} der Hexe

Bei dieser Mission geht’s hart
auf Zeil. Die Zeitung ist wieder
sehr aufschluBBreich. Zuerst sticht
man die Mistgabel in den Teer
und bewirft den Vogel mit der
Brechstange (DROP FORK IN
TAR. THROW CROWBAR AT
BIRD). Wenn man das Auge mit
dem ewig rohen Steak bezwun-
gen hat, holt man sich das Siifig-
keiten-Telegramm (PUT
STEAK ON EYE. GET CAN-

in einer kleinen Kam-
mer landet. Hier 6ffnet man die
Falltir (OPEN DOOR. UP).
Aus dem Kuchen zu springen,
ist eine sehr schlechte Idee, des-
halb geht man runter und ver-
traut sich wieder dem stirmi-
schen Besen an (GET ON BRO-
OM. AGAIN. usw.), bis man
wieder im Schlafzimmer ist.
Ziemlich genau um 10:30 Uhr
(auf keinen Fall vorher!) muB
man das Make-up auf die Kette
im Geheimgang auftragen. Dann
macht man sich wieder auf den
Weg durch die Liifte (GET ON
BROOM) und wartet im Kuchen
ab, bis es 11 Uhr ist. Der Hexe
darf man keine Zeit zum Nach-
denken lassen, wo man doch so
kurz vor dem Ziel ist (GIVE
CANDYGRAM TO WITCH).
Sie offnet das Candygram und
erlebt eine unangenchme Uber-
raschung. Man nehme Lorealle
und die Beine unter den Arm
(GET LOREALLE. OUT).
Wenn dann der gute Pegasus ge-
rufen wird, ist eigentlich schon
alles erledigt (BLOW WHIST-

LE. GET ON)...

Stindig ca. 5000
Computerspiele
lieferbar !

Sonderposten fiir
alle Systeme !
Schwedenstr. 18 ¢
1000 Berlin 65

Wir fithren
Spiele
fur AMIGA, PC
ab DM 6,95!

Wir haben
immer die
neuesten
Konsolenspiele
far
SEGA und
NINTENDO!

BERLIN

Powersoft
im Hause von L&P
Scharnweberstr. 25
1000 Berlin 51
TEL: 030 412 10 60

AM & Powersoft
Str. des Friedens 71

1400 Oranienburg
TEL: 03301 802500
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Vorkasse 5,00 # PostNochnahme 9,50 » Ausland Vorkasse [nur EC oder bar] 15,00
Ab 4 Spiele Versandkosten freill Bestellzeiten:
Tel.: 082 32/64 09 Monfog bis Samstag @ - 22 Uhr
Bestellungen bis 15 Uhr werden om selben Tag ousgeliefarti|
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Bitte kostenlose Preisliste anfordern I(Amiga, Atari, IBM-PC, Mega Drive, Lynx, Gameboy)
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Feine Fonts fiir Findows

Write - FONTS. WHRI

el Pemibehen 3

Such Schrift  Abosiz  Dekument  |nis

N A

Wer viel unter ,,Windows”
schreibt, kennt das: Kaum
ist der genial formulierte
Liebesbrief ausgedruckt,
stellt man mit Schaudern
fest, daB er optisch stark an
die letzte Steuererklirung er-
innert...

Klar, die gingigen Textverar-
beitungen fiir ,, Windows” bie-
ten bestenfalls drei bis vier ver-
schiedene Schriften an, deren
ganzes Zugestindnis an Gla-
mour & Glitter meist nur in
den Modi ,Fett”, ,,Unterstri-
chen” und ,,Kursiv” besteht.
Abhilfe verspricht hier die der-
zeit sechs Teile umfassende
Funny Fonts-Serie des Systhe-
ma-Verlags!

AuBer der deutschen Anleitung
findet man in der jeweiligen
Packung noch zwei Dinge von
Interesse: Einmal eine 3.57-
Disk, die insgesamt 40 Fonts
im True-Type-Format beher-
bergt — das Angebot reicht
von biederen Standardschrif-
ten iiber edle Schnorkeleien bis
zu reinen Symbol-Sammlun-
gen wie z.B. Musiknoten.
AuBerdem fillt dem hoff-
nungsfrohen Schongeist beim
Offnen noch ein Stapel Kar-
teikarten in die zitternden Hén-
de, auf denen die enthaltenen
Zeichensitze komplett aufge-
druckt sind, was die Auswahl
natiirlich sehr erleichert.
Weil die lustigen Fonts durch-
gehend aus dem PD- bzw.

ABCDETGHITK abedelgfije 123456789 §
ABCDEFGHUK abedefhijk 11234567890
ABCDEFGHIJK 1234567890

ABCDEFGH)I 1234567800

ABCPETGHIR abedefghijk 1234567
ABCDEFChIJK abedefghifk 123456
| ARCDEFGHIK abcdefghijk 12345
| Y8 &= dpl OB LR .

Shareware-Bereich stammen,
kommt es schon mal vor, dal
bei dem einen die Umlaute,
beim nichsten die Zahlen feh-
len — und die Abstinde zwi-
schen den Buchstaben sind
auch nicht immer aufs Pixel
genau. So drgerlich das ist,
dafiir sind wirklich schéne Sa-
chen dabei, wobei Uber-
schneidungen zwischen den
einzelnen Teilen der Reihe
sorgsam vermieden wurden.
Last not least kostet der Spall
pro Schrift weniger als eine
Mark, und bei so einem stim-
migen Preis-/Leistungsverhalt-
nis lassen wir einfach mal
Gnade vor Perfektionismus er-

gehen. (rf)

Funny Fonts

Preiswerte Schriften-

Sammlung(en) fiir ,,Windows”.

PRADIKAT:

Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Systhema-Verlag

Anspruchsvoll sind die
Programme nicht, aber ,,Win-
dows 3.1" mub es schon sein.

Super VGA

HD: 1.8 MB

Dt. Anleitung

Nach Interplays Minnesiin-
gern und ihrem ,,Bard’s Tale
Construction Set” werfen
nun auch die Drachentditer
von SSI einen Rolli-Bauka-
sten unters Heldenvolk —
Grund genug, um ein FaB
aufzumachen?

Na, sagen wir mal, ein kleines:
Naturgemil dreht sich auch
hier alles um Parties, Dunge-
ons und Dragons, wobei
LAD&D” als Markenzeichen
diesmal freilich ein allzu wei-
ter Begriff ist — schlieBlich
muB sich der Spieler wohl oder
iibel damit abfinden, daB er auf
die Welt der Forgotten Realms
beschrinkt bleibt. Aber dem
wahren Fan diirfte das kaum
die Hilfte ausmachen, und so
geht man frohen Mutes daran,
sein Rollenspiel Marke Ei-
genbau zu stricken oder das
mitgelieferte Fertig-Szenario
zu verindern bzw. zu erwei-
tern.

Wie weiland beim mittlerwei-
le anderthalb Jahre alten San-
gesbruder lassen sich auch hier
Monster und spezielle Ereig-
nisse sehr einfach per Menii
editieren, Items und Spells sind
jedoch vorgegeben. Ja, iiber-
haupt ist mehr das Kombinie-
ren von massenhaft vorhan-
denen Fertig-Feinden und In-
stant-Objekten  als  das
tatsichliche Ersinnen von in-
dividuellen Neuigkeiten ge-
fragt. Im eigentlichen ,,Bau-
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kasten” wird dann schlieBlich
alles zusammen aufs elektro-
nische Papier gebracht, leider
jedoch nicht so bequem, wie
es der bartige, idh, bardige Kol-
lege kann.

Tja, und am Ende hat man
schlieBlich ein Rollenspiel des
»klassischen” AD&D-Designs
— was auch sonst? Im Klar-
text: hdBliches Mager-3D,
durch kleine und groBe Zwi-
schenbilder sehr unterschied-
licher Qualitit aufgelockert. In
puncto Sound sind ein paar
teilweise sogar ganz nette Me-
lodien sowie eher schrige FX
geboten, und die Handhabung
kann wie gesagt nicht immer
iiberzeugen. Aber dem wah-
ren Fan... (jn)

Unlimited Adventures

Digitaler Legokasten fiir

AD&D-Fans.

PRADIKAT:

Preis: ca. 109,— DM
Hersteller: SSI

Benimmt sich auch auf 286ern
noch ganz akzeptabel.

AdLib
VGA Soundblaster
HD: 6 MB Roland

EMS: unt. Joystick

Maus

LEFT MWALL:
LQCKEDH i

FACING WALL:
: OPEN ”

Co FRBRIGHT WALL:
r - . DLOCKED

PLACE WALL

OPEN
SELECT [LEFT [PLACE 'RIGHAT ____ _ |

Drachen b
zum Selbermachen . T

s
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Anno Domini 2011: Nach
dem Niedergang der Super-
miichte fallen die kleineren Re-
publiken iibereinander her, und
GroBlkonzerne kloppen sich um
Land und Rohstoffe. Kurz, der
Beruf des Miet-Soldaten ist
grof} in Mode! Ein Mekka fiir
freischaffende Diisen-Jockeys
wiire ctwa Istanbul, wo sich
gegen harte Miinze ganze Ge-
schwader anheuern lassen. Und
wie es Schicksal und
Storyschreiber so wollen, ist
bei den ,.Wildcats™ gerade ein
Schleudersitz frei...

Ehe man den Aufnahmenan-
trag unterschreibt, sollte man
jedoch in den Trainingsmis-
sionen Erfahrung sammeln;
wahlweise konnen Bodenzie-
le mit Bomben und Raketen
beharkt oder Luftduelle gegen
mehrere Flugzeuge ausgetra-
gen werden. Im eigentlichen
Spiel trifft man dann auf ge-
wohntes Commander-Niveau:
In den Schlafriumen werden
Savestinde gespeichert, die
Team-Kollegen plaudern in
hiibschen Zwischensequenzen
tiber Kampftechniken, und der
Buchhalter hilt stets ein paar
Hiobsbotschaten zur Finanz-
lage parat. Wiihrend der ersten

68

PL-JOKER

paar Missio-

nen braucht

das den Spie-

ler nicht zu

kiimmern, da
kiimmert’s noch den Bof3 der
Soldner-Staffel — nach sei-
nem unfreiwilligen Abtritt mulf}
man jedoch selbst lukrative
Auftriigen an Land zichen, sich
um die Bewaffnung seiner F-
16 (gelegentlich kommt auch
mal der Tarnkappen-Jet F-22
zum Einsatz) kiimmern und die
Fligelminner einteilen. Ist ein
Job erledigt, kann der Sold in
neue Feuerwerkskorper inve-
stiert werden, wird man hin-
gegen abgeschossen, ersetzt
cine Versicherung den Verlust.
Doch Vorsicht, nach 15 de-
molierten Stahlvogeln ist die
Police endgiiltig abgelaufen.
In der Luft sorgen Blackouts
oder die blendende Sonne fiir
Realismus und eine gelunge-
ne Steuerung tiber Joystick,
Maus und Keyboard fiir Kom-
fort. Auch Musik und FX kon-
nen iiberzeugen, wer dariiber
hinaus permanente Sprach-
ausgabe will, muB sich das
Speech Pack zulegen. Am be-
eindruckendsten ist aber oh-
nehin die 3D-Vektorgrafik:
Alle Objekte sind mit Textu-

Mw.:
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Origins Quasi-Nachfolger

zum Megaseller ,Wing Commander”
halt den Ankiindignngs-Rekord — vom
ersten Geriicht bis zur fertigen
Verkaufsversion dieser Action-Simula-
tion sind iber zwei Jahre verstrichen!

ren belegtund rea- % ~=__5

gieren auf wech- " ’ .
selnden Lichtein- :
fall, die Fluggebiete bestehen
aus Stidten, Gewiissern und
schneebedeckten Gipfeln. Ge-

absoluten

High-End-Rech-
nern! Wer jedoch iiber Spit-
zenhardware verfiigt, der be-

nial ist auch der stufenlose
Rundblick im Cockpit, hinzu
kommen diverse Kameraper-
spektiven. Weniger genial hin-
gegen, daB die Sichtweite viel
zu kurz bemessen wurde. Und
giinzlich ungenial schlieBBlich,
dal die volle Pracht selbst aufl
cinem DX 486/33 erkennbar
ruckelt und bei heruntergere-
geltem Detailgrad halt nur
noch wie jede x-beliebige Si-
mulation aussicht...

Das Fazit ist somit zugleich
eine Warnung: Strike Com-
mander entfaltet seine unbe-
streitbaren Qualititen nur auf

kommt hier auch Spitzensoft-
ware dazu! (rf)

Strike Commander

Hochklassiger Action-Flugi fiir
hochklassige PCs.

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 129,— DM
Hersteller: Origin

Theoretisch kann man bereits
ab einem 386er mit Co-Prozes-
sor und 4 MB RAM abheben.

— e —

Dt. Anleitung




ECHT COOL MANN!
UNS GIBT ES ALS
BUGELBILD IN
JEDEM SPIEL.

SCREENSHOTS
ZEIGEN AMIGA
VERSION

Black Sect ist ein Geheimbund, der es sich zur Aufgabe gemacht hat, die Welt zu
unterwerfen. Graf Cosimo, Meanotaurus, Marcos Cane, Sheebop und deren
geistiger Fiihrer, Professor X, sind alle miteinander niedertrachtige Schurken, die
auch ihre Grofmutter verkaufen wiirden.

Begleite Joe und Nat durch 6 riesige Level mit hunderten von Gegnern. Entdecke
Geheimraume und versteckte Extras, um in einem wilden Showdown dem
Oberschurken Professor X zu zeigen, wo der Hammer hdangt.

Yo! Joe! gibt es fiir Amiga und MS-DOS PC. Ihr kénnt alleine oder zu zweit spielen.
Joe und Nat kénnen mit 6 verschiedenen Waffen kiampfen. Auf Eurem Weg zum
Obermotz werdet Ihr von 9 heiBen Songs begleitet.

Na Leute - alles klar?

im Vertrieb von: oY
Rushware GmbH (02131) 60 70 4
Leisuresoft GmbH (02383) 690 - >
Profisoft GmbH (0541) 12 2065 __
Kingsoft GmbH (0241) 15 20 51 Copyright © 1993 Hudson Soft (Europe) GmbH. All rights reserved. Published
News Software GmbH (0211) 67 62 01 by Blue Byte / Play Byte under the license from Hudson Soft (Europe) GmbH.

... Autgepafit und zugefafit!

o BLUE BYTE priisentiert das auBergewdhnlich kreierte und universell
einsetzbare "S/H/0/W/P/L/A/C/E"-Display fir lhre
Schaufensterdekoration, lhre Theke oder Ihr Regal.

* GAMES & SOUND
BATTLE TEAM, BATTLE ISLE DATADISK Il und HISTORYLINE 1914-1918
jeweils inklusive der BLUE BYTE Maxi-CD THE SONG COLLECTION.

* Und so wird's gemacht: Bei lhrer Ersthestellung von 2 Paketen

(1 Paket enthiilt alle 3 Produkte) erhalten Sie automatisch ein
"S/H/0/W/P/L/A/C/E"-Display inklusive Aufstecker

"Games & Sound". Danach konnen Sie jedes Produkt einzeln bestellen.

° Achtunﬂ - limitierte Auflage! Bestellen Sie rechtzeitig bei lhrem
Grofihindler ab dem 02.08.1993 solange der Vorrat reicht.

® Die empf. VKs:

Battle Team (Amiga 99,95 DM / MS-DOS PC 109,25 DM)

Battle Isle Datadisk Il (Amiga 79,95 DM / MS-DOS PC 79,95 DM)
Historyline 1914-1918 (Amiga oder MS-DOS PC 119,95 DM)

e - 7

TOWPLAC

Format b: 50 cm, h: 48 cm, 1: 30 cm

H™
E Fir weitere Informationen wenden Sie sich bitte an Frav Schwermer oder
Herrn Bee, Blue Byte Software GmbH, Aktienstr. 62, 45473 Miilheim an der Ruhr
Tel.: 0208 /473837, Fax.: 0208/472782
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Cyber Race * 80,- DV Go Simulator 79-DH On The Road 59DV Super Tetris 76,- EV
Dark Queen o. Krynn 80,- DV Gobliins 2 87,- DbV Pacifik lsland &7,-DV Tuf:u Break Pinb *41,-EV
Darkseed 1.5 73-DV Greatest Comp. &1,-DV Patrict *74,- DH Task Force 20.- DH
DSA 80,- DV Gunship 200(? 93,-DH Penthouse Hot Numb 36,- DV The legacy 92, DH
Daughters of Serpe 74,-DV Gunship 2000 Data 55,- DH Perfect General 79,- DV Their Finest Hour 68,- DH
-CD ROM *74-DV Hannibal 80,- DV -Data Disk 42,-DH -Mission Disk 32,-DH
Der Palrizier 79,-DV Hard Drivin 12,- DH Pinball Dreams *54-DH Toyota Celica 29.-DH
-CD ROM 85,- DV Harrier Jump Jet 96,- DH Pirates! 59,-DH Transarctica 53,- DV
Discovery 19,-DV Heart of China 68,- DV Police Quest 3 66, DV Triple Action 32,-DH
Dogfight ?0,- DH Heimdall 29DV Populous 2 73,-DH Triple Action 2 32,- DH
1869 79, DV Dream Team Com 66,- DH Hired Guns *78,- DH Power Tactics 70,- DH Trolls 50,- DH
4D Sports Boxing 41.-DH Dune 48,- DV History Line 14-18 77,-DV Powermonger 67,-DH TV Sports Football 15,- DH
4D Sports Drivin 41,- DH Dune 2 61,-DV Human Race Data 47,- DV Prince of Persia 2 * 68,- DH UGH | 56,- DH
7th Guest (CD-ROM) 116,- DH Dyna Blaster 69, DH Humon Race Standal 50,- DV Quest for Glory 3 67, DV Ultima 7 81, DV
A-Train 91,-Dv Dynatech &3,- DV Humans 54,-DH Ragnarik *75-DV Data Forge of Vir 45,- DH
~Consturction Set 42- DV Eco Quest 48,- DH Imperium 27,-DH Railroad Tycoon 87, DH Ultima 7-2 Serp.Is 77 .- DH
AA - War i | skies 87, DH ECO Quest CD ROM *77,-EV Inca 92DV Reach f1 siife, 61, DH Ultima Trilogy 2 71,- DH
Abandoned Places 2 * BO,- DV Eishockey Manager 80,- DV Incredible Machine 66,- DV Realms 18,- DH Ultima Underworld 71.- DH
Aces of T. Pacific 66, DH Elite Plus 80,- EV Indiona Jones 3 79, DV Red Baron 68, DV Ultima Underw. 2 73,- DH
Mission Disk 1 A7 - EV Elvira 1 42,-DV Indiona Jones 4 BS-DV -Mission Disk 1 49 - EV Unlimited Adventy &2, BV
Air Warrior 85,- DH Elvira 2 Jaws of C 51,-DV Island of Dr Brain * 67, DV Ringworld Revenge * 68,- DH USS John Young 37, DH
Airbus A 320 67,- DV Elysium 43DV Jonathan *79-DV Rise of The Dragon 48,- DH V for Victory &47,- EV
Airbus A 320 Amer *85,-DH Jordan in Flight 75,- DH Rocket Ranger 15, BV V for Victory 2 69,- EV
Amberstar 78,- DH e Kaiser 87, DV Rome AD 92 &b - DH V for Viclory 3 80,- DH
;r;h‘zﬂ"s Pool Bi : g? gc i . Kings of Adventure 78,- DH Rules o.Engagemant 29,- DH Veil of Darkness 80,- DV
; * Kings Quest 5 79-DV Secret Monkey lsld B1,-DV Viking Fields 80,-DH
Bards Tole 3 23, DH C ‘Sonderaneebote K'.:g; Q.5 CD ROM 77, EV Secrel weupez{ [\% 80, EV !
'T”|Dg<z_ (BT 1-3) 71,- DH - Kings Quest & 78,- DV SWOTL kompl.CD ROM B4 - EV
Batle Chess 23,- bH Elvira 2 Kings Q.6 CD Rom 75 EV -DO 3I5HE 162 je 37, EV
Battle Chess 2 59.- DH Laura Bow 2 68, DV -PBOP I8 je 33,-EV
Batle Chess 4000 65, DH Eura Soccer Legend of Valour 79-DV  Sensi.Soccer 92/93 * 57 pH
Batle Team 73, DH Fairy Tolees Legends o Kyrandia 68,-DV  Shodow o.!. Comet 86,- DV
-Batfleisle Data 2 41,- DH Phunderhawk Leisure 5. Larry 5 67,- DV Shanghai 2 25DV Alone in The Dork
Bafleloads *51,-DH . Lemmings 2 79, DH Sherlack Holmes 78, DV
Befrayal at Kondor " 72OV Utopia Lethol Weapon &7-DH Silent Service 2 ORI \ces over Europe D
Bitmap Brothers 1 5; - DH Waterloo Links 386 Pro 93,- DH Sim Ant 78,- DV Aces over Europe E
T ECON €I i Sis  EE BEee  TE EEEHE
Burning Steel 79DV Empire Deluxe = -Buff Springs(386) 41,-DH  SimFarm 75DV Freddy Pharkas b1,
-Data | oder 2 39,- DV Erben des Throns 73.- DV Firestone 36,- DH Sim Life 81,-DV Incredible Mach. Deluxe * 72,
Buzz Aldrin 87, DH Eric the unready &0, EV ‘Hyat 36,- DH Skat 92 62DV Str. Comm.+Speeach 15
Campaign 77, DV Eye of Beholder 2 79,- DV ‘Mauna Kea (386) 41-EV Sleepwalker 66,- DH War in the 6 IJ{ 6 6’
Captive 2 Liberat *61,,DH  Eye of Beh 3 Disch 80-DV  -Pinehurst (364] 41-DH  Spoce Crusade 60, DH ar in fne bu i
E mﬂmdzDrwef gg gn F 155 ?r?‘gieﬁ 91,- DH -Lmnnihnl?rrh 36,- DH Space Hulk * B4,- DH X-Wing E -
astles - F-19 Stealth Fight 49 - DH of The Ring 2 67,- DH Space Quest 4 48,- DV
Castles o.Dr Brain 35-DV Falcon 3.0 v 89,- DV Lost Secr.of R:ﬁf *63-EV S;ﬁe Q.4 CD ROM 78,- DH Waxworks 60,- DV
Centurion Def. Rome 23,- DH -Mission Disk 1 53,- DH Mad TV 78,- DV Space Quest 5 68, DV Woayne Gretzky 3 80,- EV
Chessma Pro CD ROM *97,-DH Fallen Empire 86, DV Magic Candle 3 71, EV Space Quest 5 EV 69, EV Whales Voyage *71,-DV
Chuck Y.AK.2.0 23,-DH Fantastic Werlds 77,- DH Mario Andrettis Ra 42,- DH Spaceward Hol 79DV Wild West World 57,- DV
Civilization 92, DV Fields of Glory * 88, DH Maupiti Island 27,-DH Spelliammer 65 EV Willy Beamish 69.- DH
Comanche 85DV Fire And lce *53,-DH McDonald Land *51,-DH Star Jfreiu 79, bV Wing Commander 43,-DH
“Mission Disk | 49DV Flashback 66, DV Might and Magic 3 77DV Starbyte N.2 Coll 78,- DH Wing.Comm Edition 87,- DH
Command HQ 49- BV Flies Att.on Earth 80,- DH Might and Magic 4 77DV Steigenbg. Hotelm 56, DV Wing Commander 2 77DV
Compl Chess System 77, DV Football Manager 3 75,- DV Mixed Collection * 48, DH Street Fighter 2 *59-DH WC 2 Zusatz je 43 DH
Crazy Cars 2 15,- DH Formula One GP ?1,-DH Monkey Island 2 79DV Sirike Commander 20,- DH WWF Wrestling 2 68,- DH
Creatures 49, DH Front P.S Football 66, EV Manopoly *74,-DV -Speeac 43,- DH X-Wing DH 83,- DH
Crisis in Kremlin 83-Ev Gomes - Summer Cha 68,- DH Nigel Mansells WC 59,- DH Strip Poker Deluxe 15,- DH Xenobots 72,- DH
Crusaders of Dark 83-ov Games - Winter Cha 66,- DH Obitus 33,- DH Stunt Island 92DV Zool 56,- DH
P00 OO OO OPOOOOODPOPOOPOOOOOOOINPNOPOIOEONOEONOSOIOIOEOTPOPOONOPROEOEOOPROIONOPOPOEOPOPOEOOEOTOTOEONODOEBDPONOPRDS
Crazy Cars 3 51,-DH Fire And lce 47 - DH B e SN 1 Shuttle 53.-DH
Curse of Enchantia 59,-DH Fliee A:.orl Earth &8,- DH - < - Si{En! Service 2 76,-DH
D-Generation 43,-DH Fly Fighter 9.-DH L , Silkworm 9.-DH
Daily Cov Girl Pok 57,-DH FI: H-grder *62,-DH ) Top'cames Sim Ant 78,-DV
Darkseed 1.5 73DV Formula One GP 76,-DH = Sim City Deluxe 81,- DV
DSA 72,-DV Galaxy Force 9,- DH A-Train Sim Earth 77.- DH
Daughters of Serpe *74,-DV Gobliins 2 69,- DV Body Blows Slespwalker 60,- DH
Deluxe P.4.5 AGA 186,- DV Goldrunner 2 9.- DH y ot Slip Stream 9,- DH
Der Patrizier 67,- DV Gravity Force 27,- DH Desert Strike Space Crusade 60,- DH
Discovery 19,- DV Greatest Comp. 55,- DV Flashback Space Hulk *72- DH
Doodlebug 39-0H  Gunship 2000 *81.- DH Goall Space Guest | 39, DH
1849 &7,-DV Double Drogon 3 49 - DH Hégar d.Schreckl, 18,- DV . Space Quest 4 DV * 62DV
4D Sports Boxing 35:DH  Dream Teom Com 60-DH  Hannibal * 48.- DV Star Treck Space Quest 4 DH 39, DH
4D Sports Driving 35.- DH Dune 2 * 55DV Harlequin 29, DV War in the Gulf Special Forces 74, DH
AA - War i 1 skies *69,-DH Dyna Bloster 63,- DH Heart of China * 68,- DH Sports Collection 59,- DH
Abandoned Ploces 2 * 42DV Dynatech 52-DV Heimdall 29-DV Ork 22, DH Starbyte N.2 Call &6,- DH
Air Warrior 73,-DH Eishockey Manoger 74-DV Hired Guns * 60,- DH P.P. Hammer 25,-DH Steigenbg. Hotelm 50,- DV
Airbus A 320 67, DV Elvira 1 42.- DV History Line 14-18 77DV Pacifik Island 81,-DV Sireet Fighter 2 53,-DH
Airbus A 320 Amer *85-DH Elvira 2 Jows of C 18- DV Human Roce Data 47 - DV Penthouse Hot Numb 36,- DV Sirip Poker Deluxe 15,- DH
Alien Breed SE 92 27, EY Elysium *52-DV Human Race Standal 50,- DV Perfect General 73DV Super Hero * 62, DH
Ambermoon *71,-DH Emerald Mine 1 od. 3 24 - DH Humans 56,- DH -Data Disk 42 DH Super Tetris 70-EV
Amberstar 69,- DH Emerald Mine 2 29-DH Imperium 27,-DH Pinball Dreams 48,- DH Superfrog 47, DH
Arabian nghrs 54,-DV Erben des Throns &47,- DV Indiana Jones 3 &7,- DV Pinball Fantasies 57, DH Tanglewood 9, DH
A Mcleans Pool B 51,-DH — Indiana Jones 4 790V Pinball Wizard 18,- DH Team Yankee 29, DH
»ﬁrmaMeGedd 25,-DH ("/ Internation. Soccer 9.-DH Piracy of Highseas é5,- EV Tearaway Themas 51,-DH
Armour on 2 *61,-DH ~ Jonathan 79DV Pirates| 59, DH Teen Mut Hero Turt 28,- DH
Assassin 51,-DH C sondemngebote** Jug 9,-DH Populous 26,- DH The Grail ?,- DH
Austerlitz 10,- EV 4 Kings of Adventure 66, DH Populous 2 Plus 67, DH The Oath 25, DH
B 17 Flying Fortr 65,- DH 9 Knights of the sky 76, DH Premiere 60,- DH Their Finest Hour 68,- DH
BAT. 2 75 DV Deutros 19,-DV Last Ninja 3 33-DH  Project Terra * 59,- DH Mission Disk 32.- DH
Back to Future 3 30,- DH Euro Soccer Legends o Kyrandia 48,- DV Prophecy of Shadow * 48,- DV Transarctica 53,- DV
Bords Tale 3 23,-DH Onshouah leisure S. Larry 5 67,- DV Pulty 50,- DH Trolls 50,- DH
Bards Tale Constr. 60,- DH hund gl'l Lemmings Doub.Pack 59-DH Ruﬁncrﬂ( *70,- DV Trolls Amiga 1200 48,- DH
Battle Chess 23,-DH Phunderhawk Lemmings 2 61, DH Railroad Tycoon 78,- DH Turbo Trox 9.- DH
Battle Chess 2 56,- DH Shadow of the Beast 3 Lien Heart 52,- DH Rampart 62,- DH UGH ! 50.- DH
Battle Team 67,- DH Ultima § Lotus Compil (1-3) 53, DH Reach f1.skies 55,- DH Walker * 60,- DH
Batleisle Data 2 41,-DH Mad TV é6,- DV Red Zone 54,- DH Warhead 25,- DH
8C Kid 59.- DH Wing Commander McDonald Land 51-DH Rise of The Drogon 62-DH  Waterloo 12 DV
Blues Brothers 27, DH WWE 1 Collection 48,- DH Risky Woods 56, DH Waxworks 60, DV
Bund Man Prof 2.0 69,- DV ool Might and Magic 3 45,- DV Rebocop 3 61,- DH Whales Voyage 65,- DV
Captive 2 Liberat * 55-DH Mixed Collection 62,- DH Rebosports 67,- DH Whales Voy. A 1200 *65,-bv
Centurion Def Rome 23,-DH Europ.Championship 60,- DH Monkey Island 2 79, DV Rome AD 92 60,- DH Willy Beamish 63,- DH
Chaas Engine 54,-DH Eye of Beholder 1 68,- DV Manopoly 68,- DV Rules o.Engogemant 26, DH Wing Commander DV 77, DV
Cheat'Em Up 3 24,- DV Eye of Beholder 2 79.- DV More Lemmings Dalo 25,-DH Scenario * 59DV Woltpack 25, DH
Chuck Rock 2 47,- DH F 15 Sir.Eagle 2 74,- DH Nigel Mansells WC 53,-DH Secret Monkey Isld 6%, DV WWF Wreslling 2 62,- DH
Civilization 77-DV F-19 Stealth Fight 74,-DH Nitro 18,- DH Sensi.Soccer 92/93 51,-DH Zak McCracken 63,- DV
Combat Air Patrol *&1,-DH Fallen Empire 83,-DV No Second Price 54,- DH Shaolin Warriors 9-DH lero *61,-DH
Covert Action 75,-DH Fantastic Worlds 71-DH MNarth + South 25,- DH Shinobi 9.-DH Zool Amigo 1200 49 .- DH
Versandkosten: Erlduterung:

Vorkasse (Scheck) DM 6,- * Nachnohme DM 9,- zzgl. (Zahlkartengebiihr)
ab 250,- DM frei * Ausland nur Vorkasse + DM 20,- » Express zusiitzlich DM 8,-
Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag

* Spiel bei Anzeigenschlufl noch nicht lieferbar — Vorbestellung maglich
**Solange der Vorrat reicht

DH = Deutsche Anleitung/Handbuch ® DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch)
EV = Spiel + Handbuch auf Englisch

Preisdnderung und Irrtum vorbehalten ¢ Kein Ladenverkauf ¢ Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30




Die hochst mysteriose
Story berichtet von sechs
Gisten, die in das An-
wesen eines Spielzeug-
machers namens Stauf
eingeladen wurden. Uber
dessen wortwortlich todli-
che Kinderliebe haben wir im
eindrucksvollen Movie-Intro
duBerst Unschones erfahren,
und auch die weiteren Vor-
kommnisse sind reichlich du-
bios: Keiner der Partyteilneh-
mer, einschlieBlich des Gast-
gebers, verlieB je wieder die
Villa!

Nun spuken die Giste also
schemenhatft in Videosequen-
zen durchs Haus, voller Gram,
daB sie die Riitsel, welche ih-
nen Stauf seinerzeit stellte,
nicht losen konnten. Ver-
stiindlich, wurde ihnen doch
bei Erfolg die Erfiillung simt-
licher Wiinsche in Aussicht ge-
stellt — was andernfalls pas-
siert, wissen die armen Seelen
ja nun. Uber die Identitit des
omindsen siebten Gastes kann
der Spieler eingangs nur spe-
kulieren, und so bleibt ihm
nichts anderes iibrig, als sich
ebenfalls an den Knobeleien
der Schauervilla zu versu-
chen...

Aus der Perspektive einer fah-
renden Kamera zieht man also
seine vorgegebenen Bahnen
durchs schaurige 3D-Gemiiu-
er und ritselt sich dabei streng
lincar von Raum zu Raum.
Selbst die Point-&-Klick-
Steuerung triigt hier ihr Scherf-
lein zur Gruselstimmung bei,
denn sobald der animierte
Knochenhand-Cursor bei sei-
nen Screenwanderungen auf
wichtige Stellen trifft, verin-
dert er seine Form — etwa in
ein Klappergebill, mit dem per
Mausbil} cine sogenannte psy-
cho-kinetische Aktion aus-
gelost wird (z.B. driicken sich
verzweilelte Hinde durch ein
Gemalde). Nimmt der Maus-
zeiger schlieBlich die Gestalt

cines Totenkopls mit Wab—— —

belhirn an, darf geritselt wer-
den. Doch o weh, letzten En-

TWILIGHT — GAMES FUR INDIVIDURLISTEN

des han-
delt es sich blo3 um
altbackene Denk-

sportaufgaben im Stil
von Sierras ,.Castle of
Dr. Brain"; also ode
Steinchenknobeleien a
la Reversi, Verschie-
bepuzzels etc..

Um so drgerlicher, als
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_Die Geister bitten zu Tisch

Ob Videosequenzen oder Sprachausgabe,
reine CD-Games glinzten schon immer
mit pomposer Prisentation — nur das
Gameplay blieb meist eher stumpf. Ist

Virgins neuer Schillerscheiben-Spuk nun

die lang erhoffte Ausnahme?

die bombastische SVGA-Op-
tik, die Filmsequenzen mit
Sprachausgabe (in anspruchs-
vollem Englisch) und nicht zu-
letzt die stimmungsvolle Hin-
tergrundgeschichte auf ein tol-
les Adventure hoffen lieBen.
Pustekuchen, The 7th Guest
ist wenig mehr als ein ins Gi-
gantomanische aufgeblihtes
Digi-Riitselheft! Na
schon, das eingebaute
Hintbook, die Speicher-
funktion und die Mog-
lichkeit zu beliebig vie-
len Neuversuchen sorgen
in Verbindung mit der
feinen Maussteuerung fiir
Komfort — aber dafiir

‘ gleich 180 Mark locker-

machen? Noch dazu, wo
das Programm nur mit
sehr schnellen VGA-Kar-
ten und noch schnelleren
CD-ROM-Laufwerken zu-
sammenarbeitet und das meist
nicht problemlos: Von drei
Testmustern entwickelten bei
uns auch drei eine beingsti-
gende Absturzneigung. Tja,
Datenmassen allein machen
halt noch lange kein gutes

Spiel... (ms)

The 7th Guest

Typischer CD-Blender: Viel
Priisentation, aber wenig SpaB

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 179,- DM
Hersteller: Virgin

Liiuft erst ab 386ern mit 2 MB
RAM, ein Video zur Spielentste-
hung und eine Audio-CD liegen
der aufwendigen Packung bei.




AR AAERA ]

Fir dieses Spiel galt bei
Software 2000 von Anfang

an die Devise, daBl es die &

FuBball-Legende noch iiber-
treffen miisse! Und das tut es
auch, praktisch alle Optionen
des Quasi-Vorgingers wur-
den iibernommen und er-
weitert bzw. fiir Puckschie-
ber umgesetzt. Bis zu vier da-
von diirfen nun antreten, um
aus einer mittelprichtigen
. Truppe ein Spitzenteam zu
formen. Man beginnt wahl-
weise in einer der drei na-
tionalen Ligen, wobei die

Play-Offs ebensowenig feh-
len wie internationale Po-
kalwettbewerbe; ja, sogar die
deutsche Nationalmannschaft
kann man zu WM-Ehren
fiihren.

Zundchst wird der Spiel-
modus (von einer Saison bis
, endlos) gewihlt, dann pickt
man sich einen der 48 Ver-
eine heraus. Ein Blick in die
Mannschaftsliste offenbart
dabei 25 Aktivisten, so daB
man sein Geld

nicht gleich auf
den Transfermark o,

tragen mubB. Jetzt darf man
sich den Kopf iiber die Auf- *
stellung zerbrechen und ei- |

nen wochentlichen Trai-
ningsplan ausknobeln, bei

dem einzelne Fertigkeiten &

' wie etwa die Stocktechnik

* Wunsch auch der Compi; so =

'

.

¥
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geiibt werden. Und im um-
fangreichen Taktikteil ist
dann so ziemlich alles ein-
stellbar, was die schnellste
Mannschaftssportart der Welt
auszeichnet! Zu kompliziert?
Keineswegs, denn das Tak-
tieren ibernimmt auf

oder so sorgen wihrend der
Begegnungen screenfiillen-
de Torszenen fiir Dramatik.
Auch darf man jederzeit in
die laufende Partie eingrei-
fen, um mit Anderungen der
Spielstrategie dafiir zu sor-
gen, daB das Drama nicht
zum Debakel gerit.

War noch was? Noch viel:
Die Barschaft bemiBt sich

nach Zuschauereinnahmen,

Werbevertrigen so-
wie eventuellen
Aktiendeals, in

ein Bankkre-

\ dit weiter.

- gendmannschaft spon-
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AUSWARTS

Knete investiert man dann

vielleicht in den Stadionaus-

bau, der hier nicht bloB auf
g eine Erh6hung der Kapazitit

beschrinkt ist — eine Uber-
dachung ist ebenso
moglich wie die Ver-
besserung der An-
fahrtswege oder der
Anbau einer Bow-
lingbahn. Weil sowas
nicht billig ist und

EISBIFIEI‘; BERLIN T

. zielle Empfehlung des DEB

ST e S e N
KULNER EC
0
10.MINUTE

~ daran, daB sich dieses Aus-

nahmespiel sowohl die offi-

wie auch unsere Hitplakette "
redlich verdient hat! (md) [ _

auch die Kufencracks
bei Vertragsverhand-
lungen hinlangen,
kann man eine Ju-

sern. Wer weiB, vielleicht re-
krutiert sich aus dem Nach-
wuchs von heute morgen
schon der eine oder andere
Meisterschiitze?

Die ganze Vielfalt prisen-
tiert sich auf vielen iiber-
sichtlichen und schén ge-
stalteten Screens, die Ani-
mations-Sequenzen kdnnen
sich sehen lassen, die durch-
dachte Maus-Icon-Steuerung
ist ein GenuB und das farbi-
ge Handbuch bestens zum

Schmékern geeignet — nur

der Sound bringt das Eis
nicht zum Schmelzen. Das
andert freilich kein biBchen

Eishockey Manager

Ein Mvilenstein des digitalen
Sportmanagements !

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel: 6 Stufen
Preis: ca. 119,— DM
Hersteller: Software 2000

Die Taktfrequenz ist nahezu
egal, nur cine Maus mub) sein.

Soundblaster
HD: 1,6 MB

Dt. Screen

Dt. Anleitung |




SUPERBILLIG
Software Discount Mann

Handler-
anfragen

empfohlener Verkaufspreis bei uns Unterschied in % erwunscht !
Eishockey Man. (Amiga/PC) 109,90/119,90 64,90/74,90 40,95%/37,53%
Freddy Pharkas 99,95 59,90 40,08 %
Might & Magic 4 119,95 69,90 41,73%
Strike Commander + Speeach 179,80 119,90 33,36 %
Wing Commander DV (Amiga) 99,95 49,90 50,08 %

F Inhaber: Christian Mann, InselstraBe 9, 6500 Mainz 1, Tel.: 06131/23 80 85 (weitere folgen noch), Fax: 06131/23 80 62

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 10-22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir filhren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fur Amiga, PC, Atari, CD-Rom,
C-64, Schneider, Lynx, Gameboy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladendffnungszeiten auf Anfrage.
Wir nehmen gerne Vorbestellungen fir Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 4,- DM zzgl. NN-Gebuhr, Eilzustellung

zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Aligemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Irtumer vorbehalten.

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
1869 Dv 64,90 74,90 Humans Race DbV 654,90 74,90 Strike Commander + Spe DA 118,80
3D Construction Kit 2 89,90 89,90 Inca DV 84,90 Stunt Islands DA ah 84,90
A-Train DV 79,90 89,90 Indiana Jones 4 bV 74,90 79,90 Superfrog 72 49,90

A. Macleans Pool Billard DA 49,90 59,90 Island Dr. Brain bv 69,90 Super Tetris DA 64,90 69,90
ATAC DA 64,90 79,90 Jonathan DV 74,90 74,90 Task Force 1942 DA 84,90
Abandones Places 2 DV 59,90 74,90 Jordan in Flight DA 69,90 Terminator 2029 84,90
Aces of the Europe bv a.A KGB DV 54,90 59,90 The Greatesl bv 54,90 59,90
Aces of the Pacifik 64,90 Kings Quest 5 DV 64,90 4990 The Legacy ?9 8490
Aces Miss. Disk DA 44,90 Kings Quest 6 Dv 74,90 Tracon 2 74,90 84,90
Armour Geddon 2 DA 58,90 ahA Leather Goddesses 2 DA 9490 Train it 22 aA

Astar DA ah, Legend of Kyrandia DV 58,90 64,90 Transarctica DV 49,90 49,90
B-17 Flying Fortress DA 64,90 84,90 Lemmings 2 DA 59,90 74,90 Trolls DA 4490 44,90
B.C.Kid DA 54,90 Line in the Sand 7 ahA Ultima 6 DA 54,90

Balance ov 34,90 Links 386 Pro DA 84,90 Ultima 7 oV 78,80
Bard's Tale Cons. Set DA 54,90 5490 Links Banff 38,90 Ultima 7 Data 44 90
Bat 2 DA 69,90 74,90 Links Barton Creek 34,90 Ultima 7 Il DA 79,90
Batman Returns DA 84,90 Links Bay Hill 34,90 Ultima Underworld 1 DA 69,80
Battle Chees 4000 DA 64,90 Links Bountiful 34,90 34,90 Ultima Underworld 2 DA 69,90
Battle Isle Data 2 DA 4990 49,90 Links Firestone 34,90 3490 V for Victory 1 64,90
Battle Team (B. Isle + Data) DA 64,90 69,90 Links Harbour Town 44,90 V for Victory 2 64,90
Bill's Tomato Game DA 59,90 Links Hyatt Dorado 39,90 Veil of Darkness 54,90
Birds of Prey DA 64,90 69,90 Links Mauna Kea 39,90 Vision i 4 ah ah
Bitmap Br.1 DA 49,90 Links Pinehurst 34,90 WWF European Rampagne 4990 54,90
Body Blows 49,90 Links Tron North 34,90 Walker DA 59,90 ah
Bundesliga Man. Prol. DV 64,90 64,90 Lion Heart DA 54,90 Waxworks ?? 59,90

Burning Steel DV 74,90 Liverpool 49,90 49,90 Whale's Voyage DV 59,90 69,90
Buzz Adrian 84,90 Lost Treas. 1 84,90 89,90 Wing Commander 1 ov 49,90

Caesar Pal 77 aA Lost Treas. 2 64,90 Wing Commander 1 Del. E DA 79.90
Campaign bV 74,90 69,90 Lotus Comp. (1,2, 3) DA 49,90 Wing Commander 2 DV 74,90
Car and Driver DA 69,90 Mad TV DV 64,80 7490 Wing Commander 2 Op. 1 DA 39.90
Carmen USA Deluxe a.A Maelstorm 2? aA. Wing Commander 2 Op. 2 DA 39,90
Carrier Strike 69,90 Mc Daonald Land DA 4590 49,90 Wing Commander Speech 39,90
Carriers at War 64,90 Maniac Manison 2 DV a.A. aA Winter Chall DA 59,90 59,90
Castles Data Disk DA 29,90 Microleag. Football 77 aA, Wizardry 7 DV 79.90 79,90
Castles 2 DA 64,90 Might & Magic 3 Dv 64,90 Wordtris DV 654,90
Chaos Engine DA 44,90 Might & Magic 4 Dv 63,90 X-Wing DA 79,90
Civilization DV 69,90 7990 Monkey Island 1 Dv 64,90 74,90 X-Wing 74,90
Columbus 77 aA Monkey Island 2 DV 74,90 74,90 Xenobots DA 69,90
Comanche DV 79,90 Nick Faldo Golf DA 64,90 Zool DA 4490 54,90
Comanche Data DV 49,90 Nicky Boom 77 ah. ahA

Comanche + Data DV 124,90 Nigel M. World Champ. DA 54,90 59.90

Combat Air Patrol DA 59,90 No. Collection pv 64,90 74,90

Combat Classics DA 5490 59,90 Origin Screen Saver 22 59,90 CD-Rom

Creepers DA 59,90 64,90 Outlander 77 ahn

Dagger of A, RA oV 69,90 Patriot DA ah 69,90 360 Compalation 59,80

Dark Queen of Krynn ov ah 74,90 Penthouse Hot Numbers DA 34,90 34,90 7th Guest 129,90

Dark Sun 77 aA Perfect Gerneral DA 69,90 74,90 Battle Chess aA

Dark World 77 ah Perfect Gerneral Data 39,90 39,90 Der Patrizier 89,90

Das schwarze Auge Dv 69,90 74,90 Pinball Dreams DA 44,90 49,90 Inca 104,90

Daughter of Serpents DV 69,90 69,90 Pinball Fantasiea DA 49,90 a.A SWOOTL 99,80

Der Patrizier DV 64,90 74,90 Populous 2 DA 69,90 Wincommander + Ultima 6 59,90

Desert Strike DA 59,90 Populous 2 Plus DA 64,90

Die Kathedrale DV 74,90 Premier Manager 49,80

Dogfight DA 89,90 Premiere DA 54,90

Dream Team DA 4990 5490 Privateer 27 aA ah Super NES

Drogans Lair 3 DA 54,90 59,90 Quest of Glory 3 64,90

Dune 2 oV 54,90 59,90 Railroad Tycoon DA 74,90 79,90 Act Raiser 114,90

Eishockey Manager ov 64,90 74,90 Reach for the Skies DA 49,90 59,90 Another World 114,90

Elite 2 DA ah Red Baron DV 64,90 BOB ah

Elvira 2 Dv 49,90 4990 Red Baron Data Dv 4490 Dino City 114,90

Eye of Storm 29 ah. aA. Ringworlds DA 69,90 Jimmy Connors Tennis 114,90

Eye of Beholder 2 oV 74,90 74,90 Roma AD 92 oV 64,90 John Madden Football 93 11490

Eye of Beholder 3 DV aA. 74,90 SWOTL 69,90 Lemmings 114,90

F-15 Strike Eagle 3 DA 84,90 SWOTL DO 335 39,90 Mario Cart 89,90

Falcon 3.0 DA 79,90 SWOTL He 162 39,90 Micky Mouse 109,90

Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 SWOTL P 38 34,90 NHLPA lcehockey 114,90

Falcon 3.0 Mission 2 DA 59,90 SWOTLP B0 34,90 PGA Tou Golf 114,90

Fantastic Worlds DA 69,90 74,90 Sensible Soccer 92/93 DA 44,80 4990 Phalanx 114,90

Fire & lce DA 4990 54,90 Shadow of the Beast 3 DA 59,90 Sim City 89,90

Flashback 77 59,90 aA. Shadow of the Comet ov 79,90 Starfox ah

Flies - Attack on Earth DA 64,90 74,90 Sherlock Holmes Dv 74,90 Star Wars 12990

Fly Harder DA 59,90 Shuttie DA 49,80 59,90 Street Fighter 89,90

Football Manager 3 ? a.A ahA Siege 59,90 Super Mario Kart ah

Formula 1 Grand Prix DA 69,90 84,90 Siege Data 34,90 Tiny Toon Adv. 119,90

Freddy Pharkas Dv 59,90 Silent Serviese |l DA 69,90 69,90 Tiny Toons aA

Front Page Football DA 69,90 Sim Life Dv ah 74,90 Wing Commander 129,90

Goblins 2 54,90 59,90 Sleep Walker 27 49,90 ah World Tour Basketball aA

Gunship 2000 DA 64,90 79,90 Space Hulk DA 69,90 79,80

Gunship 2000 Senario 49,90 Space Quest 5 DV ahA 64,90

Hannibal bv 64,90 74,90 St. Thomas DV 64,90 74,90

Harrier Jump Jet DA 84,90 Strategie ?7? ah

History Line 14/18 DV 74,90 74,90 Street Fighter 2 DA 54,90 59,90

Hook DA 4990 59,90 Strike Commander DA 79,90

Humans 49,90 49,90 Strike Commander Spe. DA 3990




Denksport-Klassiker wie ,,Bard’s Tale”
oder ,,Star Trek” hat Interplay schon zu-
hauf veroffentlicht, alle unter der Aufsicht
von Electronic Arts — der erste Solostreich
fithrt indessen iiber Plattformen!
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Wikinger hoch drei

Doch wer die englischen
Meisterprogrammierer kennt,
der ahnt, daB es hier mit Ac-
tion allein nicht getan ist: Ne-
ben viel Jump & Run a la
»Zool” ist auch Kopfarbeit
im Stil von , The Humans™
gefragt. Mit dieser Mischung
trifft das Spiel denn auch voll
in eine Marktliicke, denn
Vergleichbares wird man am
PC hochst selten antreffen...

Bei den ,verschollenen”
Hauptdarstellern handelt es
sich um drei duBerst agile
Wikinger, die eines Tages
versehentlich von ihrem
schénen Drachenboot auf ein
Raumschiff teleportiert wer-
den. Verstindlicherweise will
das Trio gerne wieder heim
in die vertrauten Gewisser,
weshalb man sie nun zum je-
weiligen Ausgang von knapp
drei Dutzend (per PaBwort
anwihlbaren) Level geleiten
muB. Dabei darf und soll man
jederzeit zwischen den Ak-
teuren wechseln, denn jedes
Mitglied der Troika hat indi-
viduelle Vorziige zu bieten:
Erik ist besonders ,,sprung-
haft” und will wortwdértlich
mit dem Schiidel durch die
Wand, Olaf hilt mit seinem
Holzschild die Gegner in
Schach, und Baleog ist eher
technisch begabt, was ihn als
einzigen zum Offnen von
Tiiren oder Zugbriicken be-
fahigt. Kurz und gut, heim
geht’s nur per Teamwork.
Damit die Flinkfinger unter
Euch nicht zu kurz kommen,
darf jeder unserer Helden bis
zu vier Gegenstinde auf-
sammeln, wobei z.B. Bom-
ben gegen unliebe Hinder-
nisse zu gebrauchen sind,
withrend der knuddelig ge-
stalteten Gegnerschaft mit
Pfeil und Bogen auf den Pelz
geriickt wird. An dieser Stel-
le kommen wir nicht umhin,
das Spieldesign lobend zu er-
wiihnen — an abwechs-
lungsreichen Geschicklich-
keitseinlagen fehlt es eben-
sowenig wie an Puzzels mit

wunderbar ausgewogenem
Schwierigkeitsgrad. Kritik
hagelt es dagegen fiir die ge-
wohnungsbediirftige Steue-
rung: Per Keyboard geht’s
hakelig zur Sache, wihrend
die Stick-Kontrolle bei man-
chen Aktionen zusitzlich Ta-
stengeklimper verlangt. Doch
so drgerlich das ist, Spal}
macht Lost Vikings trotzdem.
Und das nicht zu knapp!
Auch technisch ist das Spiel
famos gelungen, denn die
zahlreichen Grafik-Gags, herz-
allerliebsten Sprites und se-
henswerten Hi-Tec-, Hohlen-
oder Comic-Szenarien lassen
jedes Spielerherz hdher
schlagen. Und multidirektio-
nales Scrolling der Marke
wsupersoft” sieht man auf der
DOSe schlieBlich auch nicht
alle Tage. Da zudem die Mu-
sikbegleitung in Ordnung
geht, an Geheimriaume, eine
Duo-Option fiir zwei Wikin-
ger (hintereinander) und so-
gar eine deutsche Hilfe-Funk-
tion gedacht wurde, fallt das
Resiimee leicht: An dieser
Plattform-Knobelei fiihrt
kaum ein Weg vorbei — so
und nicht anders mufl PC-
Action aussehen! (rl)

The lost Vikings

Muntere Plattformhatz mit
Tiiftel-Einschlag.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene

-

Preis: ca. 99,— DM
Hersteller: Interplay

Ein 286er reicht,

die technischen Angaben fiir
unser Pressetestmuster sind
mit Vorsicht zu genieflen.
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Uber vier Jahre geisterte diese Flugsimulation — = - - ius el
auf Messen und in Presseankiindigungen ——— e ——

herum, ehe sie endlich in den Softwareshops ' . ry s
landete. Die Zeit ist inzwischen natiirlich nicht ' 4
stehengeblieben...
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Reach for the Skies

Streckenweise etwas iiberholt
wirkender Flugi.
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Fiir Fortgeschrittene
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Starterlaubnis erhalten bereits 286er
mit IMB Speicher, der Packung liegt |
alleriei Begleitmaterial bei. 3



.. has landed.

o— - ~  Developed in cooperation with

_.--: Lufthansa o« Deutsche Aeméf_)at:e Airbus

R




Data Beckers preiswerte
Bookware-Reihe ,,Golden
Games” hat bislang nur Spie-
le in Blech-Qualitit hervor-
gebracht — warum sollte da
ausgerechnet diese Neuauf-
lage der Uralt-Ballerei
,JAsteroids” aus der Rolle fal-
len?

zen gesetzt sind, da der.Gleiter

an den Rindern des Screens ab-
prallt; von Scrolling keine Spur.
Tatsache bleibt, daf} die Steue-
rung mit dem Begriff ,,gewoh-

nungsbediirftig” gut bedient ist.
Tatsache bleibt auch, daf} sich
nach einem guten Dutzend Le-
vels alles wiederholt, nur mit
gesteigertem Schwierigkeits-
grad.

Und so fillt sie denn auch nicht.
Immerhin haben uns die Pro-
grammierer von Parsec Enter-
tainment die monochrome
Strichgrafik des betagten Ar-
cade-Originals erspart und so-
gar ein paar neue Features un-
tergebracht, doch das Prinzip
hat halt schon einen Bart, der
Gandalf vor Neid erblassen las-
sen wiirde: Mit einem Raumer
diist man kreuz und quer iiber
den Screen und zerballert alles,
was sich bewegt...

Im Unterschied zur Vorlage
sind das hier nicht nur ode
Asteroiden, sondern 6de Robot-
Aliens! Ebenfalls neu ist, daf3
die Laserkanone des Schiffs un-
abhingig drehbar ist und Tref-
fer mit Goldmiinzen entlohnt
werden, fiir die es allerlei Zu-
satzausriistung gibt. Optisch
kommt die Sache ganz ertriig-
lich riiber, es wartet fetziger
Sound mit sonoren Bissen, und
sogar eine romanhafte Hinter-
grundstory gibt’s. Nur Spiel-
spaB, den gibt’s halt kaum.
Denn Tatsache bleibt, dall dem
Bewegungsdrang enge Gren-

Selbst wenn man das Spiel an
manchen Stellen abspeichern
kann (schlieBlich hat man nur
ein Raumschiff), und selbst
wenn Spheroids eines der bis-
lang besten Golden Games ist
— gut ist es deshalb noch lan-
ge nicht! (mw)

Baller-Nostalgie fiir
Sparefrohs.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 39,- DM
Hersteller: Data Becker

Unter einem 386 SX herrscht
Ruhe im All

- : AdLib
Soundblaster
i HD: 1 MB Rol

[Dt. Screen | D. Anleitung

Bereits vor vier Jahren such-
te dieses monstros altmodi-
sche Actiongame die Home-
computer heim — aber trotz
der seither verstrichenen
Zeit wurde bei der PC-Um-
setzung kein Stiick verbes-
sert!

e

das eine armsclige Bild-
schirmleben und die altertiim-
liche Tastensteuerung (X, Y,
P, L, Space) verantwortlich
zeichnen. Und wenn wir schon
beim technischen Stand von
1989 sind: Scrolling ist nicht,
und die wenig aufregende Gra-

Man mul} also schon ein hart-
gesottener Fan der gruselig-ul-
kigen TV-Familie sein, um an
dieser schaurigen Versoftung
Gefallen zu finden. Oder so
knapp bei Kasse, daB man bei
jedem verbilligten Sonderan-
gebot blindlings zuschligt...
StorymibBig geht’s darum, das
,haBliche Entlein™ Marilyn zu
finden, das von dem iiblen
Schurken Old Nick versteckt
gehalten wird. Dazu steuert
man zunéchst die Vampirlady
Lilly (spater auch Herman und
Grandpa) via Keyboard durch
die vier Level umfassende Ge-
spensterhaus- und Friedhofs-
landschaft, in der es nur so
wimmelt von schrecklich dum-
men, aber sehr angriffslusti-
gen Gestalten. Abgemurkst
werden die Gegner mittels ei-
ner Energiekugel, die man
durch fleifiges Aufsammeln
der herumliegenden Extras
stindig neu aufladen muB. Lei-
der versagt sie bei manchen
Feinden — Old Nick kratzt das
Ding z.B. iiberhaupt nicht, bei
ihm hilft nur die Flucht.

Fliichten wird so mancher
auch vor dem knochenharten
Schwierigkeitsgrad, fiir den

Eﬁ Ewr."f b

fik wird bildweise umge-
schaltet, wodurch man ofters
direkt in die feindlichen Mon-
ster hineinrennt. Soundkarten
werden auch keine unterstiitzt,
und von dem fiirchterlichen
Begleitkrach ist nur die Musik
abschaltbar, die FX quiken
munter weiter aus dem Spea-
ker. Kurzum, ein Alptraum!
(md)

The Munsters

Altertiimliches Actiongame der
unnitigen Art.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Konner
Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Alternative

StandesgemiiB liuft das Ding
auch auf der iltesten Kiste.

Dt. Anleitung




Clickwunsch, Sje haben es

geschafft Den “Eishiren’ 8
haben Sie das Fell ber die

Ohren gezogen: die "Hoie”

haben sich die Zihne an

{hnen qusgebissen- Nachste

\oche mussen Sie in ger

Bfehmstmﬂe antreten.
4 Penalties,

FEATURES
1. 4 Spieler ® 6 Schwierig-

o jede Ligo ind.
Play-Offs, DEB- und Europd-
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SPIELEN SIE ALLEIN, MIT FREUNDEN UND FAMILIE ODER GEGEN BIS ZU 8 COMPUTERFIGUREN.
JEDE FIGUR DER COMPUTERANIMATION HAT IHRE EIGENEN STARKEN UND SCHWACHEN..
SPIELEN SIE NACH DEN ORIGINAL-MONOPOLY-REGELN ODER EINER DER AUTORISIERTEN
VARIATIONEN.

EINFACHE SPIELSTEUERUNG DURCH LEICHT ZU BEDIENENDE ICONS.

SIE KONNEN IHR SPIEL SICHERN UND ES FORTSETZEN, WANN IMMER SIE WOLLEN.
ATEMBERAUBENDE NEUE BLICKWINKEL AUF DAS KLASSISCHE SPIEL UND STRASSENSZENEN FUR
JEDES GRUNDSTUCK.

SOUNDBLASTERKOMPATIBELE SOUNDEFFEKTE UND MUSIK.
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TOP JOB

Zur Ermittlung der aktuellen Lesercharts
haben wir wieder zahlreiche Einsendun-
gen erhalten, Zur Belohnung konnten wir
drei Spiele verlosen,

Battle Chess erhiilt

Ralf Kroschewski, Edermiinde

Auf Creepers darf sich freuen

Diecter Voigi, Berlin

Und Captive schicken wir an

Martin Bindnagel, B.-Sulzbach

UBERHAUPT & AUSSERDEM

Den Namen unserer Fledermaus habt Thr
an anderer Stelle unseres Heftes bereits
erfahren. Fir die rege Beteiligung an der
Namenswahl erhalten drei gliickliche Ge-
winner je ein Spitzengame,

Inca geht an
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Elke Liischen, Ohe

Formula One Grand Prix bekommt
Daniel Schneidenbach, Berlin

TV Sports Boxing erhiilt

Reno Krieter, Lidenscheid

BLACKOUT

Das Mers-Regelwerk schicken wir an
Elke Jung, Bictigheim-Biss.

Die beiden Spiclmodule erhilt

Volker Simon, Ubstadt-Weiher

Und im Rohan-Buch kann schmékern
Sebuastian Mager, Karben

PC PARLAMENT

Uber TV Sporis Baseball darf sich freu-
en
Martin Swientek, Kdnigstein

Mit je einem unserer wunderschonen T-
Shirts gehen in den Sommer

Daniel Schupp, Sonthofen

Ralf Fuchs, Konstanz

Patrik Paroubek, Frankenthal

Endlich Ordnung in die Hefte-Sammlung
mit je einem Sammelordner bekommen
Volker Clauberg, Menden

Tim Aretz, Aachen

Erik Beekmann, Norheim

EURODISNEY-COMPETITION

Disneyland liegt in Californien. War ganz
einfach, oder? Den ersten Preis - eine Wo-
chenendreise zum Eurodisney-Park in Pa-
ris plus , The Legacy™ hat gewonnen
Daniel Josic, Pforzheim

Je einmal The Legacy” erhalten
Holger Prang, Frankfurt

Colente Liffert, Russelsheim

Evren Atabas, Possenheim

Frank Tebbel, Dortmund
Tobias Wengert, Kornwestheim
Meike Schuh, Bad Homburg
Steven Jagla, Grafing

Patrick Pfohe, Liineburg
Thorsten Grimm, Berlin

ABO-LOTTO

Je ¢in tolles PC-Game erhalten
Kd. 2000, Tim Gondorf

Kd. 3678, Klaus Loize

Kd. 1275, Luder Girtmiiller

Wir gratulieren allen Gewinnern. Und den
Lesern, die dieses Mal ihren Namen nicht
in dieser Rubrik finden konnten, driicken
wir die Daumen bei unseren niichsten tol-
len Preisausschreiben.

BESTELL-
ANNAHME:

W-2870 Delmenhorst

Griine Str. 43

Tel.: 04221 - 150059
04221 - 18398

Fax: 04221 - 120151

FLYING
COMPUTER

Inh. Rudolf Bledau

04221-150059

AN ALLE AMIGA USER: STEIGT UM AUF DEN SPIELE COMPUTER DER ZUKUNFT, BEVOR ES ZU SPAT IST!
Wir liefern glinstig und schnell Euren Einsteiger-PC per Post ins Haus. Fertig konfiguriert mit allem, was lhr zum Spielen braucht (je nach Wunsch:
Soundkarte, Joystick, Maus, CD ROM, Festplatte, und, und, und....)

Unser Angebot speziell fur Amiga Joker Leser: Die GAME-POWER-MACHINE

PC-AT 386dx-40 MHz

Diskettenlaufwerk 3,5" (1,44 MB High Density), Festplatte 130 | MB, 4 MB RAM,
VGA-Graphic-Card (hohe Auflésung) mit passendem VGA-Color-Monitor 14" (strahlungsarm),

a MF Il - Tastatur, Maus, Soundkarte, Joystick, MS-DOS 6.0, MS-WINDOWS 3.1, Desktop-Gehause
Knullerpreis: DM 2.498,-

PC-Spiele vorréatig, gleich mitbestellen, wird komplett eingerichtet und aufgespiell, unser Service ist Euer Vorteil. Wir bieten auch verschiedene Finanzierungsméglichkeiten an, fragt uns danach!
Naturlich akzeptieren wir alle gangigen Kreditkarten.

AuBerdem im Angebot fir AMIGA (solange der Vorrat reicht):

mit folgender Grundausstattung:

- SILKWORM DM 24,95 - BLUES BROTHERS DM 2495 - WORLD CUP SOCCER DM 19,95
- COLOSSUS CHEST X DM 29,95 - TEST DRIVE It COLLECTION DM 29,95 - TEAM YANKEE DM 2495
- FOOTBALL MANAGER Il DM 24,95 - FIRST SAMURAI DM 18,95 - CHAMBERS OF SHAOLIN DM 19,95
... und der totale Superknaller: WING COMMANDER (erst kiirzlich getestet) bei uns schon fir DM 34,95

GAMES GUIDE: Das Computerspiel-Magazin auf Video DM 29,95 DAS ADVENTURE BUCH (Sybex) DM 29,95

DAS SIERRA BUCH (Sybex) DM 28.95 DAS LUCAS ARTS BUCH (Sybex) DM 29,95

DAS AMIGA SPIELE SCHUMMELBUCH (Sybex) DM 2995 AMIGA GAME POWER (Tips und Tricks zu Uber 80 Spielen) DM 2495

AMIGA GAME POWER |l (The next collection) DM 29,95 Telefone und Telefax (postzugelassen) Z.B. PEACOCK CON 1 (lolles Design) Telefonendgerat DM 59,00

Laft Euch unseren Katalog kommen, Anruf genugt (DM 6,-- Schutzgebuhr, wird bei Erstbestellung angerechnet) Alle Preise incl. MwSt., zzgl. Versandkosten = Nachnahme plus DM 8 -, Ausland
nur Vorkasse + DM 20.-- Versand Bestellannahme: Montag-Freitag 10.00 Uhr - 18.00 Uhr, Samstag 10.00 Ubr - 13.00 Uhr




talk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + s

Wenn der Vater mit dem Sohne:
Simon the Sorcerer

Das Busenwunder: Elvira

Diesmal gibt’s einen Leckerbissen fiir die Freunde hammerharten Horrors: Wir plau-
derten mit ,,Bloody Mike” — jenem britischen Programmierer, der ,,Elvira” gruseliges
Bildschirm-Leben einhauchte und zartbesaitete Gemiiter mit ,, Waxworks” schockte!

Die Welt ist ungerecht, und wir sind auch
nicht besser, denn bereits mit der Einlei-
tung haben wir Mike Woodroffe bis zu
einem gewissen Grad Unrecht getan. Sie

hitte nimlich auch ganz anders lauten
konnen, etwa so: Voller Stolz prisentie-
ren wir ein exklusives Interview mit ei-
nem der dienstiltesten Spieledesigner der
Welt! Schliefilich verdanken wir dem
42jdhrigen Mann (viele unserer sonstigen
Gespriichspartner sind kaum ilter als sei-
ne S6hne Simon und Jonathan mit 19 bzw.
16 Jahren...) an die 30 Games fiir alle
moglichen und unmaoglichen Systeme.
Dennoch, zwischenzeitlich ist der Name
Woodroffe nun mal untrennbar mit den
blutriinstigen Spektakeln seines Horror-
soft-Labels verbunden. Und das, obwohl
Grusicals wie ,,Personal Nightmare”, ,El-
vira” oder eben ,Waxworks” nur einen
kleinen Teil seines vielseitigen Gesamt-
werks darstellen. Nicht umsonst firmiert
er weit 6fter unter Adventuresoft — nicht
umsonst wird sein nichstes Computer-
abenteuer ,.Simon the Sorcerer” auf einer
ganz anderen Schiene fahren...

?: Mike, wer schon
so viele Spiele pro-
grammiert hat wie
du, dem muf} das
Talent dafiir in die
Wiege gelegt wor-
den sein — gab es
damals etwa
schon Babyras-
seln mit einge-
bautem Prozes-
sor?!

MW: Quatsch,
ich war ein stinknormales Kind, bin so-
gar erst relativ spdt mit Computern in
Beriihrung gekommen. Zundchst ging ich
mal ganz brav zur Schule, danach habe
ich fiir einen Immobilienmakler Hauser
verschachert. Der Job hat mir aber nicht
sonderlich viel Spafl gemacht, und so fiel
es mir nicht schwer, ihn an den Nagel zu
hdngen, als mein Dad meine Hilfe brauch-
te...

?: ...um ein Softwarehaus zu griinden!
MW: Nein, iiberhaupt nicht. Mein Vater
war Berufsmusiker wihrend der Dance-
Band-Ara und eroffnete dann ein Mu-
sikgeschift, dabei habe ich ihm geholfen.
Anfangs lief das riesig, bald waren wir
die groBten Ausstatter fiir professionelle
Bands in England. Zu unseren Kunden
gehorten damals Duran Duran, Black Sab-
bath, Delegation — eben alles, was in der

Gesprach mit:
englischen Musikszene Rang und Namen — :

: Mikes hochstpersonlicher
Alptraum: Personal Nightmare

offenes

Mike Woodroffe

hatte.

?: Doch dann hast Du dich unsterblich in
einen Sinclair Spectrum verliebt?

MW: Leider war die Sache ernster. Mit




dem Aufkommen der Keyboards lief das
Geschift nicht mehr so gut, und der Auf-
bau einer entsprechenden Abteilung schei-
terte daran, dal} mein Bruder Gezz lie-
ber mit Robert Plant (Led Zeppelin) auf
Tournee ging. Hinzu kam noch, dal} Bil-
liganbieter den Markt iiberschwemmten,
und so haben wir den Laden geschlossen.
?: Traurig zu horen, aber wann kommen
denn nun wirklich die Blechkumpel ins
Spiel?

MW: Nun, als wir unseren Musikladen
noch hatten, wollte ich einen Computer
anschaffen, um die Buchhaltung ein we-
nig zu erleichtern. Tatsichlich war es da-
mals jedoch unheimlich schwierig,
so ein Ding iiberhaupt zu bekommen! Es
gab viel zuwenig Geschiifte, und die Be-
ratung war unheimlich mies.
Diese Marktliicke ist mir im
Kopf geblieben, und so habe
ich spiter einen Apple-Shop
gegriindet. BloB war der halt
nicht gerade erfolgreich —
in sechs Monaten konnte ich
nur zwei Computer verkau-
fen...

?: Wir trauen uns kaum noch
zu fragen — hast du jetzt aus
lauter Frust Hard-
warehdndler zum Software-

vom

programmierer umgesattelt?
MW: Pech gehabt, denn zwi-
schendurch habe ich mich als
Softwarehiindler versucht, und
zwar tierisch erfolgreich! Ich
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bin in die Staaten geflogen, als
dort Atari 400 und 800 Furore machten,
habe in gewaltigen Stiickzahlen Spiele
eingekauft und hier in England wieder
verkauft. Aber da die Industrie noch recht
klein war, war es echt schwierig, immer
neue Software zu bekommen. Die Leute
haben uns fast die Tiiren eingerannt, wenn
wieder eine frische Lieferung ankam!
T Jetzt is’ aber

' Wann

genug!
kam denn nun
wirklich  der
Einstieg
Programmie-
ren?

MW: Nun, eines
Tages bin ich zu
Scott Adams in die
USA geflogen und
habe ihm angebo-
ten, seine Tandy-
Textadventures fir
die europiischen
Formate umzuset-

ins

ik + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + sm!

zen — einfach, um mehr Games anbie-
ten zu konnen. Scott war begeistert, und
Adventuresoft war geboren. Eine Zeit-
lang haben wir alles selber gemacht, also
den Code geschrieben, die Disketten ko-
piert und die Boxen produziert, Anzeigen
geschaltet und das Zeug verkauft. Als
dann die ersten groflen Distributoren ent-
standen, haben wir den Shop dichtge-
macht und uns nur noch auf die Pro-
grammierung konzentriert.

?: Na, endlich! Und seither briitest du
Tag und Nacht vor dem Computer?
MW: Ja, ich arbeite tatsichlich sehr viel,
habe aber immer noch genug Zeit fiir mei-
ne Hobbies.

?: Als da wiren?

MW: Naheliegenderweise hore ich viel
Musik, z.B. von Status Quo und Duran
Duran. Dann lese ich viel, ebenfalls na-
heliegenderweise besonders gerne Fan-
tasy- und Horrorgeschichten. An Filmen
mag ich hingegen am liebsten Komadi-
en, so Sachen mit Eddy Murphy, Dan
Akroyd und John Candy. Manchmal spie-
le ich auch Golf, sehe im Fernsehen
Cricket und Fuf3ball oder werkle im Gar-
ten. Aber am allerliebsten spiele ich mit
der Eisenbahn auf der Farm meiner Mut-
ler.

?: Ach, so eine putzige kleine Modellei-
senbahn?

MW: Putzig auf alle Fille, aber klein?
Mein Vater hat sie gebaut — das Schie-
nennetz geht auf gut anderthalb Kilome-
tern um die ganze Farm, Lokomotive und
Wagen haben fast Originalgrofie und fas-
sen 50 bis 60 Passagiere...

?: Du willst uns auf den Arm nehmen!
MW: Weill nicht, ob ich das schaffen wiir-
de. Nein, ihr konnt euch die Bahn jeder-
zeit ansehen. Es gibt Leute, die behaup-
ten, mein Dad sei ein wenig exzentrisch...
?: Da mag was dran sein. Aber zuriick
ein Spielevete-
ran wie du miifite doch allerhand Bran-
chenpioniere kennengelernt haben?
MW: Also, Scott Adams ist sicherlich ei-
ner davon. Dummerweise hat er, wie so
viele Firmen zu der Zeit, Pleite gemacht.
Damals herrschte ja noch so eine richti-
ge Goldgriberstimmung im Spielebereich;

zum Ernst des Lebens

viele junge Leute haben unglaublich
schnell unglaublich viel Kohle gemacht.
Dann haben sie sich einen Ferrari zuge-
legt, wie verriickt Personal eingestellt,
sich Tag und Nacht mit Champagner ab-
gefillt, und irgendwann waren sie bank-
rott. Was Scott heute macht, weil3 ich
nicht, habe nur gehort, dal er jetzt in Flo-
rida direkt neben Disney World lebt.



?: Und wen gibt’s sonst noch?

MW: Wie wiire es mit Geoff Brown, dem
Griinder von U.S. Gold und Centresoft?
Mit ithm bin ich seit vielen Jahren be-
freundet, wir kennen uns noch aus der
Zeit, als er Musiker war und in unserem
Birminghamer Geschiift scine Instrumente
gekauft hat. Heute diirfte er einer der
Reichsten in der gesamten Computer-
spielindustrie sein!

?: Schitze, du bist auch keine arme Kir-
chenmaus. War etwa Geld das Motiv, um
so makabere Grusicals zu machen?
MW: Bldodsinn, ich wollte einfach Ad-
ventures machen. die es in der Form noch
nicht gab. Und eines schonen Abends
habe ich Hitchcocks ,,Psycho” im Fern-
sehen gesehen und bin bei der beriihm-
ten Duschszene vor Schreck fast vom Ses-
sel gefallen. Diesen Effekt wollte ich auch
mit meinen Games erreichen! Immerhin
war das Thema im Kino, im TV und in
Biichern allgegenwiirtig, nur fiir den Com-
puter gab es sowas noch nicht. Also habe
ich mit meinem Team ,,Personal Night-
mare” produziert — fiir meine Begriffe
die beste Story, die ich mir jemals aus-
gedacht habe. Leider hat sich das Spiel
trotzdem nicht tibermilig gut verkauft.
?: Na, bei ,Elvira” lief’s dann ja besser.
Wie kam es denn zu diesem Spiel? Be-
kanntlich gehort die Lizenz nicht Acco-
lade, sondern dir —recht ungewéhnlich
fiir einen Programmierer!

MW: Purer Zufall. Eines schonen Ta-
ges rief mich ein amerikanischer Jour-
nalist an, der ,,Personal Nightmare” ge-
testet hatte und schwer begeistert war. Er
meinte, ich solle unbedingt die amerika-
nische Konigin des B-Picture-Horrors
versoften. Also traf ich mich mit Elviras
Agenten in den USA, er war einverstan-
den, und ich hatte die Lizenz in der Ta-
sche. Ein echter Gliicksgriff, in den Staa-
ten war die vollbusige Mitternachtslady
zu dieser Zeit namlich irre populir.

?: Hast du sie mal personlich getroffen?
MW: Ja, auf einer Presseparty im Lon-
doner Limelight Club, wo ihr neues Vi-
deo vorgestellt wurde.

?: Sag schon, wie ist sie so?

MW: Genauso verriickt und abgefahren
wie in ihren Filmen!

?: Dachten wir’s doch.
Zurtick zum Thema...
MW: Na, wir haben ,El-
vira” programmiert, auf
der ECTS in London vor-
gestellt und von Accola-
de ein gutes Angebot be-
kommen. Der Erfolg des

Spiels konnte mit der Fortsetzung dann
leider nicht mehr ganz wiederholt wer-
den, wobei sich ,Elvira 11" bei Euch in
Deutschland noch am besten verkauft
hat.Noch iibler erging es uns mit ,,Wax-
works”™, meiner Meinung nach, weil Ac-
colade sich zu sehr auf den Konsolen-
Markt konzentrierte und das PC-Geschiift
vernachlissigte. Deshalb werden wir un-
sere Games ab sofort komplett selbst pro-
duzieren.

?: Das bringt uns zu ,,Simon the Sorce-
rer”, das ja im Herbst erscheinen soll.
Warum nun plétzlich ein humoriges Spiel?
MW: Mein Sohn Simon und ich haben
mit Begeisterung ,,Monkey Island” ge-
spielt, das brachte uns auf die Idee, selbst
mal ein richtig witziges Grafikadventure
zu basteln.

?: Uns? Heifit das, daf} dein Sohn mit-
hilft?

MW: Ja, Simon schreibt viel von der
Story, er kennt sich gut mit Computer-
spielen aus. Daneben ist aber natiirlich
auch mein langjihriger Kollege Alan
Bridgman wieder mit von der Partie,
auBerdem beschiiftige ich mit Paul, Ma-
ria, Kevin, Jeff und Karen noch fiinf
freischaffende Grafiker. Und meine Frau
Tricia kiimmert sich um Hotelreservie-
rungen und die Buchhaltung...

?: Das sind ja schon eine ganze Menge
Leute! Wird dein Laden etwa bald so grofs
wie MicroProse?

MW: Mit Sicherheit nicht! Ich mochte
immer eine schon iiberschaubare Firma
haben, kreativ sein und nicht meine ganze
Zeit damit vertrodeln, Leute zu tiberwa-
chen — das macht zu viele Kopfschmer-
zen. Weitere Mitarbeiter werde ich hoch-
stens fiir CD-ROM-Projekte einstellen.
?: Letzte Frage — was kommt nach ,, Si-
mon the Sorcerer”?

MW: Der Arbeitstitel lautet ,Wizards,
Witches & Warlocks™; es wird ein Fan-
tasy-Strategie-Adventure mit vier Cha-
rakteren, viel Magie und haufenweise
knackigen Ritseln. Mehr kann ich noch
nicht verraten, weil wir gerade die er-
sten Ideen gesammelt haben; vom Pro-
grammcode existiert noch keine einzige
Zeile. Aber sobald es was Neues gibt,

erfahrt ihr es als erste,
okay?

?: Das ist ein Wort!
Schénen Dank fiir das in-
teressante Gesprich, und
verlier nicht deinen Kopf
—wie so manche deiner
Helden... (C. Borgmeier)
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Mike Woodroffes
Softographie

12 Umsetzungen von Scott
Adams Adventures (1983)
The Sorcerer of Claymour
Castle (1984)

The Hulk (1984)
Spiderman (1985)

Gremlins (1985)

Robin of Sherwood (1985)
The Human Torch (1985)
Gauntlet (1986)

Rebel Planet (1986
Temple of Terror (1986)
Captain America (1987)
Masters of the Universe
(1987)

Heroes of the Lance (1988)
Personal Nightmare (1989)
Elvira (1990)
Elvira II (1991)
Waxworks (1992)
Simon the Sorcerer (1993) §
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Obwohl (oder weil) hier ne-
ben dem russischen Animatek-
Team auch Maxis die Finger
in der Fischsuppe hatte, laft
sich das Programm keinem
gingigen Genre zuordnen, be-
schreiben wir einfach mal die
einzelnen Bestandteile:

Petrijiinger sitzen beim Fang-
Screen in de
ein Mausklick auf die Seekar-
te, schon zappelt ein hiibscher
Fisch in einem der 18 Menii-
Fenster. Gefiillt das Beutetier,
speichert man es ab, anschlie-
Bend kann man es im Evolve-
Menii einem zeitlich stark
gerafften Evolutionsprozef3 un-
terwerfen. Dabei diirfen Form
und Farbe der entstehenden
Schuppis per Schieberegler va-
ritert werden, alles andere er-
ledigt der PC. Doch Vorsicht,
wer es mit dem Schieben und
Regeln iibertreibt, bekommt
zwar wunderschone, aber lei-
der vollig sterile Mutanten.
Zum Problem wird das im
Zucht-Menti: Fiir die Ver-
mehrung stehen alle abge-
speicherten Kiementrager zur
Vertiigung, egal ob geangelt,
geziichtet oder evolutionir er-
zeugt, bloB den armen Mu-
tanten bleiben die Elternfreu-
den verwehrt. Ansonsten lduft
die Briiterei dhnlich ab wie die
Evolution, auch hier entschei-
den Schieberegler iiber das
Aussehen des Nachwuchses.
War bis jetzt vor allem der

Ruhner aktiv, 50 sind beiml
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...die Fische nicht!

scheln, Krabben und Pflanzen
auszustaffieren. Dabei seid Thr
keineswegs auf das vorhande-
ne Mobiliar beschrinkt, denn
nher ein enthaltenes Konver-

Bereits 1988 hatte ,, Tetris”-Erfinder §

& ' Der Joker is
)

senkt werden. Da bei unserem
Testmuster die Datei PALET-
TE.PCX fehlte, lieBen sich al-
lerdings nur Grafiken mit ei-

| VGA

berall!

f,?"f _
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Alexey Pajitnov die Idee zu einem
digitalen Allround-Aquarium fir

’ :1‘!" Angler, Ziichter, Evolutionsforscher

* und Unterwasserarchitekten — jetzt =
ist der Fisch endlich in der DOSe! §

stellung des akustischen Hin-
tergrunds mit den mitgeliefer-
ten Musikstiicken aller Stil-
richtungen.

So, fehlen nur noch die
schwimmenden Hauptdarstel-
ler, welche vor dem Einset-
zen erst animiert werden miis-
sen. Die Qualitiit ist exzellent,
dafiir bendtigt das Berechnen
der kompletten Animation aber
von zehn Minuten (486 DX)
bis zu sieben Stunden (386
SX) pro Fisch! Als Lohn der
Miihe winken wunderschone
Super-VGA-Grafiken mit ei-
nem richtig echt wirkenden
3D-Effekt, weil das Inventar
von den Kaltbliitiern auch
,hinterschwommen” wird. Die
Menii/Maussteuerung ist bei
alledem vollig problemlos, das
Gameplay eher Geschmacks-
sache: Man kann die fertigen
Zimmerpfiitzen zwar auch in
ein Malprogramm einladen,
ausdrucken, zu einer Diashow
verbinden oder als Bild-
schirmschoner benutzen, aber
letztlich ist El-Fisch halt ein-
facheinDigi-Aquarium ohne
viel Dynamik — nicht mehr
und nicht weniger. (ms)

El-Fish

Originelles und lehrreiches

Digi-Aquarium.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Mindscape

| Das Minimum ist ein 386er,

EMS- und XMS-Speicher wer-
den gleichermaBen akzeptiert.

Super VGA | AdLib

Soundblaster

HD: 7TMB
EMS: 4MB erf.
XMS: 4MB erf.

Roland

Maus

Dt. Anleitung
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IBM PC
SIMULATION/STRATEGIE Dark Queen of Krynn v 79,99
Darkseed 1.5 v 72,99
1869 . v 7999 pas schwarze Auge v 79,89
AA Ancient Art of War A 86,99 Eye of the Beholder 2 v 7999
Airbus A 320 America A 35,99. Eye of the Beholder 3 v 7939
Airbus A 320 Europe A 6499  Elachback v 64,99
Air Warrior SVGA A 92,99 Freddy Pharkas E 64,99
Aces of the Pacific A 64,99 Freddy Pharkas v 64,99*
Aces Mission Disk A 4999 {hdiana Jones 4 v 86.09
Aces over Europe v 79,99" Lo A 92:99
A - Train , v 9299 |gand of Dr. Brain E 64,99
A - Train Construction Set v 39,99 Jonathan v 79,99*
Battlechess 4000 SVGA A 6489  aop v 59,89
Battle isle Data Disk 2 A 46,99 Legend of Kyrandia v 72,99
Battle Isle + Data 1 v 7299 | egend of Valour v 79,99
Burning Steet v 7989 | gisure Suit Lamry 5 v 64,99
Burning Steel Data 1 AIA  V 34,99 | oct Secret of the Rainforest E 59,99*
Burning Steel Data 2 SIA v 34,99 Might and Magic 4 v 79,99
Buzz Aldrin Race Into Space A 86,99 Monkey Island 1 v 79.99
Campaign v 7999 Monkey Island 2 ' 79,69
Castles 2:Siege&Conquest A 64,99  police Quest 3 v 64,09
Castles Data Disk A 3099  Quest Glory 3 v 64,99
Civilization v 92,99 Ringworld A 64,80
Chess Maniac 5 Billion and1  V 92,89"  ghadow of the Comet v 86,00
Comanche v B699  gherlack Holmes Vv 79,99
Comanche Datadisk 1 v 4999 gpace Hulk A 86,90
Cyber Race V. 7999"  gpace Quest4 vV 6499
Dogfight A 9289 gpace Quest 5 v 64,99
Der Patrizier v 7989 gpelicraft - Aspectof Valor 72,99*
Dune 2 v 5999 speljammer E 64,99
Empire Deluxe E 79,99 The Lagacy A 92,99
F - 15 Strike Eagle 3 A 9299 Treasure of the Savage Frontier V 79,99
Falcon 3.0 _ A 9298 yitima 7: The Black Gate vV 7999
Falcon 3.0 Camp. Disk 1 A 5499 Uitima 7 Teil 2: SerpentIsle A 79.99
Fallen Erl'lpil‘e A 86,99 Ultima Underworid A 72,99
Fieids of Glory A 9299°  iima Underworld 2 A 7299
First Samurai A 5999 Unlimited Adventures E 5999
Flles - Attack on Earth A 79,99 vl of Darkness v 79,99
Gunship 2000 A 92,99 Waxworks v 59.99
Gunship 2000 Mission Disk A 5498 \male's Voyage v 74.99*
Hannibal Vv ?9,99 W’izardry 7 i 33.99
Harpoon Designer Series 2 E 46,99
Hired Guns A 79,99*
History Line 1914 - 1918 v 79,99 SPIELESAMMLUNGEN
Kaiser v 86,99
: Adventure Collection A 64,99
',;;’:;:‘3“" ¥ ?;'gg (Immortal, Soul Crystal, Spirit of Adventure)
- ! Dream Team (2er Sammilung) A 64,99
P,erfe“ General Data Disk A 46,99 (Terminator 2, The Simpsons WWF Wrestiemania)
Pinball Dreams A 5989 Eantastic Worlds A 7999
Populous 2 A 72,99 (Pirates,Pop Realms Wonderand)
Reach for the Skles A 59,99 Kings of Adventure A 79,99
Red Baron v 6488  ( Bargon Attack,Fascination, Gobliiins 1)
Red Baron Mission Disk v 4699  Mega Collectlon 5-er Sam. A 48,99
Secret Weapons o. t. Luftw. E 7998  (u.a.Summer Olymplad,Winter Sports)
Siege E 59,98  Mixed Collection (Ser Sammlung)A 64,99
Siege Data (Dogs of War) E 46,98  No. 2 Collection v 78,99
Sim Earth v 86,99 ( Black Gold, Space Max, Winzer )
S L2 ¥ g P:“c’:: P:ckrgm 3, Battle Mast ? .
3 a 0 the Future 3, Batle Master, It came
ngES:ard Hol (Windows) t g:':; Eh:m the Desert, TV Sports Basketball )
P . Power Tactics (Ser Sam.) A 64,99
Spaceword Hol (DOS) v 79,98 g cnback,Chess Player 2160,Pick'n Pils,
Star Control 2 A 6499  sargons, Shanghai 2 }
Star Legions E 7299  sim City Deluxe A 79,99
Star Trek v 80,99  The Greatest (3 er Sammiung) V 59,99
Steigenberger Hotelmanager V 5299  (Dune, Lure of Temptress, Shuttie )
Strike Commander A 86,99
Strike Comm. Speech Pack A 3699  ACTION/GESCHICKLICHKEIT
Stunt Island v 92,08
Syndicate ) A 79.98"  gattietoads A 46,99*
Take a Break-Pinball-Win E 48,99"  yGeneration A 39,09
The Complete Chess System V 79,99 Dyna Blaster A 54,99
Transarctica v 52,99 fire and Ice A 52,99
V for Victory-Utah Beach E 6499  oobliins 2 v 86,99
V for Vivtory 2 E 64,99 Human Race v 64,99
V for Victory 3 A 7999"  Human Race A 52,99
Wordtris v 84,99 | ommings 2 A 79,99
X - Wing A 8698 |iperation - Captive 2 A 5999
McDonald Land A 48 ag*
ROLLENSPIELE/ADVENTURES  Prince of Persia 2 A 64,99
Special Forces A 86,89
Alone in the Dark v 86,98  Street Fighter 2 A 59 89*
Bane of the Cosmic Forge v 79,88  The Incredible Machine v 64,99
Betrayal at Kondor v 79,899"  Trivial Pursuit Deluxe v 64,99

Trells A 46,99
Ughl A 5299
Wing Commander 1 A 3999
Wing Commander 2 vV 7989
WC 2 Special Operation 1 A 3989
WC 2 Special Operation 2 A 3988
WC Speech Accesory Pack E 39,99
WC Deluxe (WC1+Se.1&2) A 86,99
Xenobots A T498
Zool A 59,09
SPORT
Archer MacLeans's Pool B A  5999*
Bundesliga Man. Prof. 2.0 V 64,99
Elshockey Manager v 119,99
Formula One Grand Prix A 92,99
Front Page Sports Football E 6499
Jimmy White Snooker A 59,89
Jordan in Flight A 74,99
Links 386 Pro A 92 99
Links Datadisk Banff Springs E 42,99
Links Datadisk Mauna Kea E 4289
Links Datadisk Pinehurst 2 E 4299
Nigel Mansell's WorldCh. A 59,99
Sensible Soccer 92/83 A 5499*
The Games-Summer Chall, A 59,98
The Games-Winter Chall. A 59,89
Wayne Gretzky Icehockey3 E 79,98
ANWENDUNGSPROGRAMME
3D Constuction Kit 2.0 A 129,99
Origin FX Screen Saver A 52,09
IBM/PC CD-ROM
Chessmaster Pro A 104 09"
Cyber Race V  B6,99"
Daughter of Serpants vV  7899*
Der Patrizier V 8699
Dune 1 E 7999*
Eco Quest E 7999
Inca vV 109,99
Kings Ouest 5 A 79,99
Kings Quest 6 E 86,99
Loom A 7989
Space Quest 4 A 79,99
S Wo tL inclusive E 9889
DO335,HE162,P38/80
Ultima Underw. & WC 2 E 9899
The 7th Guest A 129,99
Joysticks
Competition Pro
Mini transparent,.inkl.3,5"Box 68,99

Star transparent, blau,incl. A/D Card 78,99
Manix Deck, grau 78,99
Standard transparent anschluffertig 68,99

CH - Products

Mach | 48,99

Mach | Plus 58,99

Mach Il 68,99

Mach Il 78,99

Flightstick 98,99

Konix

Speedking Standard analog 38,99

Speedking Dauerfeuer Digital 33,99

Gravis

Analog Pro 5 Feuerknépfe 89,99

Gravis schwarz 79,99

Gravis transparent 79,99

Gravis Eliminator Game Card 64,99
Soundkarten

Soundblaster

Soundblaster Pro 2.0 de Luxe 179,89

Soundblaster Pro de Luxe 333,09

Soundblaster ASP 16 479 99

Wave Blaster fur ASP 16 469,99

Festplatten

Western Digital

AC 1170 170 Mb AT-Bus 13ms 549,99

AC 2200 212 Mb AT-Bus 14ms 649,99

Ab sofort neu bel uns :
MACINTOSH Programme

Kostenlose Preisliste anfordern

Versand 99 GmbH
Jilicher StraRe 53-55
5180 Eschweiler

Tel. 02403 / 21188
Fax 02403 / 35351

PC-Programme bendtigen eine
VGA-Karte und eine Festplatte. V

bedeutet komplett deutsche
Version. Alle anderen Spiele
werden mit eine deutschen

Anleitung A geliefert, E = englische
Anleitung. Alle Disketten werden
im 35 Zoll Diskettenformat
geliefert; 5,25 Zoll Disketten nur
auf Anfrage! Alle Titel sind sofort
lieferbar, nur die mit *
gekennzeichneten Produkte waren
bei AnzeigenschluB noch nicht
vorrdtig (bitte nachfragen). Der
Versand erfolgt ausschlieBlich per
Nachnahme. Die Versandkosten
betragen DM 8,50 =zuziglich
Zahlkartengebiihr (DM 3,-). Ab DM
250- ohne Versandkosten. Bei
Vorkasse per Scheck oder
Uberweisung bitte Spielepreis zzgl.
DM 8,-. Uberweisungen auf das
Kto.Nr.: 1217884 bei Sparkasse
Eschweiler, BLZ 391 501 00.
Lieferung ins Ausland nur per
Vorkasse zzgl. DM 16 - (Bitte nur
Euroschecks oder Post -
Baranweisung).

Fordern Sie noch heute unter

Angabe |hres Computertypen
kostenlos und unverbindlich
unsere Preislisten an. Irmtum und
Preisanderungen vorbehalten.
Diese Preisliste ersetzt alle
vorherigen. Stand siehe diese
Zeitungsauflage.

Preishammer

Airbus A 320 64,99

Deutsche Anleitung

X-Wing 72,99

Englische Anleitung

Eishockey
Manager 79,99

Deutsche Version

Strike
Commander plus
Speech Pack 119,99

Deutsche Anleitung




Mit der Prizision eines
Schweizer Uhrwerks be-
scheren uns die Jungs von
Three Sixty alle paar Mona-
te eine neue Folge ihrer sieg-
reichen Strategie-Reihe —
diesmal steht die Operation
Market Garden am
Schlachtplan.

Wie aus den Geschichts-
biichern bekannt, handelt es
sich dabei um den letzten
groBen Sieg der Deutschen im
Zweiten Weltkrieg. Und wie
aus den beiden Vorgingern be-
kannt, konnen auch hier bis zu
zwei Spieler sechs Einzel-
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Listerzungen behaupten,
kein Programmierer wiirde
so zu Eigenplagiaten neigen
wie ,, Tetris”-Vater Alexey
Pajitnov. Aber trotz der
zweifellos vorhandenen Ahn-
lichkeit wiirden sie ihm dies-
mal bitter unrecht tun!

Ein durchschlagender Grund
wire schon mal, dal in den
Credits zwar allerlei russische
Namen auftauchen, nur Papa
Alexey glinzt durch Abwe-
senheit. AuBerdem tragen die
a la ,,Tetris” von oben herab-
fallenden Steinchen Buchsta-
ben, die zu kompletten Wor-
tern zusammengesetzt werden
miissen, so dafl das Game
mehr mit Scrabble zu tun hat
als mit irgendetwas anderem.
Daher ist die jetzt erschienene

N flie Opfions Stalf Baties

schlachten §
fir beide j§
Seiten
schlagen
oder gleich
den gesam-
ten Feld-
zug durch- JRlsl

hecheln.  Jie

Auch an Hilis

der Optionsvielfalt hat sich
beim viktorianischen Dritt-
schlag nichts geéndert, nach
wie vor darf nach Herzenslust
an den Witterungsbedingun-
gen, den Aufmarschplinen,
der Truppeneffizienz und vie-
lem mehr geschraubt werden.
Nicht zuletzt deshalb ist es ver-
schmerzbar, daf man die Un-
terschiede zu den vorange-
gangenen Taktik-Spektakeln
selbst mit der Lupe kaum fin-
det: Von wenigen und rein
kosmetischen Anderungen
beim Meniiaufbau mal abge-
sehen, blieb das Urprogramm

Flanning  Phese

auch beim dritten Aufguf} na-
hezu unverindert. So schon
das von der spielerischen Sei-
te aus betrachtet auch sein
mag, aus der finanziellen War-
te gesehen, ist es drgerlich —
Teil zwei und drei der Reihe
hitte man ebensogut als preis-
werte Datadisks anbieten kon-
nen!

Wer sich jedoch nicht daran
stort, fiir sechs neue Schlach-
ten einen guten Hunni auf den
Tisch des Hauses zu blittern,
der bekommt wiederum un-
scheinbare, aber iibersichtli-
che SVGA-Waben (die beim

I'C
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WORDTHIS

deutsche Version
praktisch auch ein
ganz neues Spiel
gegeniiber dem
zwei Jahre alten
Original, dessen eingebautes
(allerdings editierbares) Wor-
terbuch nur englische Begrif-
fe erkannte.

Zum Spielprinzip ist an sich
kaum mehr zu sagen — auBer
daB gelegentlich frei ver-
wendbare Joker- und punkte-
steigernde Magie-Steine auf-
tauchen. Ansonsten gibt’s zur

Auflockerung des zu sehr auf

Gliick basierenden und des-

bo . du 7
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halb eher langweiligen Game-
plays zahllose Einstellmdg-
lichkeiten. So kann man mit-
einander, gegeneinander, im
Turnier-Modus, per (Null-)
Modem und im Netzwerk
zocken. Fallgeschwindigkeit
und Wortlinge lassen sich iiber
den vierstufigen Schwierig-
keitsgrad festlegen, die Steue-
rung ist fair, durch das im Ver-
lauf der zehn (anwihlbaren)
Level stindig steigende Tem-
po bricht aber trotzdem bald
das Chaos aus.

Bliebe noch zu erwiithnen, daf3
die digitalisierten Hinter-

r:ja RET ET! I MLLIT)
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F

Scrollen dezent ruckeln), ei-
nen brauchbaren Titeltrack,
eine solide Maus/Meniisteue-
rung und komplexes Game-
play — nur etwas wirklich
Neues, das bekommt er halt
nicht. (mic)

V for Victory 3

Solider Stratego-Klon: Viel

Gutes, aber wenig Neues.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION _
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene

Hersteller: Three Sixty

Der General bendtigt zumin-
dest einen 3865X mi

RAM sowie DOS 5.0.

Super VGA [ AdLib

VGA Soundblaster
HD: 5 MB |
EMS: 2 MB erf.

Maus

grundbilder und der Sound der
russischen Folklore entnom-
men wurden — bloB den Spiel-
spaB lieB man dort zuriick...
(ms)

Wordtris

Deutschsprachige Scrabbleva-

riante im ,,Tetris”-Kleid —

enttiuschend.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION _

URTEIL

Variabel* 4 Stufen
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Spectrum Holobyte

Liiuft auf absolut jedem PC,
sogar unter Hercules.

At“_ih
VGA Soundblaster

HD: 1.2 MB | Roland
Joystick
Maus

Dt. Anleitung

Dt. Screen
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Verwirrend: Zunichst sollte dleser
Genre-Mix ,,Midwinter III” heiBen,
dann erschien er am Amiga unter dem
Titel ,,Ashes of Empire” — und die
PC-Fassung nennt sich schon wieder
anders!

Medizinkoordinator Bernardo Marcellg;

Spektrum vom freundli-
chen Schleimen bis zu
herben Drohungen reicht.

“Wir brauchen drihgend 5| Sn:hi#‘i‘e. 5U-
BooLe und/S Paiel’.t.en Leber)srpit.t.el 12
Sie das besorgen konnen,l erhalten Sie
meine volle Untenstitzung. § .

Hitte Mirage das Program-
mierteam der beiden ,Mid-
winter”-Spektakel nicht bei

nicht nur komplex an, das
spielt sich auch so — nicht
umsonst liegen eine 160seitige

Falsche Entscheidungen
kosten wertvolle Zeit,
hinzu kommen Feind-

Mima?mseabgeworben, wiire  Anleitung, ein erklirendes Vi- berithrungen wahrend der
das Spiel wohl auch als Teil  deo und eine Tastaturschablo-  Reisen. Hier wird das

der Serie erschienen. Und hiit-
te sich die Company vor der
Namensgebung am Postspiel-
Markt umgesehen, wiire sie auf
das bekannte ,,Ashes of Em-
pire” gestoBen. ..

Aber das nur am Rande, im
Kern geht es hier um Wichti-
geres: Fiinf verfeindete Repu-
bliken sollen befriedet wer-
den. Zwar tragen sie Fantasie-
namen wie Rusachstan,
Moldenien oder Belokraine,
doch steht auBer Frage, daB
die zerfallene Sowjetunion fiir
das Szenario Pate gestanden
hat. Ja, im Kopf des Designers
Mike Singleton haben die eth-
nischen Konflikte bereits ein
Ausmall angenommen, daB ein
Versagen des Spielers unaus-
weichlich zum Atomkrieg
fithrt! Bose Sache, denn den
Agent des Friedens erwarten
2.8 Millionen Quadratmeilen
3D-Vektorlandschaft mit etwa
9000 Ortlichkeiten. Dort fin-
det man iiber 600 Personen,
um mit thnen zu verhandeln
und sie schlieBlich auf seine
Seite zu zichen. Das hort sich

ne bei. Ein dezenter Hinweis
darauf, daB der Frieden sich
am besten via Keyboard si-
chern liBt, zumal auch Maus-
und Stickbetrieb nicht ganz
ohne Tasten auskommen.

Der erste Schritt zum hehren
Ziel ist dic Wahl eines Start-
gebiets, um sodann auf den
teilweise zoombaren Karten
(politische Ubersicht, Land-
draufsicht, Iso-3D) das weite-
re Vorgehen zu planen. Die
Praxis des diplomatischen
Aulfltrags sicht so aus, dall man
von Ort zu Ort reist, moglichst
alle Gebiiude betritt und mog-
lichst alle Leute bequatscht.
Dabei ist es wichtig, den rich-
tigen Ton zu treffen, wobei das

Strategical zur Echizeit-
Simulation des gerade benutz-
ten und selbstverstiindlich be-
walffneten Fahrzeugs.

Im weiteren Verlauf wird's
zunchmend komplizierter,
denn es wollen Rohstoffe
transportiert und sinnvoll ver-
teilt werden, man muBl Luft-
briicken errichten und Truppen
aussenden. Zwar ist es prak-
tisch, da Wege auch per Au-
tomatik zuriickgelegt werden
konnen, doch sind Frusterleb-
nisse vorprogrammiert — etwa
wenn wichtige Leute gerade
nicht dort weilen, wo man sie
vermutet. Wer aber ein Maxi-
mum an Komplexitit nicht
scheut, wird bestens bedient:

Der Friedenstifter

Die Icons sind iibersichtlich,
die Grafik mit den feinen Por-
traits der Gespriichspartner ist
sehenswert, und Strawinskis
Feuervogel-Suite untermalt das
Geschehen sehr passend. Ein
Job fiir geduldige Blauhelme!
(mm)

Fallen Empire

Anspruchsvoller Cocktail
aus Poltik, Strategie und
Simulation,

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Konner
Preis: ca. 129,- DM
Hersteller: Mirage

Unser Testmuster stiirzte gele-
gentlich wegen eines nicht auf-
findbaren Files ab!
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Softwarehersteller sind tra-
ditionsbewulit, sie greifen
bekanntlich gern auf altehr-
wiirdige Spielprinzipien
zuriick. Dieses Musterbei-
spiel ist daher nicht nur die
offizielle Fortsetzung von
»Kingdoms of England”...

...nein, es wurzelt in ,De-
fender of the Crown” aus dem
Jahre Schnee! Davon konnte
sich der Stamm der Amiganer

Das kann man ruhig wort-
lich nehmen, denn neu an die-
sem Spiel ist eigentlich nur die
Maglichkeit, es mit dem eben-
falls von Impressions stam-
menden ,.Sim-City”-Plagiat
~Caesar” zu verbinden. An-
sonsten alles (fast) wie gehabt:
Im Kern geht es darum, zur
Zeit von Christi Geburt eine
romische Armee auf die Beine
zu stellen und damit eine Hor-
de Barbaren {liber das
Schlachtfeld zu priigeln. Die

uest

s T T el U

bereits letzten Sommer iiber-
zeugen, nunmehr starten die
gehornten  Krisalis-Barbaren
ihre Invasion der britischen In-
seln auch am PC. Bis zu sechs
Krieger in beliebiger
Mensch-Rechner-Kombinati-
on (den Digitalis kommt die
Rolle der wiisten Seefahrer zu,
withrend die Menschen engli-
sche Adlige mimen diirfen)
kimpfen hier um knapp 200

Ein Ubel kommt selten allein

ORT1I

Der 1991 erschienene Vor-

ginger ist wohl noch jedem
in Erinnerung, der den tak-
tischen Fehler beging, sich
diesen Stratego-Schrott zu-
zulegen. Jetzt ist die Gele-
genheit da, denselben Rein-
fall nochmal zu erleben...

aus Infanterie, Kavallerie und
Bogenschiitzen  bestehende
Heerschar bastelt
Maus zusammen,
wobei die einzel-
nen Truppengat-
tungen natiirlich
alle ihre ureige-

man per

nen Vor- und
Nachteile haben.
Nachdem man

sie in eine schlag- !
kriftige Angriffs- —
formation ge-

Provinzen, wobei die Startpo-
sitionen mehr oder weniger
zufillig verteilt werden und
letzten Endes jeder gegen je-
den rangelt. Gewonnen hat,
wer eine einstellbare Zahl der
Bezirke sein eigen nennt.
Daoch ist es nicht damit ge-
tan, Armeen aufzustellen und
siec rundenweise in Priigeleien
zu verbraten — die Landes-
kinder wollen auch ordentlich
gefiittert sein, Rohstoffe wie
Erz, Holz oder Steine sind not-
wendig, um Burgen bzw. Hi-
fen und Schiffe zu bauen, und
vor allem ist nix davon um-
sonst, weshalb das Steuerauf-
kommen einer Gegend zu
ihren  wichtigsten  Daten
gehdrt. Gegen soviel spieleri-
sche Komplexitit wirkt die
Prisentation arg Kkarg, denn
die scrollbare Karte sieht
gerade mal ertriiglich aus, und
Sound fehlt gleich ganz.
Angesichts der sauberen
Maussteuerung wiire das je-
doch verzeihlich, irgerlicher
sind da schon der tiickische In-
stall-Prozel} sowie die unmog-

bracht hat, darf man sich noch
eins der acht Schlachtfelder
(Feld, Wald, Wiese...) aussu-
chen, und wem das alles zu ar-
beitsintensiv ist, der kann auch
auf acht Fixfertig-Armeen
zuriickgreifen und sich damit
auf die 20 Szenarien stiirzen.
Soweit die graue Theorie,
nun zur grauenhaften Kriegs-
praxis. Das Bild ruckelt in
Zeitlupe iiber den Schirm. da-
zu herrscht auf dem Schlacht-
feld (auch) optisch ein schlim-
mes  Durcheinander.  Die
Maussteuerung reagiert uner-
triglich trige, die Musik ist
nicht der Rede wert, und iiber
die Sound-FX breitet man am
besten den mildtitigen Schlei-
er des Vergessens. Vergessen

liche Codeabfrage. Und die
mangelhaft arbeitende Save-
Option fiihrte schlieBlich voll-
ends zur Abwertung — schade
eigentlich. (jn)

Vikings — Fields of
‘onquest

Hardcore-Strategie mit
bisen Webfehlern.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 5 Stufen
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Krisalis

Ein 386er mit 20 MHz ist
gefordert.

kann man auch das duBerst
lickenhafte Handbuch, das
wichtige Icons iiberhaupt nicht
erklirt. Fazit: Wir haben
schon schlimmere Games ge-
sehen — aber nur ganz. ganz
wenige... (md)

Cohort I1

Militirstrategischer
otalausfall — hoffnungslos!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Impressions

Man darf sich bereits ab
einem286er mit diesem
Spiel bestrafen.

HD: 1,5 MB




Die Versoftung des drit-

beste Filmumsetzung aller

ten Indy-Streifens gilt als

auch in der VGA-Version zum

Zeiten und ist mittlerweile

Top-Tip wie ein

Budget-Tarif erhdltlich — ein

Peitschenknall!

Als Indy III erschien, firmierten die
Programmierer um den Starregisseur
George Lucas noch unter dem Namen
Lucasfilm Games; es war auch erst ihr
drittes Adventure, das mit dem zwi-
schenzeitlich oft kopierten SCUMM-
System erstellt wurde. Und was Ron
Gilbert (,,Monkey Island”) hier auf den
Screen brachte, begeisterte nicht nur
die Kinogénger unter den PC-Aben-
teurern.

Hut auf... S

Mal ganz davon abgesehen, da3 1989
voll animierte Klick-Adventures mit
verschiedenen Ldosungswegen (man
kann z.B. in einem Teilabschnitt die
Rolle von Indys Vater iibernehmen und
Zwei-Personen-Ritsel 16sen), einge-
streuten Filmsequenzen, kleinen Ac-
tioneinlagen und viel Humor noch die
Ausnahme und nicht die Regel waren,
hielt sich das Spiel auch erstaunlich
eng an seine Kintopp-Vorlage: Die Jagd
nach dem heiligen Gral fiihrt den Hel-
den vom Arbeitsplatz an der Uni in die
diisteren Katakomben von Venedig, die
geschiftigen Strallen Berlins, in antike
Tempelanlagen und ein Nazi-SchloB.
Fiir ein HochstmalBl an Abwechslung
sorgen dabei nicht nur knackige Kno-
beleien — ebensogut lassen sich viele
Puzzels auf die harte Tour angehen, in-
dem der gewiefte Archidologe die Fiu-
ste sprechen ldBt. Die gewihlte Vorge-
hensweise schligt sich dann allerdings
im 1Q (,,Indy Quotient™) des Helden
nieder, der hier sozusagen den Score
darstellt.

Peitsche an... S

Grafisch ist die relativ spit nachge-
schobene VGA-Version des Programms
auf der Hohe der Zeit, wenngleich sie
vom nicht nur diesbeziiglich fabuldsen
Nachfolger ..Indiana Jones and the Fate
of Atlantis™ natiirlich Welten trennen.
Das Scrolling klappt recht sauber, De-
tails gibt es in rauhen Mengen zu be-
staunen, und die Soundkarte unterstiitzt
die stimmige Atmosphire nach bestem
Wissen und Gewissen. Die Steuerung
iber ein Dutzend anklickbare Verben

leh bin der
den Bral z

klappt so gut, wie man das von den Pro-
dukten der Skywalker Ranch gewohnt
ist; auch Gespriche im Multiple-
Choice-Verfahren oder nicht allzu an-
spruchsvolle Wanderschaften durch
kleine Draufsicht-Labyrinthe sind mit
von der Partie. Wer die teilweise recht
happigen Ritsel samt und sonders 16-
sen will, wird allerdings nicht um das
Studium der dicken Anleitung herum-
kommen, sie hilt in Tagebuchform al-
lerlei Tips versteckt.

Abenteuer los! S

So abwechslungsreich das Gameplay
ist, so vielfiltig sind auch die Sonder-
angebote, in denen Indy III derzeit zu
haben ist: Die tadellos iibersetzte deut-
sche Version (mit iibermalten Haken-
kreuzen!) gibt’s entweder solo fiir knapp
50 Mark oder fiir 99 Peitschenhiebe zu-
sammen mit den Vorgingern ,Zak

4N
RUSADE

it

McKracken” und ,,Maniac Mansion”.
Englischkundige werden bereits ab
29,— DM fiindig, einer begrenzten Auf-
lage von ,Indy IV” lag diese Fassung
gar kostenlos bei. Also holt Euch das
Ding — aber verwechselt es um Gottes
Willen nicht mit U.S. Golds 6dem
Actiongame gleichen Namens!(mm)

Indiana Jones II1

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ab 29,- DM
Hersteller: Lucas Arts




Karo Soft

Jirgen Vieth
1869, komplett deutsch 89— Mixed Up Mother Goose, kpl. deutsch CD-ROM  79.50
A-Train, komplett deutsch 95— Monkey Island |, komplett deutsch CD-ROM  105—
A-Train Construction Set, komplett deutsch 49— Music Bytes (GEMA-freie Sounds) CD-ROM 112.50
Aces of the Pacific, Handbuch deutsch 79.50 LOOM CD-ROM  89.—
Aces of the Pacific - Mission Disk 49— Der Patrizier, komplett deutsch CD-ROM 98—
Aces over Europe, kompiett deutsch +79.50 Secret Weapons incl, 4 Mission Disks ~ CD-ROM  105—
Alrbus A - 320, USA-Edition deutsche Version 89— Seventh Guest, Anltg, dt. mit PAL-Videa CD-ROM 138.—
Airline Transport Pilot, Handb. deutsch 112,50 Space Quest IV CD-ROM 83,75
Alr Traffic Controfler (Malard) auch f. FS 4 91,50 Uttima | - V1 CD-ROM  79.50
Alone in the Dark, komplett deutsch 95— Willy Beamish CD-ROM  83.75
Battle Chess 4000, Anleitung deutsch 7350 Wing Commander | u, Utima V| CD-ROM —
Battle Isle Data || (Stand Alone-Vers.) kpl.dt. 49.— Wing Com. Il incl. Speech u. 20per. CD-ROM  109.50
Ballayai at Krondor, Handbuch deutsch 79.50 Wing Com. Il u. U.-Underworld CD-ROM  109.50
? Manager professional 2.0 76.50 Lost Treasures of Infocom I/Il 112.50/75.50
u? eel, komplett deutsch 89— Maniac Mansion | qDar of the Tent.) kpl. dt 95—
-Data, Superschiffe” u. USA im Atl"je  38.90 Mario is Missing, Anleltung deutsch 76,50
Bm Aldrin, Handbuch deutsch 95— Mario Teaches Typing, Anleitung deutsch 69—
Car & Driver, Handbuch deutsch 86— Mercenaries 82.50
Chessmaster 3000 (auch Windows ~Version) 74.50 Might & Magic Il komplett deutsch B9 —
Chvilization, komplett deutsch 95— Might & Magic IV, komplett deutsch 89—
Civilian Aircraft FI - Trainer 2.2, kpl, deutsch 88.90 M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 39—
Comanche, Max. Overkill, komplett deutsch 95— Monkey Istand |, komplett deutsch 89.50
Comanche Scenery Disk, komplett deutsch 55— Monkey Istand II, komplett deutsch 89—
Conquest of the Longbow, kpl.deutsch 79,50 Nigel Mansell, Anieitung deutsch 69—
Creepers, Anlaitung deutsch 89.-- Patriot, Handbuch deutsch 96,
sa b Patrizier, komplett deutsch 89—
Das Schwarze Auge, kpl.deutsch 89— Pinball (Windaws) 74,50
D-Day, Handbuch deutsch 99— Pinball Dreams, Anlefung deutsch 69,50
Daughter of Serpents, komplett deutsch 82,50 Police Quest Iil, komplett deutsch 79.50
ht, Handbuch deutsch 95, Pools of Darkness, komplett deutsch 83—
Doom, Handbuch deutsch +aA, Populous Il, Handbuch deutsch 82,50
Dune I, komplett deutsch 69— Prophacy of the Shadow, komplett deutsch 83—
Dynablaster, Anleitung deutsch 76.50 Push Over, Anletung deutsch 71,50
Dynatech, komplett deutsch 71,50 Quest for Glory Ill, komplett deutsch 79.50
Eco Quest Il, englisch B4, Rags to Riches, Handbuch geutsch 89—
Eishockey Manager, kamplett deutsch 89— Railroad Tycoon, Handbuch deutsch 94.50
Elysium, komplett deutsch 71,50 Reach for the Skies, Handbuch deutsch 68—
Empire de Luxe 8250 Red Baron, komplett deutsch 7950
Epic, Handbuch deutsch 74.50 Red Baron Mission Disk, komplett deutsch 45—
Eye of the Beholder | u. Il, kpl. deutsch je 89.— Ringworld, Handbuch deutsch 7450
Eye of the Beholder'll|, komplett deutsch 89— Secret Weapons of the Luftwaffe 8250
Front Page Sports Football 7350 Secret Weapons Scenery P38 u, PO je33.90
F 15 Ill, Handbuch deutsch 89— Secrel Weapons Scenery He-162 u. Do-335 je 39.90
F 16 Faicon 3.0, Handb.deutsch 99— Sensible Soccer, Anletung deutsch 69—
F 16 Falcon Mission Disk, Handb. deutsch Bd— Shadow of the Comet, komplett deutsch 89.—
Flight Sim. 4.0, kompleft deutsch 144 — Sherlock Holmes, komplett deutsch 88—
Flight Sim. 4.0 szal}stes igner deutsch 96,50 Silent Service 1, Handb, deutsch §2.50
Instrument Pilot West/ {f. FS4.0u. ATP) je 145— SIM Ant, kompiett deutsch 88.50
Scenery "Deutschiand™ f. FS 4.0 59— Sim Earth, komplett deutsch 95—
Scenery “IFR Europe®  * 59— SimCity “De Luxe" (incl. Tem.Ed. u. Sim-Arc 1) By—
Scenery "California” 79.50 Sim Life, komplett deutsch 95—
FS Pro (von Mallard) 55— Skat 92, komplett deutsch 69.
Scenery "Sound + Graphics Upgrade” (FS 4) 55— Sleep Walker, Anlaitung deutsch 75,50
Scenery *Miinchen 2', deutsch (FS 4 u, ATP) 57— Space Hulk, Anleitung deutsch 88—
Scenery Coll. "Great Britain® (FS 4 u. ATP) 79,50 Space Quest IV, komplett deutsch 79.50
Scenery Coll. “SET A" (7, 11 u. Japan) * 79,50 Space Quest V, komplett deutsch 79.50
Scenery Coll. "SET B" (9, 12 u. Haw.Odyssey) 7950 Spaceward Ho,DOS oder Windows kpl.deutsch 1,50
Scenery "Hawai"Tahiti" {von Mallard) je 38.90 Star Control |1, Anleitung deutsch 69—
Scenery Enhancement Editor (von Mallard) 55— Startrek 25th Anniversary, komplett deutsch 7550
Scenery "Grand Canyon" {von Mallard) 39,90 Streetfighter 2, Anleitung deutsch +69,50
Aurcrall & Adventure Factory (von Mallard) 67,50 Strike Commander, Handbuch deutsch 95—
N Mnssm Disk “Rescue Air911° 48— Strike Commander, Speech Pack 42,50
. L * Fl Adventure 685" 49— Stunt Istand, komplett deutsch 99—
f . ' * Fl. Adventure 701" 49— Summer Challenge, Anleitung deutsch 89—
Flight Pianner (van Mallard) 55— Syndicate komplett deutsch 8g,
Airport & Facility (von Mallard) 39.90 Task Force, Handbuch deutsch 89—
Scenery "Deutsche Kisten” 49— The Legacy, komplett deutsch 95—
Scenery "Mittelgebirge” 49— Tomnado, Handbuch deutsch 74,50
Scenery "Ruhrgebiet - Rheinland” 49— Transarctica, komplett deutsch 54,
Scenery "Hessen-Frankfurt' 49 — Uttima W11, komplett deutsch 95—
Flashback +ah Uttima VIl Teil 2, Handbuch deutsch 89.-.
Flies,"Atack on Earth® komplett deutsch 91.50 Ultima Underworld, Handbuch deutsch 8250
Football Manager Ill,Handbuch deutsch 91.50 Ultima Underworld 2, Handbuch deutsch 82,50
Freddy Pharkas, komplett deutsch 74.50 Unlimited Advertures (SS) 7250
Gobliins Il, komplett deutsch 85— Veil of Darkness, komplelt deutsch 89—
Grand Prix, Handb. deutsch (MICROPROSE) 95— War in the Gulf, Anleitung deutsch 89—
Gunship 2000, Handbuch deltsch 95— Waxworks, komplett deutsch 69—
Gunship 2000 Scenano, Handb. deutsch 64— Whales Voyage, komplett deutsch 76.50
Hannibal, komplett deutsch B3 — Wing Comm. |, De Luxe Edition, engl, 89—
Harrier Junp Jet (MICROPROSE), Handb. deutsch 89— Wing Commander I, komplett deutsch 95.—
History Line, komplett deutsch 89.— Wing Commander |l Speech Pack 39.80
Humans, komplett deutsch 64— Wing G fer || Special Op full je 48—
Humans-Race (Humans 2) Stand-Alone Vers, dt, 64— Wizardry VI, komplett deutsch 99—
Inca, komplett deutsch 99. X- Wing, deutsch 86—
Incredible Machine, komplett deutsch 74.50 Xenobots, Anleitung deutsch 82.50
Indiana Jones [Il, VGA, komplett deutsch 89— Zak Mc Kracken, komplett deutsch 42—
Indiana Jones IV, komplett deutsch 87.50 Zool Anleitung deutsch 76.50
Jimmy White Snooker, Handbuch deutsch 69— Soundblaster 2,0 "De Luxe Edition" inc!. Windows 3.1
Jonathan, komplett deutsch 89.-— Treiber, jede Menge Software u. 2 Spiele, Handb. dt. 175 —
Jordan in Flight, Anleitung deutsch 82.50 Soundblaster pro "De Luxe Edition" incl, Windows 3.1
Kings Quest V, komplett deutsch 88— Treiber, 2 Spiele u. 1 CD "Multimedia Enzyclopadia” u. jede
Kings Quest VI, komplett deutsch 88— Menge Software f. DOS u. Windows, Handbuch dt.  289.—
Lands o'Lore +ah Soundblaster pro 16 ASP (CD-Qualitét)"Das Flaggschiff von
Larry V, komplett deutsch 79.50 Creativ-Labs, incl. jede Menge Software, dt. 499 —
Laura Bow 11, komplett deutsch 7950 Waveblaster fir 16 ASP=Roland kompatibel 429,
Legend of Kyrandia, komplet! deutsch 69.— Portblaster fir Laptops +333—
Lemmings Il, Handbuch deutsch 89.— CD-Edutainment Kit: Soundbl. 16 ASP, CD-Masushita
Links pro 386er, Handbuch deutsch 89.— Double Speed XA-Laufwerk, Aktiviautsprecher und & tolle
Links pro Course "Mauna Kea® 47— Spiele-C0's 1255 —
Links pro Course “Pinghurst’ 47— MIDI-Blaster 429 --
Links pro Course ,Banff Springs”® 47— Y-Kabel f. 2 Joysticks an Soundblaster 29—
Eurapean Racers (Revell) neu!!! dt. CD-ROM 89— Music-Boss, Aktiv-Boxen 1. alle Soundkarten 49.95
Battlechess CO-ROM 98— MCS Stereo Animotion (Windows) 105—
Chessmaster 3000 CD-ROM  105.— Gravis-Gamepad 85—
Eco-Quest, englisch CD-ROM  B250 Gravis-Joystick, schwarz 76.50
High Tech Aircraft | Revell ) dt. + CD-ROM 89— Gravis-Joystick, transparent 81.50
Inca, komplett deutsch CD-ROM  124.90 Gravis-Joystick "Analog pro” (5 Feuerkn. u. Trigger) 94,50
Kings Quest V CD-ROM 88— Gravis-Eliminator Gamecard bis 50MHz 64.50
Kings Quest VI, Anleitung deutsch CD-ROM 88— Virtual Pilot, Flug- u. Fahrsim.-Steuerung 175
Laura Bow |, Anleitung deutsch CD-ROM 8250 + = Bei Drucklegung noch nicht lisferbar
Legend of Kyrandia CD-ROM 88— Anderungen vorbehaltan

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,- * UPS-NACHNAHME 13,- * POST-NACHNAHME 9,-
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,-

Rufen Sie uns an:

ARz 0 21 03-4 20 88 oder 0 21 03-4 20 22

o

Kein

POSTFACH 404

DER SCHREIBEN SIE UNS:

* 40704 HILDEN
Ladenverkauf, nur Versand

DER JOKER INDEX

ALLE TESTS AUF EINEN BLICK

DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME
WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!
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Obwohl wir das Thema ,,Sind Computerspiele gesundheitsgefihrdend?!”
eigentlich bereits erschopfend abgehandelt haben, nimmt die Diskussion
dariiber einfach kein Ende. Gut, dann halt noch ein paar ergiinzende
Anmerkungen...

Diese ehrenvolle Aufgabe
wurde natiirlich mir als dem
Frischling in der Redaktion
aufgehalst — neue Besen
maulen bekanntlich selten.
Also schildere ich zur Ein-
stimmung nochmal klaglos
und kurz den Fall, mit dem
die ganze Geschichte vor ein
paar Monaten ihren Anfang
nahm: Ein 14jdhriger Junge
aus London starb an einem
epileptischen Anfall,
wihrend er gerade vor einem
(Konsolen-) Spiel saf. Dar-
aus schloB die Regenbogen-
presse messerscharf, daf
»Videospiele toten konnen™.
Der tatséchliche Hintergrund
— flackernde Lichtsignale
l6sen bei Menschen, die an
sogenannter Fotosensibilitit
leiden, unter ungiinstigen
Umstinden epileptische An-
fille aus, wobei eine spie-
gelnde Wasserfliche genau-
so die Ursache sein kann wie
das Stroboskop in der Disco.
Oder eben ein verpuffender
Endgegner...

Trotz dieser erniichternden
Feststellung von idrztlicher
Seite ist der Ruf der Com-
puterspiele in der Offent-
lichkeit fiirs erste mal wieder
griindlich ruiniert. Um so
mehr freut sich der elektro-
nisch aufgeklirte Mensch,
wenn er in einem Nicht-
Computermagazin aus-
nahmsweise etwas Positives
iiber seine liebste Freizeit-
beschiftigung liest. So stach
mir kiirzlich ein Artikel in
der ,Arzte Zeitung” ins
Auge, der iiber ein Experi-
ment berichtete, bei dem der
Einflul von Videospielen auf
das geistige Leistungsver-
mogen von Senioren unter-
sucht wurde. Das erfreuliche
Resultat: Nach elf Wochen
hatte sich die Reaktions-

daB nach neuesten wis-
senschaftlichen Studien |
Computerspiele den Geist
anregen und sogar auf das |

fihigkeit der zwanzigkopfi-
gen ,Joystick-Fraktion™, die
drei Stunden pro Woche mit
Geschicklichkeitsgames ver-
brachte, gegeniiber der nur
fernsehenden Kontrollgrup-
pe um 10 Prozent verbessert!
Im Klartext heiit das, daBl Vi-
deospiele die Leute vielleicht
nicht gerade intelligenter ma-
chen, aber zumindest einen
giinstigen EinfluB ausiiben.
Doch vor allem bedeutet es,
daB das Zocken am Rechner
jetzt endlich nicht mehr au-
tomatisch mit geistig-mora-
lischer Zerriittung gleichge-
setzt werden kann!

Ja, selbst die hohe Politik
scheint langsam auf den di-
gitalen Trichter zu kommen:
Kiirzlich fand auf Einladung
von MicroProse ein parla-
mentarischer Informations-
abend zum Thema ,Was
bewirken Computerspie-
le?” statt, an dem 40 Bun-
destagsabgeordnete teil-
nahmen. Diese erfuhren,

Geschiiftsleben vorbereiten,
weil man mit ihnen Ent-
scheidungsfindungsprozesse,
prizises Planen und'den Um-
gang mit Ressourcen lerne.
Tja, der Wissenschaft bleibt
halt nichts verborgen.

Das soll nun aber keineswegs
bedeuten, daB ich jede Form
von Computerentertainment
kritiklos gutheiBe — nehmen
wir nur einmal die soge-
nannten Lernspiele, die im-
mer mehr in Mode kommen.
Einige davon mogen ganz
brauchbar sein, viele sind
einfach Geldverschwendung,
und manche treiben einen
schlechterdings in den Wahn-
sinn. So trudeln hier in der

Redaktion des ofteren Brie-
fe erziirnter Eltern ein, die
sich dariiber beklagen, daf
die teuer erworbene ,.Lern-
soft fiir 3-bis 7jihrige” be-
stenfalls tir Hochschulpro-
fessoren geeignet sei. Ganz
abgesehen davon, da} hier-
zulande die Dreijihrigen nur
sehr selten Englisch spre-
chen, macht es wohl wenig
Sinn, sie mit hochst benut-
zerunfreundlich verpackten
Rechen- oder Erdkundeauf-
gaben zu konfrontieren, die
sie dann vielleicht

sogar unter Zeitdruck lésen
sollen. Wenn die milunge-
ne pidagogische Gestaltung
schlieBlich noch durch klei-
ne Bugs und eine fehlerhaf-
te Anleitung erginzt wird,
muB das Nervenkostim ja
zwangsliufig Schaden neh-
men...

Aber damit wenigstens Thr
Euren Grips anstindig trai-
nieren konnt und nur ja kei-
nen Nevenschaden erleidet,

verlose ich jetzt keine Lern-
soft, sondern:

1 x Larry 5§
1 x Zool
1 x The Complete Chess
System

Dafiir will ich von Euch le-
diglich den Namen jener put-
zigen kleinen Selbstmorder
wissen, mit denen sich das
strategische Denken so
prachtvoll schulen ldBt. Die
richtige Antwort schreibt Thr
auf eine Postkarte, die un-

sere schone neue Adres-
se trigt:

Joker Verlag

»Uberhaupt & AuBerdem”
Bretonischer Ring 2

8011 Grasbrunn

(PLZ ab 1.Juli: 85630)

So, dann trainiert mal fleiBig
weiter Eure Reaktions- und
sonstigen Fihigkeiten — in
diesem Sinne,

Euer Manfred
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PROGRAMM AMIGA PC PROGRAMM AMIGA PC PROGRAMM AMIGA PC

1869 DV 69,95 83,95 Eric the Unready EA —— 67,95 | Pirates DA 59,50 59,50
4 D Sports Boxing DA 32,00 38,50 Elvira 2: Jaws Of Caerbarus DV 48,97 48,97 | Planets Edge DV ——— 83,90
4 D Sports Driving DA 32,00 38,50 Elysium DV 55,97 69,97| Polica Quaest 3 DV 62,50 69,95
Aces Mission Disk WW2Z 1946 EA —— 48, 95| Euro Boccar DA - 48,97 | Populous 1 DA 21,00 21,00
Aces of Tha Great War DA 31,50 38,50| Eye Of The Baholder 2 DV 83,97 83,97| Populous 2 DA 62,97 76,96
Aces of The Pacific DA ---  69,95| Eishockey Manager DV 79,95 79,95 Powarmonger DA 62,97 69,95
Aces of The Europe * oDV --- 89,98 Exodus 3010 DV 59,98 -—-- | Prophecy Of The Shadow * DV 74,98 83,97
AIR Commander DA -— 69,95 Fallen Empire DV 89,98 -— Project Terra * DA 67,48 -—

AIR Warrior SVGA DA -— 97,95 | Fire and Ice * DA -— 64,90 | Patriot DA -— 82,50
AIR Land, Sea DA 69,95 76,95| Flashback * DV 67,48 74,98| Pinball Dreams DA — 63,95
AIRBUS A320 DA 90,95 90,95 Flies Attack on Earth DA 74,98 ot Prophecy of tha Shadow * DV 79,95 ———

AIRBUS A320 AMERICA * DV 97,48 89,98 | Fly Hardaer * DA 69,95 — Quast For Glory ov ot 69,97
Alcne in the Dark v —— 97,48 | Freddy Pharkas * Dv —— 74,98 | Quiwi DV 15,00 15,00
Amazon EA --- 83,95| F-117 A Nighthawk DA --- 97,97 | Racing Masters DV 29,00 34,85
American Tail EA --- 56,00| F-15 Strike Eagle 2 DA 80,47 80,47| Railroad Tycoon DA 80,50 90,95
Ancient Art of War in The 5k. DA 71,96 90,95(F-15 Strike Eagle 3 DA --- 97,97 | Rampart DA - 62,95
Archer Mac Leans Pool Billard DA --- 67,48 F-19 Stealth Figther DA 80,47 90,97 | Reach for the Skies DA 59,98 -——

Arabian Nights DA 67,47 --- |Falcon 3.0 DA --- 97,97| Red Baron DV -— 69,97
Amour-Geddon 2 DA 67,47 83,95 Falcon Campaign Disk 1 DA — 55,97 | Red Baron Mission Disk 1 EA — 49,00
Astatin DA 21,00 21,00 Fantastic Worlds DA 76,96 83,97| Rax Nabular DA - 90,97
Atac DA 74,97 90,95 First Samurai DA --- 62,97 | Risky Woods DA -—- 62,95
Atomix DA 21,00 21,00 Forge Of Virtue DA —-— 41,97 | Rome AD 92 DA 62,95 69,97
A-Train DV 95,96 99,99 Fomula One Grand Prix DA 80,47 97,97| Reach for the Skias * DA 63,95 69,95
A-Train Construction Sat DV - 49, 95| Gamas-Summer Challange DA - 62,97 | Ringworld-Revange of the Pat * DA — 79,95
Advaentura Collaection Gamaes-Winter Challenge DA —-— 62,97 | Bcanario DV 62,95 69,97
(3er-Sammlung) DA 67,50 74,95 Gateway DV 74,98 82,97| Sacret Weapons Of The Luftw EA --- 83,97
Abandone Pacs 2 * DV 71,95 95,95| Global Conguaest DA -— 97,97 | sharlock Holmes DV 83,95 e

Archer MacLean’'s Pool Billard* DA - 67,50 | Global Effaect DA 62,97 69,97 | Skat 92 DA — 71,96
Bundesliga Manager Prof. 2 0 DV 74,95 74,95| Grand Prix Unlimited DA —-—— 67,97 | Siege EA - 62,95
B-17 Flying Fortas DA 79,95 97,97 Gunship 2000 * DA 74,98 97,97| Silent Service 2 DA 79,90 79,90
Bane of The Coamic Forge DV 69,97 B83,97| Gunship 2000 Scanario Disk DA --—- 55,97 | Space Quest 4 DV 62,90 69,95
Bards's Tale 3 DA 20,97 20,97| Gateway to the Savage Front . * DV 79,95 --- | Space Quest 5 ov -— 74,98
Bards's Tale Construction Set DA 62.97 62,97| GOAL * DA 59,98 --- | Special Forcaes DA 79,90 89,95
Bards’'s Tala Trilogy DA --- 76,96| Hardball 3 EA --- 62,97 spalljammer-Pirates Of Realmsp EA  --—- 69,95
Bat 2 DV 76,96 83,97 Harpoon 1.3.1 DA 69,67 76,96| sports Collaction DA 62,95 69,95
Battle Chass 1 DA 20,97 20,97| Harpoon Battlasaet #d DA 27,97 27,97| Btar Control 2 DA -——— 69,95
Battla Chaess 2 DA 55,97 62,97 Harrier Jump Jat DA e 97,97 | Btar Legions EA e 73,50
Battle Isla DA 67,95 67,95| He-162 EA - 34,97 | Star Treck DV - 83,95
Battle Isle Data Disk DA 41,97 41,97 | Heart Of China DV 83,97 83,97 | Starflight 2 — = 62,97
Battle Isle Data Disk 2 DA 49,95 49,95| Herces Of The 357TH DA --- 69,97| Steel Empire DA 62,95 69,97
Bitmap Brothaers Vol. 2 Hexuma DV 83,97 83,97 Stormovik DA --- 22,00
{ 3er Sammlung) * DA 59,95 59,95 History Line 1914-1918 DV 83,97 83,97 Strategy Masters DA 62,97 76,96
Battlatoads DA --- 59,95 Humans DA 55,97 55,97| Strikefleat - === 22,00
Bazooka Sua * DV 95,98 -=-=- | Humans Race DA 59,98 59,98 Super Tetris DA 73,50 79,95
Betrayal at Kondor * oV -—— 89, 98 | Humans Race DV 74,98 74,98 | Buperfrog DA 52,48 T

Birds Of Prey DA 69,97 76,96 Hamnibal DV 79,95 99,95| Shadow of the Comet ov - 99,95
Bitmap Brothers Vol. .1l DA --- 55,9‘:1 Hired Guns * DA 74,95 99,95| Snocopy Game Club EA --—— 39,95
Bitmap Brothers Vol 2 DA 59,98 59,98 Imperium DA 20,97 20,97 Stund Island DV --—- 95,95
Buck Rogers 2 DV  --- 83,97| Indiana Jones 3 Adventure DV 69,97 69,97 | Sensible Soccer 92/93 * DA --—— 59,95
Budokan DA 20,97 20,97( Indiana Jones 4 DV 83,97 90,97| Serpent Isle (Ultima 7 teil2)* DA --- 99,95
Bug Bamber DA 55,97 62,97 Ishar-Lagend Of The F ov -—— 69,97 | Sim Life * DV - 94,95
Bundesliga Manager Profes DV 69,97 69,97 Island of Dr. Brain EA --—- 67,48 Space Hulk * DA 89,50 99,50
Burning Steal DV ---  83,97| Jimmy White Snooker DA 55,97 62,97| Space Quest 5 * pv --- 89,50
Burnung Steel Datadisk 1 DV —— 39,95| Jonathan * DV - 99,95 | Spellcraft - Aspects of Valor* DV - 89,50
Burning Steel Datadisk 2 oV —-—— 39,95| Jonathan DV 99,95 e St. Thomas * DV 79,%0 99%,9%90
Burz Aldrins Race into Spaca DA e 97,48 | Jordan in Flight * DA S 89, 95| Street Fihter 2 * DA —-— 79,50
Balance * DV 39,00| Kaiser DV --- 90,97| Strike Commander DA --- 99,50
Body Blows DA 52,95 --- |King's Quest 5 DV 55,97 83,97| Strike Commander Speech Pack DA --- 49,50
Captive DA --- 62,97 King's Quast 6 DV --- 83,97| Scenarioc * DV 69,90 ---

Carl Lewis Chall DA 55,97 83,97 kGB DV 59,95 62,97| Super Hero * DA 69,90 -

Car Fand Driver DA ---  76,96| Links Datadisk Pinburst SVGA EA --- 44,95 Syndicate * DA 67,48 -——-

Castles 1 DA 62,97 62,97 Legend Of Kyrandia DV 76,96 76,96| Taske Force 1942 DA - 97,95
Castlaes 1 Data Disk DA 27,97| Legends Of Valour DV b 83,97 | The Dagger Of Amon Ra DV - 69,95
Castlaes 2 DA ---  69,97| Leisure Suit Larry 5 DV 62,97 69,97| Tha Incredible Machina DA --- 69,95
Catchm DA 48,97 55,97| Links 386 PRO DR e 97,97 | The Perfect Ganeral DV 76,95 83,95
Canturion-Defender of Roma DA 20,97 20,97 Links Bayhill EA SR 34, 97| Theatre Of War DA - 69,95
Chuck Yeager's Aft 2.0 DA 20,97 20,97 Links Bountiful EA iia 34,97| Their Finest Hour DA 69,95 69,85
Chuck Yeager's Air Combat ov — 69,97 | Links Firestona EA -== 34,97| Their Finest Hour MissionDisk DA 29,90 29,90
Chuck Rock 2 Sen of Chuck DA 52,48 --- | Links Hyatt Dorado EA -— 34,97| Tum It DV 14,90 20,95
Civilization DV 80,47 97,97 Links Mauna KEA EA --- 41,97| Two To One DA 19,95 19,95
Comanche-Operation White L oV —-— 90,97 | Links Pinehurst EA —_— 34,97 | The Complete Chass Systam ov —— 96,00
Comanche Mission Disk 1 DV --- 59,95| Links Troon North EA --- 34,97| Transartice Dv 59,50 69,50
Combat Air Patrol DA 67,48 --- | Links Banff Springs EA S 49,95 | Tha Chaos Engine DA 59,50 -

Contraptions DA 41,25 --- | Liberation-Captive 2 DA 59,98 67,48| The Greatest ( 3er Sammlung) DV 69,50 79,50
Creepers DA -—-—- 74, 95| Locomotion DV 55,97 62,97 | The Legacy DA --- 99,95
Creatures DA 52,48 --- | Lord Of The Rings 1 DA 62,97 69,97 | The Gama Winter Challanger DA 79,50 —

Crisis In The Kremlin Da --- 90,97| Lost Secret of the Rainforest EA --- 67,48| Tace a Break - Pinball * EA --- 89,95
Cruise For A Corpse DV 62,97 62,97| Lure Of The Rings 2 DA -—- 69,97 | Traps n Treasures * DA 67,48 —

Cybaer Race* DV ---  99,50| Lure Of The Temptress DV 55,97 62,97 | UGH! DA 49,50 55,95
Combat Air Patrol * DA 73,90 --- |Lemmings 2 - The Trible DA 69,95 98,50| Ultima 6 The Falsa Prophet DA --- 39,985
Contraption * DA 49,50 --- | Lionheart DA 59,95 --- | Ultima 7 Die SBchwarze Pforte DV - --- 83,95
Creepars * DA 74,95 --- | Lotus Compilation (1,2,3) DA 59,95 --—- | Ultima 7 The Black Gate DA --- 69,95
Duna 2 --Battle for Arrakis DV 74,95% 74,95| Liberation - Captive 2 * DA 64,50 71,50 Ultima Trilogy 2 DA —— 76,95
D/Generation DA 38,47 41,97| Links Datadisk Banff Springs EA -—— 49,50 | Ultima Underworld 1 DA —— 76, 95
Daily Sports Cover Girl Poker DA 48,97 55,97 Mega Collection Unlimited Adventures EA -—- 67,48
Dark Half EAL  --— 55,97| (Ser-Sammlung) DA 52,45 52,45| V For Victory-Utah Beach EA --- 69,95
Dark Quean of Krymn oV - 89, 98| Marcenaries T 82,50 | Wayne Gratzky Icahockey 3 EA --- 89,98
Darklands DA --- 111,97 | MC Donald Land DA 49,95 49,95 Waxworks DV 62,95 62,95
Das Boot DA 31,47 38,47 Ml Tank Plantoon DA 80,47 90,97 Willy Beamish DV 62,95 69,95
Das Schwarze Auge DV 69,37 83,97 | Mad TV DV 69,97 83,97 Wing Commander 1 DA 79,50 39,50
Daughter Of BSerpants DV - 76,96 Magic Candle 2 DA Peiees 69,97 | Wing Commander 1 De Luxe DA - 89,95
David Leadbaetter’'s Golf EA - 83,97 | Maniax DA 20,97 20,97| Wing Commandar 2 DV — 83,95
Demolition Construction Set DA -—— 20,97 | Mantis XF 5700 DA —— 99,97 | Wing Com.2 Speech Accessory D. DA i 39,95
Der Patrizier DV 67,95 83,97 Mario Andretti's Racing Chall DA --- 62,97 Wing Com.2 Special Operation 1 DA  --- 39,85
Do-335 EA ---  34,97| Mega-Lo-Mania DV --- 76,96| Wing Com.2 Special Operation 2 DA --- 39,95
Dogs Of War EA --— 41,97 | Might & Magic 3 DV 69,97 83,97 Wizardry 7: Crusaders Of oV --- 97,50
Double Dragon 3 DA 48,97 55,97|Might & Magic 4 DV e 83,97 | Whale Voyage DV 67,90 89,50
Dune 1 DV 55,97 62,75| Monky Island 1 DV 68,00 79,00| Walker * DA 79,50 —-—-

Dungeon Master oV 69,97 | Monky Island 2 DV 83,95 83,95| X-Wing EA --- 89,50
Dyna Blaster DA 62,97 69,74 HO. 2 Collaction DV 69,95 83,97| X-Wing DA --- 99,50
Dynataech DV 55,87 69,97 Nigel Mansell World Cham. DA --- 59,90 Xeanobots * DA --- 89,90
Daughter Of Serpents * DV 89,50 --- |P - 38 A —a 29,00 | Zool DA - 59,95
Desart Strike DA 69,95 --= |P - 80O EA —_— 29,00| Zero * DA 67,48 ———

Dogfight * DA --—- 79,98 PGA Tour Golf Courses DA --- 29,00| Zak Mc Kracken DV 62,95 62,95
Empira Deluxe EA ---  89,95| PGA Tour Golf Plus DA 62,90 69,90| Zyconix DA 38,50 48,95

BESTELLANNAHME: MONTAG - FREITAG v 9 - 18 UHR
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= Irrtum vorbehalten-Liste gegen franklerten e Sen I c en
Ruckumschlag. Bitte Computertype angeben.

Versandkosten : Nachnahme plus 9,00 DM

Vorkasse plus &,00 DM
Rusland nur Vorkasse gegen Euroscheck
+ 20,00 DM Versandkosten. Auch bel Vorkasse &

Inland nur Euroscheck ''!. Software ab
200,00 DM Bestellwert Versandkostenfrei.

ANRUFEN !!!!
PC - CD ROM

360 Compilation

Air Warrior
Britannica Family P.
Carmen World De Luxe
CD Game Pack 2
Gunship/Midwinter
Chessmaster 3000
Daughter of Serpents
Eco Quest

Der Patrizier
Graphmagic Vol 1 oder 2
Pacific Island
Prince of Persia/Nam
Psycho Killer
Sherlock Holmes
Sherlock Holmes 2
Space Quest 4

Top Shots on CD
Oltima 1-6

Wing C.1/Miss. 1+2
Wing C.1/Ultima 6
Wing C.2 De./Spe.Acc

159, 50
139,50
299,00
179,50
299,00
129,50
99,95
89, 90
94,50
99,95
69,95
99, 50
129,50
99, 50
99, 50
169,00
99, 90
129,00
169,50
199,00
199,00
168,00

PC - ZUBEHOR

Trackball

Quickshot QS 113

Quickshot QS 140

120 MB AT Bus Festplatte 3,5"
170 MB AT Bus Festplatte 3,5"
240 MB AT Bus Festplatte 3,5"
250 MB AT Bus Festplatte 3,5"
weitere gréfen auf Anfrage

CD ROM Laufwerke auf Anfrage

89,50
24,95
67,50
478,50
548,00
698,00
748,00

AMIGA ZUBEHOR

3,5" Laufwerk extern Metall 148, 00
3,5" Einbau Laufwerk A 500 128,00
3,5" Einbau Laufwerk A 2000 138, 00
512 KB Ram Karte/Uhr/Akku/Absch. 59,00
1 MB Ram Karte A 500+ 88,00
1,8 MB Ram Kart A 500 209,00
1 MB Ram Karte A 600 128,00
8 MB Ram Karte mit 2 MB bestiick A 2000 298, 00
Maus Joystick Umschalter elktr. 39,00
Kickstart Umschaltplatine, per Maus

Umschaltbar 49, 00
mit Kickrom 1.3 79,90
mit Kickrom 2.0X 119,00
Kickstart Umschaltplatine fiir Amiga 600

mit Kickrom 1.3 89,50
Trackball Standart 68,00
Trackball Crystall 78,00
Alfa Scan Plus 348,00
Amiga Maus 39,50
Optical Maus 78,00
Infra Rot Maus 110,00
Maus Pad 6,00
Competition Pro 5000 24,50
Quickshot I QS 101 7,98
Turbo Cockpit 59, 90
Turbo Pro 17,50
Turbo Profi 8 Mikroschalter 24,95
Turbo Mega Jet 49,90
Diskettenbox mit RollverschluBf 100 24,95

40 MB Festplatte A500/A500+
schnelle AT-Bus Technologie

8MB Ram Option, OMB bestiickt 548, 00
80 MB Festplatte, sonst w.oben 698, 00
120 MB Festplatte, sonast w.oben 798, 00

Festplatten fiir Amiga 600 / 1200 auf Anfrage

WEITERE PRODUKTE AUF ANFRAGE

FUR ALLE PCs GEEIGNE

T
JOYSTICK ADAPTER
ZUM ANSCHLUSS l
VON DIGITAL JOYSTICKS

Eigene Serviceabteilung im Haus
Reparatur von PC und AMIGA
Instalation Ihrer Rechner
ALSO WENN SIE PROBLEME HABEN
WIR HELFEN

BESTELLANNAHME: MONTAG - FREITAG v 9 - 18 UHR
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Wihrend es Kinoversoftungen
wie ,,Home Alone” seit Urzeiten
gibt, ist die Disk zur
Fernsehsendung noch ein recht
junges Phinomen. Von Berufs
wegen neugierig, haben wir uns
mal ein paar der Dinger auf die
Computer-Mattscheibe geholt!

: UISO- Thenen U S0-Lexikon  'nfo  Optionen leglater
Wis0- | ©4.03.1993  Schalde ]

WISO-Monatsdiskette

Inkassobaros

%~ I et
Die Mnlagen der vichel m

a) Aktienfonds

L) Belegnchalts-nktien

c) Gemufirechlie

d) Arbeitgeherdariehen

e} Banksparverirey

3] g) Benlenfomds
h) Bawzparen

Gabli-Ante | le Betelligungs-Sondervernogen

ARD-Ratgeber Geld

38
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VERSICHERUNGEN

Dauerglotzen ist hierzulande nach wie
vor die Freizeitbeschiftigung Nummer
eins, obwohl es den meisten Zuschauern
angeblich gar keinen Spall macht. Auf
alle Fille ist es keine schlechte Idee, die
einseitige Berieselung durch aktivitits-
fordernde Begleitsoftware aufzulockern,
wie in letzter Zeit vereinzelt geschehen.
Nur am Rande sei erwiithnt, dall uns die
Amerikaner auch in dieser Beziehung mal
wieder weit voraus sind — in den USA
laufen z.B. derzeit schon Experimente mit
interaktiven (Kino-) Filmen, bei denen
die Zuschauer via Mehrheitsentscheid per
Joystick den Fortgang der Handlung be-
einflussen kénnen. Ein anderes Ver-
suchsobjekt ist die ,Make My Video”
genannte Erweiterung fiir die Sega-CD-
Konsole von Digital Picture, mit deren
Hilfe sogar ein Laie professionell wir-
kende Videoclips zusammenbasteln kann.
Aber das fiihrt uns eigentlich schon wie-
der vom Thema weg, denn in Deutsch-
land befinden wir uns vergleichsweise
noch in der multimedialen Steinzeit. Die
teilt sich wiederum in zwei groBe Berei-
che auf, als da wire zum einen...

ERNSTHAFTES & LEHRREICHES

Auf dem Gebiet der ,,seriosen” Fernseh-
soft gibt es mittlerweile schon ein paar
durchaus akzeptable Angebote. Beson-
ders rithrig sind die Macher der ZDF-
Sendung ,,WISO”, die bis jetzt vier ver-
schiedene Programme veroffentlicht ha-
ben. Am erfolgreichsten davon ist die
jahrlich herausgegebene ,,WISO Spar-
buch”-Diskette, mit der eine der schreck-
lichsten GeiBeln der Menschheit zumin-
dest halbwegs im Zaum gehalten werden
kann: Die Rede ist von der alljihrlichen
Steuererklarung. Dank einer gut durch-
dachten und pflegeleichten Benutzer-
oberfliche kommen selbst Leute damit
zurecht, die sowohl mit dem Finanzamt
als auch mit ihrem PC auf Kriegsfull ste-
hen. Es sind simtliche Sonderregelungen

 RATGEBR

Celd

fiir ausgefallene
Berufsgruppen
wie Disc-
jockeys, Bauch-
redner  oder
Zeitschriftenre-
dakteure enthal-
ten, der Aus-
druck erfolgt di-
rekt auf die
amtlichen For-
mulare, und so
ganz nebenbei werden auch jede Menge
Spartips mitgeliefert.

Die ,,WISO Monatsdiskette™ hingegen
ist eine Art digitales EDV- und Wirt-
schaftslexikon, das stindig aktualisiert
und erweitert wird. Vom Virenscanner
iiber Ratschlige zur Baufinanzierung bis
zum Checkprogramm fiir die monatliche
Gehaltsabrechnung findet man darin al-
les mogliche und darunter viel Niitzliches.
Relativ dhnlich verhiilt es sich mit der
»WISO Zeit + Geld”- Scheibe, die dem
leidgepriiften Staatsbiirger nicht nur die
Verwaltung seines Geldbeutels ermog-
licht, sondern ithm auch eine Reihe von
(legalen) Tricks verridt, um der lieben
Steuerbehorde ein Schnippchen zu schia-
gen. Zu guter Letzt geben die Leute auch
die ,,WISO Postlight”-Disk heraus, mit
der man seinen Adressenbestand auf die
neuen Postleitzahlen umstellen kann;
anschlieBend 1aBt sich das Ding noch als
normales Nachschlagewerk weiterbenut-
zen.

Auch die Konkurrenz schlift nicht, oder
sagen wir lieber nicht mehr allzu tief: Der
+~ARD-Ratgeber Geld” verteilt seine Rat-
schliage nun ebenfalls in Diskform, wo-
bei es mit dem Informationsgehalt der
einzelnen Scheiben allerdings meist nicht
weit her ist. SchlieBlich gibt es noch Mail-
boxen wie die des ,,Computerclubs™ auf
West 3, die den Modembesitzern unter
den TV-Zuschauern teilweise recht um-
fangreiche Informationen anbieten.

earbelilen  Swchen o
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WISO Zeit + Geld

en fencter Koplore
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UNTERHALTSAMES & VERSPIELTES

Mehr als diister sieht es leider im wohl
nicht nur uns viel wichtigeren Entertain-
mentbereich aus! Vornehmlich in Kauf-
héusern stoBt man zwar des ofteren auf
TV-Show-Versoftungen a la ,Wetten,
daB?”, aber in aller Regel ist die Qua-
litit derart mies, dal man nur dringend
abraten kann. Primitivste Grafiken, ein
Sound fiir Taubstumme, niveauloses Game-
play und nicht vorhandener Spielspal
zeichnen einen GroBteil dieser Mach-
werke aus. Halbwegs ertriglich ist die
l Umsetzung der RTL-Sendung , Der Preis
l ist heil” ausgefallen: Wie beim Vorbild
miissen die bis zu vier Mitspieler die Prei-
se von verschiedenen Konsumartikeln wie
Lockenwicklern oder Brechbohnen erra-
ten. Wer dem Preis am nachsten kommt,
ohne ihn zu iiberbieten, gelangt in die
ndachste Runde, wo ein Sammelsurium

verschiedenster
Mini-Spielchen
(z.B. Black Jack)
auf ihn wartet.
Dasselbe Ver-
softungs-Schick-
sal widerfuhr der
dhnlich aufge-
bauten Dauer-
werbesendung
,Gliicksrad”, mit
der SAT 1 die
Zuschauer begliickt. Hier soll ein ver-
deckt angeschriebener Begriff buchsta-
benweise erraten werden, wobei das na-
mensgebende Gliicksrad dariiber be-
stimmt, wieviel Kohle fiir die richtig
geratenen Buchstaben jeweils heraus-
springt. Ist das Ritsel gelost, geht’s wie-
der in eine Bonusrunde, bei der dann
reihenweise Kochtopfe und dergleichen
Kostlichkeiten zu gewinnen sind.

SENDESCHLUSS

Nach dem Vorangegangenen diirfte sich
niemand mehr iiber das erniichternde
Fazit wundern: Die meisten TV-Disks
vollbringen das Wunder und sind noch
schlimmer als das Fernsehen selbst —
wenige Ausnahmen bestitigen die Re-
gel. Sowohl in quantitativer als auch in
qualitativer Hinsicht gibt’s also noch
viel zu tun fiir die Programmverant-
wortlichen... (md)

BEZUGSQUELLEN

WISO Sparbuch 92/93

Buhl Data Service GmbH

Postfach 1747

W-5908 Neunkirchen

Preis: 69.- DM (im Abo: 54,90 DM)

WISO Zeit + Geld
Buhl Data Service GmbH
Preis; 79.-

WISO Monatsdiskette
WISO-Computerservice
,Monatsdiskette”

6500 Mainz 500

Preis: 10.- DM (im Abo: 7,50 DM)

WISO Postlight
WISO-Computer-Service
,Postlight”

6500 Mainz 500

Preis: 99.- DM

ARD-Ratgeber Geld
Bayerischer Rundfunk
Wirtschaftsredaktion

,» vVersicherungsdiskette”

Postfach 1711

8000 Miinchen 100

Preis: 49.- DM (im Abo: 29.- DM)

Der Preis ist heil
RTL

Aachener Str. 1036
5000 Kaoln 40
Preis: 39,95 DM

Gliicksrad
Hersteller: Gametek
GroBe Kaufhiduser
Preis: ca. 39,- DM

Wetten, daB?
Hersteller: PCSL
Grofle Kaufhiuser
Preis: ca. 39,- DM

SPECIAL

Der Preis ist heild
Ihre Sumne: 13

1393
399

Heine Harte nelr

ias1 5590

DISKS
\/-
DISKS
\/.

S1Z2K Computer mit
Monitor von Dandy

PO
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Die Parteien-Landschaft
PIRATEN (PIR)

Der Name ist Programm: ,,Gesetz” ist
fiir die Jungs ein Fremdwort, das fr6h-
liche Chaos ihr Leitmotiv, und wenn
sie und ihr abgetauchter BoB Johnny
Cyberpunk sich um eins nicht scheren,
dann um die Interessen der Soft-
warehersteller!

FREIE USER (FU)

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher
die Interessen der Software-User ver-
tritt und es nicht immer ganz genau mit
der Legalitat nimmt. Dennoch tendiert
der Haufen des Parteichefs Dr. Dos
mehr zu halbwegs gesitteten Regeln
und Verhiltnissen.

JOKER PARTEI (JOKE)

Die Partei des groBen Vorsitzenden
Ghost. Wir fordern die kompromiBlo-
se Aufforstung des Datenwalds sowie
Freispiele an allen gesetzlichen Feier-
tagen. Die Interessen der Zocker lie-
gen uns naturgemdlB mehr am Herzen
als die der Hersteller, wir sind tenden-
ziell gesetzestreu und weder chaotisch
noch biirokratisch.

NIX IST FIX (NIF)

Eine hochinteressante Gruppierung, die
niemals weil, was sie will. Ob es nun
um Gesetzestreue geht, um Philosophie
oder um die Interessen-Frage, stets be-
kommt man vom Vorsitzenden Oskar
Maria Jeinsager ein klares ,,Sowohl
als auch!” zu horen.

LEGALE ANWENDER
(LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuz-
braven Legalisten das Gegenstiick der
FREIEN USER, wenden sich jedoch
gleichermaBlen an Anwender wie an
Hersteller. Thr groBtes Manko diirfte
die etwas farblose Spitzenkandidatin
und Bundes-PC-Kanzlerin Sabine Sau-
ertopf sein...

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartei schlechthin: Tiich-
tige, junge Dynamiker unter der
Schirmherrschaft des Freiherrn Bra-
venleuth, immer fiir eine Piratenjagd
zu haben, sofern dabei Geld zu ver-
dienen ist. Das Gesetz ist ihnen hei-
lig, und all ihre Aktivititen wickeln sie
hiibsch ordentlich ab.

‘—e\' a

///M\\\

PARLAMENT

Tja, was sollen wir Euch
sagen? Offenbar ist unse-
re Joker-Partei derzeit
auf 0,9% abonniert,
erzielte sie doch nach
Berlin und Hessen nun
auch im Stadtstaat Ham-

burg dieses etwas
unbefriedigende Ergebnis.

Unbefriedigend schon deshalb, weil kiirz-
lich eine bundesweite Umfrage nach dem
beliebtesten PC-Politiker eine Quote von
immerhin etwa zwei Prozent fiir unseren
Ghost erbrachte (zum Vergleich: Dr. Kohl
bekam gerade mal 0,00006 Prozent...) —
was recht gut mit der pfilzerischen Wahl
aus dem letzten Heft zusammenpaBt. Ob
die kiihlen Hanseaten unser heiBbliitiges
Gespenst nicht mogen? Ob Ihr ein wenig
zu zdgerlich in die Materialschlacht der
Wahl hineingegangen seid? Immerhin
sind 20.000 Plakate, 512 Werbegeschen-
ke und nur vier groBe Anzeigen ja nicht
die Welt. Andererseits habt Ihr es durch
diese vornehme Zuriickhaltung (plus ei-
ner saftigen Beitragserh6hung auf 37,—
DM im Monat) beinahe geschafft, unse-
ren Kontostand konstant zu halten, denn
wenn wir die Kostenriickerstattung von
4000 Mark mitrechnen, so stehen den nun-
mehr 1577 Mitgliedern unserer Partei fiir
das niichste Kriftemessen in Bremen noch
fast 43.000 Miuse zur Verfiigung!
Altparlamentarier ahnen bereits, daB wir
uns damit Eurem Teil der Angelegen-
heit ndhern. Nachwuchspolitikern hinge-
gen sei kurz erklirt, wie’s geht: Ihr be-
antwortet die nachfolgenden fiinf Fragen
nach bestem Wissen und Gewissen auf
einem Postkirtchen — soweit Ihr iiber-
haupt iiber ein Gewissen verfiigt. Wir
sammeln jedenfalls gewissenhaft alle ein-
gehenden Stimmen, werten sie demokra-
tisch aus und verfiittern das Abstim-
mungsergebnis an unser Parteienmana-
ger-Programm, Das wiederum wirft dann
alsbald die Bremer Wahlresultate sowie
allerlei sonstige Infos zur finanziellen
Lage aus; diesen Output lassen wir Euch
in der nichsten Ausgabe zukommen. Nun
aber ohne weitere Umschweife zu den
Schicksalsfragen unserer Zeit:

1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag
sein?

2) Wieviel Plakate wollt Ihr den Bre-
mer Wahlhelfern zugestehen? Pro 1000
Stiick kosten sie glatte 1000 Mark.
3) Wollt Ihr Werbegeschenke verteilen
(20 DM pro Stiick).

4) Steht Euch der Sinn nach groBfor-
matigen Anzeigen in einschliigigen Ma-
gazinen? Kein Problem, kostet aber
4000 DM pro Stiick!

5) SchlieBlich wire da noch die Ra-
diowerbung, doch kénnen wir uns die
geforderten 200.000 Steine fiir einen
Spot derzeit wohl kaum leisten.

Ziel der Ubung ist es selbstredend, ein
moglichst gutes Wahlergebnis zu erzie-
len und dereinst vielleicht gar Ghost auf
den Kanzlerstuhl zu hiefen. Falls Ihr hin-
gegen richtige Polit-Amigos seid und
Euch eigenlich nur fiir die eigenen Ta-
schen interessiert, dann ist das... auch
ganz okay! Denn wie aus stets gut un-
terbelichteten Kreisen verlautet, hat der
Joker Verlag auch diesmal wieder fiir Be-
stechungsobjekte gesorgt, die unter allen
Teilnehmern verlost werden. Wie wei-
terhin durchsickerte, soll es sich dabei um

1 x Dogfight
3 x Joker Shirt
3 x Sammelordner

...handeln! Tja, da gibt’s kein Barscheln
und kein Streibeln, da kritzelt man flugs
die erwiihnte Postkarte voll, vergiBt auch
Absender plus Briefmarke nicht und sen-
det sie an unser Wahlbiiro:

Joker Verlag
PC-Parlament
Bretonischer Ring 2
D-8011 Grasbrunn
(Achtung: PLZ ab 1. Juli: 85630)

Wahlergebnis Hamburg

Wahlbeteiligung: .......... 0%
B g ining 48:3Y
W &4 9%

PIR' ........................... 6,3%

"--_-'Rt von den FU und den Plr A-
ten@€stimmt, die gemeinsam Ms po-
litische Ehebett steigen — wiinschen
wir dem jungen Brautigam Kill Bates
viel Spal3!




BLACKOUT

IM LETZTEN HEFT
SCHLUGEN WIR UNSE-
REN BEOBACHTUNGS-
POSTEN JA MITTEN IN
DEN VERORKTEN WEI-
TEN DES MITTELERDE-
ROLLENSPIELS AUF —
WAS LIEGT DA NAHER,

ALS NUNMEHR EINEN
BLICK AUF DAS ENG
VERWANDTE ROLE
MASTER ZU WERFEN?

ROLE MASTER

Immerhin werden erstens die
deutschen Fassungen beider
Systeme vom selben Verlag
betreut (Laurin), zweitens sind
sie spieltechnisch sehr dhnlich,
und drittens richtet sich Role
Master im Gegensatz zu
»MERS” mehr an gereiftere
Abenteurer. So hinterlassen
auch die drei jeweils 150sei-
tigen, in Lederimitat gebunde-
nen Edel-Folianten, aus denen
das Regelwerk besteht, einen
durchaus gut gereiften Ein-
druck...

BUCH DER
HELDEN UND

ABENTEUER

A

YoleMaster

Da wire zunidchst mal ein all-
gemeiner Teil, in dem grund-
legende Themen wie etwa Ei-
genschaften, Berufe oder (fiir
den Spielleiter) das Basis-
Know How von RM-Kampa-
gnen abgehandelt werden.
Ahnlich wie beim mittelirdi-
schen Bruder sorgen auch hier
trockene Beamtensprache und
eine merkwiirdige Kapitel-Rei-
henfolge dafiir, daBB man sich
buchstéblich einarbeiten muf
— doch im Kern ist das Sy-
stem trotz der vielen Tabellen
nicht halb so kompliziert, wie
es tut. Letzten Endes wird bei-
nahe alles via simple, teils
durch Boni und Mali modifi-
zierte W100-Wiirfeleien ge-
steuert.
Machen wir uns also frohen
Mutes an die Erschaffung des
Heldenteams. Zuerst werden
die Anfangswerte fiir Starke,
Intelligenz usw. ermittelt, wo-
bei es aber interessanterweise
eine Hochstgrenze fiir jeden
Faktor gibt. Die Charaktere
konnen spiter somit nicht un-
endlich ausgebaut bzw. in
ihren Werten gesteigert wer-
den! Als nichstes werden die
Lehr- und Wanderjahre simu-
liert; hier wie auch im ,.tatsich-
lichen”  Abenteuer-Leben
kommt der langfristig vorge-
planten Verwendung soge-
nannter Entwicklungspunkte
zur Verbesserung von Fertig-
keiten und Fihigkeiten emi-
nente Bedeutung zu. Sind dann
Klettertraining oder Fremd-
sprachenstudium zur Zufrie-
denheit geregelt, fehlt eigent-
lich nur noch der passende Be-
ruf, wobei neben diversen He-
xenmeistern auch profanere
Branchen wie Kimpfer oder
Dieb zur Verfiigung stehen.
Da RM keinen festen
Storyhintergrund kennt,
gehoren die nachfolgenden
Abschnitte tiber Volker, Kul-
turen, Ausriistung oder Han-
del zu den freiwilligen Lese-
iibungen, wihrend ein paar ma-
gere Erliduterungen zu Kampf
und Magie sowieso an anderer

Stelle naher ausgefiihrt wer-
den. Beispielsweise im:

BUCH DER
SCHWERTER

@

RoleMaster

. S
wh

Zwischen sinnigerweise blut-
roten Buchdeckeln wird
zunichst  der  taktische
Kampfablauf beschrieben —
von der Vorbereitung ein-
schligiger Kampfzauber iiber
Fern- und Nahpriigeleien bis

hin zu Sonderwiirfen, die dar-
iiber entscheiden, ob sich je-
mand in bedringter Lage auch
korrekt orientieren kann. Die
eigentliche Angriffs-Abwick-
lung mit diversen Waffen so-
wie die ihnen entgegenwir-
kenden Riistungen und Schil-
de folgen auf dem FuBe; auch
ein Kapitel iiber Bewegung un-
ter Gefechtsbedingungen fehlt
nicht. Zum Schlufl warten dann
noch mehr als 100 Seiten vol-
ler Tabellen, Tabellen und Ta-
bellen! Insbesondere veran-
schaulichen sie die Auswir-
kungen von normalen und kri-
tischen Treffern, wobei jeder
einzelne Dolch satte zwei Sei-
ten in Anspruch nimmt. Zu-
sitzlich finden sich in diesem
Daten-Wust aber auch Er-
kenntnisse zu allen méglichen
Tieren und Phantasiemonstern,
ja, sogar Angaben iiber die
Schrittlinge eines Menschen
im Verhiltnis zur KorpergroBe.
Nein, daf es Role Master nicht
genaunehmen wiirde, ldBt
sich nun wahrlich nicht be-
haupten!




BUCH DER

Jetzt aber endlich zum viel-
leicht interessantesten Aspekt
dieses Systems, der Zauberei.
Da wiire namlich erst mal die
Essenzmagie, welche sich mit
der zauberhaften Kraft befaft,
die allen Dingen innewohnt.
Daneben zapfen Leitmagier
wie Kleriker oder Heiler die
Potenz ihres gottlichen Schutz-
patrons an, wiihrend die Jungs
von der mentalen Truppe sich
halt in Orakeleien, Telepathie
usw. iiben. Bemerkenswerter-
weise sind die davon abgelei-
teteten Professionen keines-
wegs strikt getrennt — ein
Mentaler (oder sogar ein Gim-
pel wie Ghosts Fledermaus)
konnte ohne weiteres Teile des
Spell-Repertoires eines Prie-
sters in den Griff kriegen, es
kostete ihn jedoch wesentlich
mehr Entwicklungspunkte.

Die Zauberformeln selbst
kommen als schiere Massen-
demonstration daher (wahr-
haftige 2000 Stiick!), was aber
nichts ausmacht, da sie brav

geordnet und zu thematisch
passenden Kleingruppen zu-
sammengefaBt wurden. Diese
sogenannten ,,Spruchlisten”
werden mehr oder weniger frei
wiihlbar als Ganzes gelernt, je-
doch immer nur so weit tatséich-
lich beherrscht, wie sie den je-
weiligen Fahigkeiten des Hel-
den entsprechen. Ein Nach-
wuchshexer wird sich also
einstweilen auf die niederen
Spells seiner Liste(n) be-
schrinken miissen, und einem
schlichten Taschendieb diirf-
ten hohere Weihen wohl fiir
immer verschlossen bleiben.
Wirklich versierte Ubernatiir-
liche diirfen sich dagegen so-
gar der Forschung widmen und
neue Varianten des magischen
Treibens erfinden!

DANEBEN &
DARUBER
HINAUS

Fehlen eigentlich nur noch
zwei Hinweise: Erstens er-
scheint in néchster Zukunft das
,.Buch des arkanen Wissens”,
ein Hintergrundband zu Magie
und geheimen Mythen. Und
zweitens gehort es zum vollig
ungeheimen Allgemeinwissen,

SPIELE OHNE STROM

dall wir unsere Rezensions-
exemplare regelmafig unter al-
len Einsendern verlosen. Ein-
sendern wovon? Nun, in vor-
liegendem Fall warten wir auf
die Beantwortung folgender
Frage: Wie hieB nochmal der
Nibelungen-Zwerg? Der mit
der Tarnkappe? Wer’s weil3,
schickt ein Kartchen an den

Joker Verlag
wBlackout”
Bretonischer Ring 2
D-8011 Grasbrunn
(ACHTUNG: Ab 1. Juli
lautet die Postleitzahl
85630)

Jetzt braucht’s nur noch ein
bilchen Fortune, und schon
kénnen drei von Euch mit ei-
nem der Rollenmeister Freund-

schaft schlieBen. Wir schlielen
mit dem Hinweis, daB letztes
Mal nach Frodo, Bilbo oder
Sam gefragt war und daB im
ndchsten Heft eine hiibsche
Uberraschung auf die DSA-
Fans unter Euch wartet! (jn)

Spielmaterial: 86%
Spielregeln: 71%
Spielreiz: 78 %
Besonderes:

Deutsche Spielmodule gibt es noch nicht, jedoch wird in
loser Folge weiteres Material erscheinen.

Schwierigkeit: Fiir Konner
Preise: je ca. 49,— DM
Bezug: Laurin-Verlag
Luruper Chaussee 125
2000 Hamburg 50

Tel. 040/89 65 65
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SONDERHEFT
M T ENDCEMETY

Horizonterweiterung |
-~ Das ,,DOS-Buch fir
Karl und Mechthild Dreyer Einsteiger, Aufsteiger
und Umsteiger® von
DOS ECA ist genau das, was
o5 der Name verspricht:
Einst‘eigeﬁnﬁufsteiger Ein verstindlich ge-
Umsteiger schriebenes Lern- und
Nachschlagewerk!
Fiir einsteigerfreund-
liche DM 38,80 pro
Exemplar
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Nr. 90009 |
Joker-Shirt — Das
Kleidungsstiick fiir
den PC-Freak von
Welt! In schickem
Schwarz mit tod-
schickem (farbigem)
Transferdruck und
selbstredend aus
100% Baumwolle.
Fiir Damen und
Herren gleicher-
mallen geeignet, er-
hiiltlich in den
GrofBlen S, M, L und
XL. Man geht nicht
mehr ohne!

Bereits fiir kleidsame
DM 24—

Nr. 900008

Sammelordner — Dieser schicke Sammelordner

wurde exklusiv fiir den PC Joker designt. Er

besteht aus stabilem Spezialkarton, ist standfest und

rundum farbig bedruckt,
faft mehr als einen
Jahrgang und hat ein
praktisches Griffloch.
Einfach klasse, das Teil!
Stilvolle Ordnung fiir
ordentliche DM 15,-

Nr. 90003

Zeitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Joker-Watch,
kurz . Jotch* genannt. Mit diesem Zeiteisen seid lhr
Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt es garantiert nur
fiir Joker-Leser!!!

Erhiiltlich in den zeitlosen Farben schwarz oder weiB} fir
zeitlos giinstige DM 49,- pro Uhr.

104
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ALLRIITILY 1] <

LA T SONDERMEFT Spezialitiiten — Unsere Sonderhefte sind wirklich et-
P ;&% ',”ADVENT"U‘RE‘%" was ganz Spezielles! ,Rollenspicle” und ,,Adventures”

- bieten jeweils iiber 80 Tests der besten Spicle samt
m&lﬂ} .:-5& Previews, News, Infos und Losungshilfen. Dasselbe in
Konsole gilt fiir ,Megablast”, wo zudem die gesamte
Hardware ausfithrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft

Nr. 100000

Horizonterweiterung Il — Wer mal
itber den Monitorrand seines PCs
hinausblinzeln will, um zu sehen,
was der Amiga an Entertainment-
Soft zu bieten hat, braucht blof} den
Nr. 300000 »Amiga Joker* aufzuschlagen!
Joker-Sammlung — Sofort die fehlenden Fiir DM 7.— pro Heft.

Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausverkauft
sind: Beim Schwestermagazin (AJ) bringen
die vergriffenen

Hefte jetzt schon Hochstpreise am
Sammlermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe

Waaahnsinn, der Kram ist ja
topexklusiv und geschenkt
gunstig noch dazu — wie kann
ich bestellen? Nichts leichter
als das: Entweder einfach den
Coupon ausfiillen oder alle
wichtigen Daten (Artikelnum-
mer etc.) auf eine Postkarte
schreiben und das Ergebnis an
unsere Adresse schicken.
MERKE: Nachnahmebestel-
lungen sind nur im Inland
moglich!

Ich bezahle © per Nachnahme © per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

© per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

MEINE ADRESSE: Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe, GroBe, Farbe

- : | == :
100000 Amiga Joker L ]11/91,

12/91, | ]4/92.

Name

StraBe/Hausnr, heft 2 I Rollenspiele,

300000 PC Joker [ [13/92 592, [16/92, []1/93,

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift

90009 Joker Shirt

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT —

KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!



Der Sommer ist in die heille Phase eingetreten, die halbe Re-
daktion macht Abenteuerurlaub auf Ibiza — wen hiilt es da
noch zwischen kiinstlichen Palmen und schweiflverklebten
Keyboards? Die Kunstbeflissenen!

MAL DOGH MAL WIEDER!

Natiirlich freuen wir uns. wenn lhr diese Seite jedesmal wieder
begeistert anschaut; noch schioner wiire es freilich, falls Thr Euch
auch selbst mit einer kleinen Zeichnung oder *ner chicen Com-
putergrafik daran beteiligen wiirdet! Einzige Voraussetzung
dafiir ist, daB Euer Kunstwerk IN IDEE UND AUSFUHRUNG
SELBST AUSGEDACHT UND SELBSTGEMACHT ist. Also
zaudert nicht lange und steckt das gute Stiick in einen Brief-
umschlag (mit Riickporto, wenn Ihr es wiedersehen wollt), und

schickt die kiinstlerisch wertvolle Sendung an unsere Adresse:

Joker Verlag

,Grafik Competition”
Bretonischer Ring 2

8011 Grasbrunn

(Ab 1. Juli: PLZ = 85630)

Stefan Hiigele aus Dinkels-
bithl hat’s Klar erkannt:
Deutschlands Antwort auf
Arnie heilit Ghostenegger!

Das Bild des romantischen Piarchens ist zwar mit An-
dre signiert, aber es stammt trotzdem von Joachim
Ullmer aus Landshut — Kinstler haben nun mal eine

starke Neicung zu kunstlernamen..,

'weand No ‘:Cd_y

elee Il

g Sicht ganz schin professionell
aus, der Drache von Stefan Mie-
fert aus Osnabriick, was?

I Womoghich Kann er soecar wirk-

B lich flicgen...




WIAL-VERSAND GmbH

LiegnitzerstraBBe 13
8038 Grobenzell

NEUE POSTLEITZAHL AB 01.07.93 :

82181 Grobenzell

Telefon 08142/9011/8079/8273
Telefax 08142/54654

" Laut Leserumfrage ASM (Aktueller Softwaremarkt)
1991 und 1992 Firma mit dem besten Service"

PC/IBM PC/IBM Preishits PC
HIRED GUNS VGA * 85,90 | SPACEWARD HOI KOMPL. DT. ViGA 89,90 | LURE OF TEMPTRESS KOMPL DT. VGANUR 35 28,90
HISTORY LINE 1914 - 1918 VGA DT, 89,90 | SPELLCASTING 301 SPRINGBREAK VGA 78,90 | M1 TANK PLATOON VGA NUR 3.5 90
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 6590 | SPORTS MASTERS INCL. PGA TOUR GOLF MAGNETIC SCROLL COMPILATION INCL. FISH/
HUMANS RACE DATA DISK DT. 49,90 | ANDIANAP 500/ADV. TENNIS TOUR ETC. DT. 59,90 | CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 19,80
INCA DT. VGA 99,90 | STARTRECK 25 TH ANNIV. KOMPL. DT. VGA 9590 | MANCHESTER UNITED EUROPE VGA NUR 5,25° 29,90
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT, VGA 89,90 | STEIGENBERGER HOTELMANAGER KOMPL. DT. 58,90 | MANIAC MANSION 29,90
STUNT ISLANDS DT. ANL. VGA 89,90 | MAUPITI ISLAND KOMPL, DT. VGA NUR 3,5 24,90
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES VGA 78,90 | MEGA FORTRESS VGA 34,90
TASK FORGE DT, ANL. VGA 108,90 | MICROPROSE SOCCER 29,90
TERMINATOR 2029 VGA 79,90 | MIND GAMES INCL. WATERLOC/CONFL. EUROPE
THE COMPLETE CHESS SYSTEM 69,90 | /FINAL FRONTIER 29,00
THE GREATEST COMPILATION INCL. LURE OF M.UD.S. DT VERS, NUR3,5* 29,90
TEMPTRESS/DUNE/JIMMI WHITE SN. DT, VGA 8580 | OBITUS 3,5 - PSYGNOSIS - 29,90
TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA 65,90 | OPERATION STEALTH 34,90
TOANADO DT. HANDBLUCH VGA * 7550 | OIL IMPERIUM KOMPL. DT, 24,90
INCREDIBLE MACHINE KOMPL, DT, VGA 6500 | TRANSARCTICA DT. ANL VGA 79,90 | PINBALL MAGIC 3.5 90
JONATHAN KOMPL. DT. VGA \ POLICE QUEST 1 VGA-VERS. 35" - SIERFA - 49,90
KINGS QUEST 8 KOMPL. DT. VGA POLICE QUEST 2 - SIERRA - 34,90
LAURA BOW 2 - SIERRA - VGA KOMPL. DT. POLICE QUEST 3 VGA DT 45,90
LEGACY KOMPL, DT. VGA PROPHECY -INFOCOM NUR 5,25° 9,90
1860 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA 80.00 | LEGEND OF KRYANDIA VGA KOMPL. DT. REALMS KOMPL. DT. VGA 29,90
ACES OF THE PACIFIC DT. ANL VGA 79.00 | LEGEND OF MYRA DT. ANL VGA RICK DANGEROUS 2 3.5 26,90
ACES MISSION DISK WWII 1848 VGA 4550 | LEMMINGS 2-THE TRIBES- DT, ANL VGA RISE OF THE DRAGON VGA KOMPL. DT. 5,25 34,90
AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA 69,90 | LINKS PRO (nur ab 386er) VGA SHADOW LANDS NUR 3,5' KOMPL. DT. 29,90
ALONE IN THE DARK VGA KOMPL. DT a5.90 | LINKS SCENERY BANFF V?QA i SHADOW SORCERER 15,90
ARGHER PO AD DT ANL VGA*® 58, LINKS SCENERY BELTRY i 4590 | TRISTAN PINBALL 69,90 | SHANGHAI 2 29,90
mmngﬁ.g'\?& P oA ?:ﬁ LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90 | ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 79,90 | SILENT SERVICE 2 VGA ENGL. VERS. 39,90
A-TRAIN VGA KOMPL DT, g SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 3,5° 29,90
BATMANS RETUAN VGA STREET FIGHTER 1 29,90
BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA SUPER TETRIS 5.25" 39,90
BATTLEISLE DATA DISK 2 DT, ANL. SUPREMACY NUR 3.5 29.90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KDVGA TEAMINATOR 2 3.5° 29,90
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KOMPL. DT, VGA TESTDRIVE 2 COLLECTION 29,90
BURNING STEEL KOMPL DT. VGA THUNDERHAWK AH 73 M VGA 29.90
BURNING STELL DATA DISK 1 KOMPL. OT. VGA }3"50?‘,{%53._.3",‘327":‘2 ffé * g-:
BURNI EL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT VGA )
aununz_%nsrlfmo SPACE KOMPL DTHGGA = LOST TREASURES INFOCOM 2 11 TITEL TROLLS DT. ANLEITUNG NUR 3.5° 29,90
CAMPAIGN VGA KOMPL DT TURBO OUTAUN 29,00
CHESS GENIUS KOMP. DT. jag.90 | MC DONALDS LAND * 5490 | VEIL OF DARKNESS KOMPL, DT, VGA 85,90 | TV SPORTS BASEBALL DT, ANL. 29,90
CHESSMANIAC & BILLION AND 1 OT, ANL VGA * go,s0 | MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79,90 | WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY 3 VGA 79.80 | ULTIMAG VGA 45,90
CHESSMASTER 3000 VGA 7550 | MIGHT & MAGIC 4 KOMPL DT. VGA X ULTIMA - SAVAGE EMPIRE- 3490
CIVILISATION VGA KOMPL DT. ULTIMA - MARTIAN DREAMS - NUR 525" 34,80
CLASH OF STEEL ENGL. VERSION VGA* UTOPIA NUR 3,5° 29.90
CLASSIC ADVENTURE COMPIL. INCL. LOOW WATERLDO NUR 525 .80
MONKEY ISLANDS/INDIANA JONES/ WAXWORKS - ACCOLADE - NUR 3,5° 34,80
MANIAC MANSIONZAK MC CRACKEN WILLY BEAMISH NUA 5,25" KOMPL. DT VGA 39,80
COMANCHE OPER. WHITE LIGHTN, KOMPL. DT VGA 95,90 WILD WEST WORLD KOMPL. DT. VGA NUR 3.5 34,90

COMANCHE DATA DISK WING COMMANDER 1 VGA 45,90
CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL DT, mm‘sn mﬁeﬂ%ﬂg measyg-mmmue as g.g
DAS SCHWARZE AUGE-SCHICKSALSKL. DT.VGA INTER J
DAUGHTER OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA 8590 | MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT. VGA 0,90 | WiNG coMMANDER 2 KOMPL DT vGa 2290 | WWF WRESTLING VGA 29,90
DOGFIGHT -MICROPROSE DT, ANL. VGA 99,90 | NO. 2 COLLECTION INCL. BLACK GOLD ZAK MC CRACKEN NUR 35" 26,90
[SPACE MAX/ WINZER KOMPL DT,
ON THE ROAD KOMPL, DT,
ORIGIN SCREEN SAVER CD Rom Programme
360 COMPILATION INCL MEGAFORTES/DAS BGOT
UND BLUE MAX 49,90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69,90
CASTLEMASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT, ANL. 49,90
CO 16 EDUTAINMENT KIT INCL. SBLASTER 16ASF/
CD LAUFWERK/AKTIVLAUTSPRECHER/SOFTWARE 1069,90
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 B5.90
CURSE OF ENCHANTIA 49,90
DER PATRIZIER. KOMPL. DT. 89,90
DESKTOP PUBLISHERS DREAM 79,90
DINOSAUR ADVENTURE 79.90
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INGL
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL. 85,50
. GIF IT NEWS * Massanhaht Git-Bider 45,90
Leerdisketten SHAmMMGICE 69,50
DREAM TEAM COMP. INCL. SIMPSONS/TERMINATOR 2/ ' 200 NONAME 10ER 8. k. K o, evation, Seund, Gtk By
n‘u' 'N"E :‘"fgﬁ%?ﬁ& g'g PATRIOT DT.ANL. VGA 79,90 3% 2HD NDNAIMEE mE: 19,90 | jiTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 109,90
DYNATECH KOMPL DT VGA sa00 | PATRIZIER KOMPL DT. VGA 8900 | 525 200 NONANE 14) 590 | KINGS QUEST 5 99,90
b ; 90 |55 2HD NONAME 10ER 1290 | KNGS QUEST 8 * 79,90
i LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - 75.90
Preishits PC LEGEND OF KYRANDIA 79,90
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF/FIRESTONE/
4D SPORTS BOXING 2290 | BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75.90
588 ATTACK SUBMARINE DT. ANL VGANUR 35" 3490 | | 0OM LUCASFILM- 49,90
BAADSTALE 3 DT. ANL 2990 | MG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCAUM 49,90
BATTLECHESS ] OT. ANL. 23.90 | MONKEY ISLANDS 1 -LUCASFILM- 99,50
BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25° 2990 | pixEL PERFECT 5490
BAﬂ‘iUEEHAWKS 1942 NUR 35" 29,90 | RAYTRACE MAGIC Vol. 1 35.90
GAPTT 2990 | SECRET WEA AFFE : X
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5 2490 | SHARFWARE F:é:fg?:;_'.'smg D"'anlﬂ_ﬂic;i" ETC ﬁ g
CASTLES OF DR. BAAIN VGA KOMPL. DT. 3990 | SHEALOCK HOLMES Il - MYSTERY ADVENTURE - 10890
CHESSMASTER 2100 2990 | THE 7TH GUEST 95,80
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL 2990 | SPACE QUEST 4 49.90
goxumﬁdcgﬂvm Fiit e 25‘3 TRAVEL MAGIC -AMERICA NORTHWEST 69,90
OMMA . PIL. INGL. TETRISWELTRI
CONQUEST OF LONGBOW VGA DT. ANL 5257 34,90 mﬁhﬁmlas o TREVEASES §.§£
RETURN OF THE PHANTOM DT. ANL. VGA * 89,90 |COVER GIAL STRIP POKER VGA NUR 3,5 2890 | ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 %0
RINGWORLD - REVENGE OF THE PATRIARCH - VGA 79,90 |CRAZY CARS2 NUR 3,5 2490 | yGa MAGIC 8990
ROME AD 82 DT. ANL. VGA 8590 |CYCLES - ACCOLADE 1990 | wiLLY BEAMSH 990
SECRET O. MONKEY ISL. KOMPL. DT. VGA 78,90 |DARK HALF - ACCOLADE - 3,5° 29,90 | WING COMM. 2 INCL SPEECH/OPERATION 1&2 99,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE VGA 8590 |DELUXE STRIP POKER 2 20,90 ’
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39,20 |DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5 29,90 e
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 3400 |DUNE KOMPL DT VGA NUR 35" 29,00 PC Soundkarten/Zubehor
SHADOW PRESIDENT VGA 79,90 |DUNGEONMASTER NUR3,5° 3490 | graw SOUN
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT VGA 89,90 |ELITE PLUS VGA VERS. NUR 3.5° 34,90 .,.mig’;{:‘ D SOUNDIARTE ﬁ‘g
SHERLOCK HOLMES Lost Files kompl. dt. VGA 99,90 |ELVIRA 1 ADVENTURE DT. ANL 2090 | SCREENBEAT ACTIVBOXEN F ALLE SOUNDKARTEN 6950
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- VGA 3.5° 2990 | SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDE. 42950
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL NURA 3,5° 1590 | sOUNDBLASTER 2.0 DE LUXE DT HANDS. 158.80
FLAMES OF FREEDOM -MIDWINTER 2 DT.ANL 3490 | SOUNDBLASTER PRO DE LUXE DT, HANDE 299,90
FUTURE WARS - TIME TRAVELLERS - 3,5° 2990 | piSKBOX FOR B0 STUCK 3.5° 16.50
GOLD RUSH - SIERRA - ; 34.90 | pisKBOX FUR 100 STUCK 5.25° 19,50
GUNBOAT - ACCOLADE - NUR 5,25 26.90 | ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,90
HEART OF CHINA KOMPL. DT. VGA 5,25 45.90 | FLIGHT CONTROL JOYST, THURSTMASTER 165,90
HERO QUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG- 2990 | GRAVIS GAME PAD 3900
HILL STREET BLUES 29.90 | GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 79,90
SIEGE VGA 7580 |HUMANS VGA NUR 3.5 ; 34.90 | JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59,90
SIEGE DATA DISK 4500 |HYPERSPEED - MICROPROSE - NUR 3.5 29,90 | JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 53,90
SIM CITY DE LUXE DT. ANL 8500 |INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 3590 | JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 6990
SIM EARTH KOMPL DT. VGA 89,00 |KGB-VIRGIN- NUR 35 : 34.90 | JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT 85,90
GUNSHIP 2000 SCENARIO DT. ANL. VGA 58,90 | SiM LIFE VGA DT, ANL 69,90 |KING ARTHUR -INFOCOM. 5,25 9.90 | JOYSTICK VERLANGERUNG 15 POLIG 2450
HANNIBAL KOMPL. DT. VGA 89,90 | 5KAT 82 DT, ANL. 85,00 |KRISIS IN THE KREMLIN VGA .00 | MAUSMATTE 5,90
HARRIER JUMP JET DT. ANL. ViGA 109,90 | SLEEP WALKER OT. ANL VGA 59,90 |LIFE AND DEATH 1 39,90 | AUDDER PEDALS - THRUSTMASTER 219,90
HEXUMA KOMPL. DT, VGA 89,90 | SPACE QUEST 5 KOMPL. DT, VGA 79,80 |LIGHTSPEED -MICROPROSE 29,90 1 5iL1CON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
LINKS GOLF -ACCESS- VGA 4990 WEAPONCONTROLJGOYST THURSTMASTER 165,90

* = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR

- Irrtum vorbehaiten - Liste gegen frankierten Riickumschiag. Bitte

Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 Vorkasse plus DM 8,00, Ausland: Nur Vorkasse gegen
kostenfrei!

Euroscheck +

20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!! Software ab DM

BESTELLANNAHME: MONTAG - DONNERSTAG 9.® bis 18.%, FREITAG 9.* BIS 17.%

200,00 Besteliwert Versand




MS DOS x MS DOS x MS DOS x MS DOS

A-Train /dt .. ,00
Aces of the Pacific /dt 74,95
Aces of the Puciﬁ: Mission Disk /dt 47,95
Aces over Eu 74,95
Alone in the Dark /dt 94,95
Battie Isle + Data Dlsk [dt 79,95
Brhnop Brothers Collection 1 /dt 64,95
Bun 12.0 /dt 72,95
Burning gl.;u‘ /dt .. 89,9
Castles 2 79.9
Clvlh t /df 94,9
dt. 94,9
Cnmam: he Mission Disk /dt 9,95
Das Schwarze Auge - Die Schicksalsklinge /dt ,95
£ e g
nun."z o 66,91
74,9,
Eushmka 79,9
E!\'IPIN luxe .9
Eric the Unmd?r B
F-15 Strike Eagle 3/dt. 94,9
Falcon 3.0 /dt. 74,9
Falen 3.0 Mi Disk /dt 59,95
Formula 1 G Prix /dt 94,95
Gunship 2000 /dt 94,95
Gunship 2000 Mission Disk /dt 9,95
ibal fdl 4,95
Harrier Jum et /dt 94,95
Historyline 91 4-1918 /dt 4,95
Inca 99,00
Incredible Machi dt 4,95
Indiana Jurldel 4 - Fate of Atlantis /dt :gagg
Kogord of Kyrandia /i 6695
randia 7
L /3 72,95
Lemmings Data Disk /dt 9,95
L ng + Data Disk /dt 84,95
L s 2 /dt 84,95
Links .'.l Pro /dt 94,95
Lost Secret of R 74,95
Michael Jordan in Flight /dt 79,95
Pmbcll Dreams /dt V. md,
2 /dt 79,95
Quest for Glory 1 (VGA) 74,95
Quest for Glory 3 /dt 74,95
Ringworld /dt 74,95
Secret of Monkey Island /dt 87,95
Secret of Monkey Island 2 /dt 87,95
Secret Weapons of the Lufrwaffe 79,95
Secret Weapons P-38 oder P-B0 Mission Disk 29,95
Secret Weapons Do 335 oder He 162 Mission Disk 34,95
Shadow of the Comet /dt 94,95
harlock } /dt 89,95
Sim Life /dt 74,95
Skat '92 /dt 95
Space Quest 5 /dt 74,95
Spocmrd Ho! /dt 89,95
s Collection /dt 74,95
r Control 2 /dt 69,95
Sfer Trek /dt 74,95
Strike C der / 94,95
Strike C jer Speech Pack 44,95
Stunt Island /dt 94,95
Summer Challenge /dt 66,95
Tas! e 1942 [dt 94,95
The H /dt 59,95
The Humans Data Disk /dt V. mo.
The Legacy/dt. V mé.
Transarctica /dt 54,95
Ultima & 44,95
Ultima 7 /) I | t 87,95
Ultima 7 Part Twe - Serpent Isle 87,95
Ultima Underworld /dt 79,59
Ulhﬂw Underworld 2 /dt 79,95
Wing C 44,95
Wing C 1 Del Edition 94,95
Wing C 2/d 89,95
Wing C 25 Op 1 oder 2 /dt 44,95
Wing C Speech Pack 39.95
Wizardry 7 /dt 94,95
Wrestle Mania 2 - European R ge /dt 9,95
94,95

X-w'ng'! dt

Y

Gravis
Das Lucasfilm-Buch /dt ...

Das Lucasfilm-Buch 2 /dt
Gravic PC-

Game Pad
Sound Blaster 16 ASP /dt

Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /dt

Sound Blaster 2.0 C/MS Chi

ips
Sound Blaster Pro Deluxe Egmen /dt

1 MB-Erweiterung filr Amiga {ahschaltbaf & Uhr & schnelle Spelcherd'ups]
2.Laufwerk 3,5"flir Amiga....
Das Lucasfilm-Buch/dt...

Das Lucasfilm-Buch 2/dt.

per Post schicken.

portofrei per Vorkasse (bar, Scheck).

noch mehr Programmen an!

ANDREAS BACHLER
COMPUTERSOFTWARE

BliicherstraBle 24 ¢ Postfach 1113 * D-4290 Bocholt

Tel.: 02871183088, 180637 * Fax: 02871/8631

Bestellungen konnt lhr telefonisch durchgeben oder
Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mit

R = — __,,»-"‘!-_ ——

BitteelnBit _  Bodenken Sic

%"nl-i Software und " Shareware bictet in fast allen .
Stammheimerstri27 | Dereichen der Computeranwendungen'

::l“:::::‘m kostengiinstigere Alternativen !
0049-0)2217604824 | i dglichkei '!
otrg - - . Henner nutzen diese Moglichkeit und

'\ vergleichen - Preise und Leistung.
z.B. Germany V.2.0 der Autorouter

ir 3,90DM
s WIB SINDDA !

Die Ersten mit VGA-Grafikkatalog.
Die ganze Fielfalf des Sharewaremarktes
steht Ihnen zur Einsicht !!

Fordern Sie einfach unseren Katalog an,
gegen 3 DM inBrielmarken, die bei Bestellung verrechnet werden!

Mitglied der deutschsprachigen Shareware Autoren- und Handlervereinigung
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Suche Hardware

Festplatte gesucht! Mit 8-Bit Controller-Karte fir XT!
Eilt! Tel. 06164/2708 (Stephin)

Suche gebrauchte Computer, konnen such etwas kaputt
sein. Tel. 033839/597 (Rema)

486 CPU o, Motherboard gesucht, Angebote an U, Och
me, Kustinienstr. 15, 0-6502 Gera-Lusan

Suche gunstiges 4865X/25 Matherboard, 4 MB Arbeits-
speicher, 256 KB Cache. Suche auch Bitmap-Brother
Guames, 2.H. Cadaver, Blues Brothers. Tel, 09876/246
(Sven)

Suche ginstig 486-50-256 KB Cache. Motherboard und
Streamer intern ab 250 MB. Tel. 09857/1504

Suche Madem 2400 Bit/see. mit o, ohne FTZ, Mainboard
IB6/40 MHz 4 MB RAM. Festplatte ab 130 MB. VGA
Karte 1 MB. Mainboard 486/DX 33 4 MB RAM. Ange-
hote an Mare Gadert, Licserstr. 2 A, 54516 Wittlich

Suche giinstig 486 DX ab 50 MHz mit mind, 120 MB Fest-
platte. mind. 8 MB Speicher ohne Monitor. Tel
0541/17981 ab 20 Uhr 0. Fr-So ab 14 Uhr (Stefan)

Suche glinstigen gebrauchien PC 286 oder 386; Tel. (nur
Wien) 02247/20422 (Harald)

Suche HF Deskjet S50C oder besseren Tintenstrahldricker
(Farbe). Matthias Murrmann, Bernreuth 8, 8628 Weis-
main

Suche Computerschrott aller Art, Versandkosten werden
ihernommen. H. Schmechel, Alex.-Goertz-Str. 50, O-
1273 Petershagen

Schwerbehinderter sucht gebr, VGA-Farbmonitor und in-
ternen Streamer 250 MB. Evil. Tausch geg. topuktuelle
PC-Spicle. Tel. 09857/1504 (Peter)

Suche CVGA-Monitor + Karte max. DM 300,-; Tel
3841731485 (André)

Biete Hardware

AS00 | MB, Farhmonitor C10848, Drucker, 2 Joyst,,
Maus, 50 Disketten, 10 orig. Spicle (Patr.. BM Prof.,
1869, Lotus 111, Fire and Ice, Sensible Soccer),Soft-
ware, Programme, Bucher: VB DM 1400,-; Tel
D9287/32R3

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB, Maus, TV-Adapter, Ma-
gazinen (Amiga Joker), Spielen usw., 100% OK. DM 400,-
Tel. 02166/57750 (Sebastian)

Biete VGA-Grafikkarie 256 KB, NEU, VB DM 50.-; Sil-
vio Pohl, 0-3560 Salewedel, Tel. 0390125360 ab 19 Uhr

4 Monate alter Amiga 300, noch verpackte Speicherer-
weiterung, TV-Tuner, Abdeckhaube, 2 Miuse mit Mou-
sepud. 4 Joysticks, 80 Leerdisks und alles fir nur DM
650, zu haben, Jerzt zugreifen! Tel. 03681/60449

Verkaufe AlIJ-MH-MH\TA}"‘&'.N[F!;H[: far DM 200, { 100%
OK) und 3868 16 MHz - | MB RAM Baonrd fiir DM
150L-. Wendet Euch an Mareel Schmiemann, Tel
05971/53991 1in Rheine

Verkaufe Media Vision Pro Audio Spectrum 16 fiir DM
.y 4

275,- Christian Markus, Heidenrelchste. 9, 8540 Wol-
kersdorf, Tel. 09] 1/649050

Sound Bluster mit CMS Chips (Stereo) fiir nur DM 120,
100% OK. Ruft an! 02632/72621 (Martin); PS.. Ver-
kaufe Ultima Underworld 11 fir nur DM 60,-!

Verkaufe Amiga 1000 mit | MB, Golem, RAM-Bux. Mo-
nitor Modell 1081, Drucker Star-NL-100 + verschicdene
Originalprogramme; Preis: keine Ahnung, schlagt was
vor; Tel 07221/17702

486DX 2/50 MHz Tower 17 MB FP, 4 MB RAM, 5,25
u, 35" LW, SVGA-Monitor, SVGA-Karte ($3-Chip),
Mouse, ATI-Soundkarte, MS-DOS 5.0, Windows 3.1 +
Software fir 4400 DM: Jens Voigt, Bicsnitzer Str. 14, O-
BUUD Gorlitz

Verk. 14 Zoll VGA-Monitor far DM 350.- VB und VGA-
Karte (512 KB) fir DM 50,-; Tel, 07171/3888]

Verk. 3865X/25 MHe, 2 MB, 120 MB HDD, 3,5 HD +
5,25 HD Luufw., VGA-Karte, S-VGA-Monitor 147
MS5-DOS 5, Windows 3.1 + Works 2.0 fiir nur DM 2200,

VB Tel, 0221/844229 (Sebastian)

Verkaufe Atari 1040 ST, sehr gut erhalten mit SW-Mo-
nitor, Fernscherkabel, 2 Jovsticks, Abdeckhaube, Mouse,
Pad..; VP DM 700.-; Christian Rommes, Am Steinhof
12, 8730 Bad Kissingen, Tel. 0971/61481

Verkaufe Amiga 500 + Stereo-Farbmonitor + div. Zu-
behir fur nur DM 700,-; Amiga-Originale: Pool, Wizkid,
Beast 3, Zool, No Second Price, je DM 40,-tRuft an,
Leute! 00951/2079

Suche billig Amiga 500 mit TV-Anschiuf und evil. | MB
RAM; Thomas Leubner, Griine Aue Nr. 9, 0-8701 Bisch-
dorf

Verkaufe oder tousche Double Density, PC-Tools, DR-
DOS 6.0, Windows 3.1, M5-DOS 5.0; Tel. 03695/602963

Verkaufe Soundkarte Roland SCC-1, Super erhalten!
Akula Bernhard, SchloBweg 2, 8380 Landau/Isar, Tel
09951/7295

Verkaufe Highscreen 286, 16 MHz, 40 MB, 2 MB RAM.
Ebenfalls Joy. Analog-Xira, Quickjoy-Stick, Otronix
Mouse, SB 2.0, alles new, einzeln oder zusammen zum
Vorzugspreis; Tel. 0221/785660

Verkaufe 8086 IBM-PC, Monitor, Mouse, 3,5 LW, 35 MB
HDisk, DOS 3.2, Turbo Pascal 6.0, Norton 3,0 u. 30 Spie-
le fiir 399 DM: Florian Grobner, Neue Leipziger Str. 2,
0-7063 Lewpzig, Tel. 03414221276

5 1/47 Laufwerk zu verkaufen, voll funktionstichtig, 60
DM; Lars Hildebrandt, Konrad-Wolf-Sir. 66, 0-1092 Ber-
lin

4BADX/33, 4 MB RAM, 256 KB Cache, 120 MB Conner,
42 MB Conner HD, 2 FDD, Acer Tastatur, Multi /0O
Card, SVGA-Card ET 4000 High Colour, Soundblaster
Pro 3, Microsoft Mouse, DOS, 2950 DM; Tel. (45423826

Verk. C 64 mit 50 Disks, Spiele u. Programme (z.B. Geos
1.0u, 2,0y, 2 Disk-Boxen, Floppy, Biicher, Maus, Mausm.,
Maushalt., Resetschalter u. 2 Joysticks, Sehr hillig! Al-
les 100% OK. Schreibt schnell! Thomas Obstfelder, Tett-
austr. 26, 0-6401 Heinersdorf

Verk. 16 Bit VGA-Karte bis 640-480 256 Farben und bei
800-600 16 Farben, Orig. verpackt, 150 sFr. Bitte nur
schrift. an Lucas Lieberherr, Postfach 156, CH-4313 Mith-
lin AG

IBODX, 40 MHz, § MB RAM, 210 MB HD, Soundblas-
ter Pro 4.0, Laufw, 3 1/2" HD, SVGA-Karte (1 MB),
Big Tower, Monitor 14" Low Radiation, Maus + Joystick,
erst 3 Monate alt, FP DM 3200,-; Tel. 07307/33721 (17-
18 Uhr)

Verk, 286/12 MHz, 1 MB RAM, Grafikkarte 512 KB,
40 MB HD, 35" LW, Maus, Tastatur, fiir DM 600,-; Mar-
steck M-6000 CG inkl, Soft f. DM 50(1,-; Rocco Pleifer,
Weingartentul 12, 0-6100 Meiningen

Verk. 386DX/33 MHz, 4 MB RAM, SVGA-Monitor, 512
KB VGA-Karte, 64 KB Cache, 17 MS Festplatte, PC-
Symphony-Soundeard, digitale Joystickcard, 3,5 + 5,257
Luufwerke, Gravis Joystick, MS-DOS 4.0 + 5.0 Software;
Tel. 06422/3740

T-Bird 3865X, 25 MHz, 50 MB (17 MS) HD, 5 MB RAM,
Soundblaster, Jovstick + Jovstickkarte installiert + Bo-
xen, MS-DOS 5.0 und viele Originale dazu! Preis 250
DM; Markus Reinhold, Dorfmattenstr. 1, CH-5612 Vill-
mergen AG

Verkaufe Amiga 500 mit 2,5 MB, ext. Laufwerk, 2 Joy-
sticks, Maus + Pad, 2 Diskboxen & 80er, 12 Originale, ca.
30 leere, Modulator und Abdeckhaube fiir sagenhafte 600
DM! LaBt Euch dieses Angebot nicht entgehen! Tel
O07181/64260 &b 20 Uhr (Aki)

AT 286 (R MHz) Desktop IMB RAM, 5,25"-LW, 32-
MB-Festplatte, 2 par,, 2 ser. + Gameport, Herculeskarte
u. 14"-Moenochrom-Monitor mit Zubehor fir 495 DM,
nur Selbstabholer Essen, Tel.: 0201/662328.

Verkaufe Gamehoy mit funf Spiclen (Monopoly, Castle-
munia 2, Worldeup Soccer, Fl-Race + 4-Spieler-Adap-
ter, Fortress of Fear), alles 100% o.k., mit Tetris und Dia-
logkabel, zusammen nur 260 DM. Tel.: 030/8011851
{Urs).

Verk. € 128 + Maonitor + Dutasetie + Seikosha-9-Nadel-
Drucker + Maus + Action-Cartridge + Software = 900
DM. Motherboard AT 286, 12 MHz, | MB RAM 150 DM.
Florian Zeisberger, Ribenzahlstr. 7, 8906 Gersthofen

Verk. 386DX-20, 2 MB, 40 MB HD, VGA, VGA-Moni-
tor, Joystick , Tastatur, 400-dpi-Scanner, 5,25"
LW, 2 Orig.-Spiele. Preis VB 1350 DM, Tel.: 07

Verkaufe 286/16 MHz, 2 MB RAM, AdLib u. Joystick-
Karie MBE HD, MS5-DOS 4.01, SVGA-Karte u, Mo-
nitor,
0762

Markentastatur MF2 (Chicony), 102 Tasten, unbenutzt
und originalverpackt. Wegen Fehlkaufs poriofreien Ver
kauf: 75 DM. Schriftl. an G. Zander, Treskowallee 8,
WEN B6.10.04.27, 0-1157 Berlin.

IBASX-20, 2 MB, 40 MB HD, FD 3,5" + 525", VGA-
Karte + Colormonitor, DR-DOS 6, Windows 3, Power
Basic, Games: Elvira, Space Ace + Soundkirte, Maus,

Joystick, VB 1250 DM. H. Witt, Gerokstr. 27, Zi, 204,
0-8019 Dresden.

Verk. 3865X-16, 2 MB RAM, 43-MB-Festplatte, VGA-
Karte, VGA-Farbmonitor, Soundblaster 2.0, 2 FDD (1,44
u. 1,2 MB), Cherry-Tastatur, Maus, MS-DOS 5.0, Orig.-
Software, Desktop-Gehiuse, 9 Monate alt, f. 1200 DM,
Kilic Yulcin, Berliner Str. 10, 4030 Ratingen 1, Tel..
02102/499256,

Verk. 386DX/33 MHz, 120-MB-HD, 4 MB RAM, 2 HD-
LW, SVGA-Karte, DOS 5.0, Maus, 1 Jahr ult, 100% o.%.,
fiir nur VB 2222 DM. Tel.: 08841/8816.

Verkaufe Color-Monitor SC 1435 fir alle Ateri-Comp
VHB: 500 DM. Tel.. 06262/3655

Verk. Mainboard 286/12, 640 KB RAM £. 60 DM, mit |
MB RAM f, 80 DM. Festplaite 21 MB Seagate f. 60 DM,
VGA-Karte 256 KB un 2 Monitore anzuschlieBen f. 60
DM. Marc Gadert, Lieserstr. 2a, 54516 Winlich,

286-AT/12 MHz, 20-MB-HD, 5,25"-HD-Floppy, 2 MB
RAM, Tastatur, SVGA-Karte, VGA-Monochrom-Moni-
tor, VB 1500 DM, evil. auch ohne Monitor, Tel
OBO6S/9TTS (Tomi).

Verk, 386D3X-25, 52-MB-HD, 512 KB VGA, 2 LW, viel
Soft (Spiele, Anwendg.). Preis 1900 VHB. Suche auch
MASM 0. TASM! Tel.: 03644/630 (Gunnar)

Microsoft Maus Busversion mit Buskarte und Painthrush,
new, VB. Tel: 089/93011428

Verkaufe Soundblaster 2.0 mit zusitzlichen Mod- und
Voe-Files fiir 150 DM. Space Quest 3 fiir 60 DM. Tel.:
07236/7559 (Sascha),

Atari Mega ST1, Monitor SM 124, Atari Farbmonitor und
ca. 20 Originalprogramme (Spicle, Signum...) sowie ¢i-
nige Bicher filr 750 DM. Tel.; 069/552815

Verk. A500, | MB, 2. LW, Unit-Mouse, 3 Joyst., 80 Leer-
disks + Box, Text-/Datenverarb., 20 Orig.-Spicle, HF-
Fernsehmon., Abdeckhaube, wg. Systemwechsels, NP ca
1200 DM, 1 Jahr alt, fir 800 DM, Frank Waibel, Tel.:
D2Z622/13681.

Verk. Amiga 500 mit | MB Speichererweiterung, 2 LW,
Maus, Joystick, Farbmonitor, Abdeckhaube, 24-Nadel-
Matrixdrucker, 150 Disks + Box, Originalsoftware und
Computermagazine fir FP 1300 DM. Tel.. 030/824354)

Amiga 2000 mit Highscreen-Farbmonitor, zwei internen
Laufwerken, Maus, Joystick plus jede Menge Software,
fiir 900 DM abzugeben, Tel.. 09543/40540 (nur am Wo-
chenende).

Verk. Soundblaster G-ASP + dazugehirigen Wavebla-
ster (Roland Comp. ) fiir 600 DM. Erst | Man. alt, mit Ga-
rantie. Verkaufe auch einzeln. Tel.: 0214/25427

Verkaufe 386/25, 2 MB RAM, VGA-Karte, Super-VGA-
Manitar, 40-MB-Festplatte, DOS 6 und Original WC 2
fiir 2100 DM. Tel.: 06127/61594 (fragt nach Andreas),

Preisw, Commod.-Amiga-Joystick am PC? (super fiir Bal-
ler/Flug/Auto) D/A-Adapterkabel fiir 27 DM + Nachnah-
me oder 30 DM bar | Briefmarken bei: 8. Senkpiel, K-
menzer Str. 27, 01920 Liickersdorf. Gilt immer!

Verk. Amiga 500, | MB, Zweit-LW, Monitor, TV-Tuner,
Disks, Zubehtr, fir 1100 DM, ab 17 Uhr unter Tel
(3583/510845,

Verkaufe 3865X, 25 MHz, 2 MB RAM, 40-MB-Plalte,
SVGA-Kurte + Monitor, SB 2.0, DOS 5.0 + diverse Orig.-
Spiele, 5§ Monate alt! VB 1700 DM. Christoph Goertz,
Marathonstr. 18, 5350 Euskirchen-Wiskirchen

Verkaufe Amiga 500 Plus, Speichererweiterung, Farb-
monitor, WB 2.0, Software, 2. Laufwerk = 1000 DM. Tel.:
02821725658,

C 64, Floppy 1541 11, Disketten, 2 Joysticks, VB 300 DM,
alles bester Zustand. Tel.. Berlin 4488842 (Fritz).

Biete 3865X/16, 40-MB-Wechselplatte, Soundblaster Pro,
Maus, 2 LW, Farb ., Wing C der, Thund

hawk, Pushover, Demos u.v.m.. VB 1800 DM. Tohias
Opitz, Oberlduterstr. 22, 0-7025 Leipzig (neu: (04357)

Amiga 500, 1 MB Speicher, Monitor, Spiele und Dis-
ketten, Zubehir und zwei Joysticks zu verkaufen, Tel.:
06195/2967

AT 286, 12 MHz, 2 MB RAM, 40 MB HD, Floppy 3,5"
+5.25", Maus, dt. Tastatur, VGA-Monitor 1024x768, div,
Software, 1200 DM. Tel.: (30/5132837 von 16 bis 19 Uhr,

AL 286/16, 1 MB RAM, 42-MB-HD, 5,25"- u. 3.5"-Laufw,,
Cherry-Tastatur, VGA-Karte, Sigma-Maus, o. Monitor,
DR-DOS 5,0, MS-Works 2.0, Power Basic u. 4 Orig.-
Spiele 1200 DM. Tel.: 02236/1331, Bjorn Rackwitz.

Verkaufe Amiga 2000, S MB RAM, 40-MB-HD, 2 Lauf-
werke, Monitor 10848, div. Software, Mannesmann Tal-
ly B1 Drucker, zus. 1450 DM. Tel.: 09343/8546.

Verkaufe Amiga 500 Plus mit Speichererweiterung und
Monitor, natiirlich auch jede Menge Orig.-Spicle. Tel.:
07136/6664,

Biete MS-DOS 3.3 und einen Microspot 3865X/33, 2 MB
RAM, 80-MB-PL, 3,57-Laufw., | MB VGA-Karte inkl.
DOS 5.0, Windows 3.1 u. Monitor, slles 100% o.k. VB
700 DM. Tel.: 05131/94177, verlangt Rudi.

Verk. AS00 mit Uber 300 Disketten, 1 ext, Laufwerk, F.-
Monitor 10845, | Maus + 2 Joysticks fiir 1200 DM VB
Ruft an Tel.. 06483/7568,

Sonderangebot! Amstrad PC 1512DD, 512 KB RAM. 20-
MB-HD, 2 x 5,25"-DD-Laufw., CGA-Bildschirm + Kar-
te inkl. 9-Nadel-Drucker und inst. Software fiir 700 DM
Tel.: 06081/16907 ab 14 Uhr,

Verk. 286-20, 3

S-LW, 40 HD. MS-DOS 5.0 usw., VGA-
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Karte u. Monitor, CD-ROM-Spiele, Maus, Jovstick u.a
Tel:: 06022/22497, Mo. - Sa. 19 - 22 Uhr, Ralf.

Verkaufe Pro Audio Spectrum 16, Neuwertig) 293, VB
350 DM. Tel.: 12521/6336

Verkaufe: 386/40, 4 MB RAM, 40 MB HD, mit Monitor;
Muus, etlichen Spielen und weiterem Zubehor, VB 1500
DM. Tel.: DRO31/17442

Verkaufe Atari 1040 ST, Sehr gut erhaltener Atari mit 2
Joy 5, Maus, Mousepsd, Abdeckhaube, dazugehiri-
gen Kabeln u. SW-Monitor + Software. Spottpreis! Tel
0971/61481 Chris,

Verkaufe orig. Sound- w. Grafikkarte ATI-VGA Stereo-
FX. SB kompa., Stereo, Software. SYGA Anschluf an
Fernscher méglich, Maus etc.. 1| MB, 250 DM, NP 500
DM. A. Wende, Butzbacher Weg 5, 4000 Dusseldorf |

Verkiufe 2 Super-VGA-Karten, Channel-Videodat und
Logitech-Handscanner, 256 Graustufen, Tel.: 09575/1702
(Matthias, nach 20 Uhr),

IB6DX/40 MHz. 4 MB RAM, 210 MB HD, 2 Floppys.
VESA-ET4000, SVGA-Manitor (MPR2), Soundblaster
2.0 # Stereo, Genlus-Maus, Cherry-Tastatur, Joystick f
3150 DM. Tel.: 030/4271895, Martin Zehe.

Biete Sicos-Handscanner 400 dpi, 256 Graustufen, nahi-
lose Bildzusammensetzung bis DIN-A3 inkl. Karte, Hand-
buch Software und Scinnerunterlage £ 300 DM. T
Schwetje, Ortelsburger Str. 45, 3200 Hildesheim

38ASX-20, 2 MB, 40 MB HD, FDD 3.5 + 5.25, u. Maus,
VGA-Karte + VGA-Farbmonitor, Soundkarte, DR-DOS
6, Windows 3, Elvirs + Space Ace. VB 1250 DM. H. Wit
A.-Hebel-Sir, 43, 0-1720 Ludwigsfelde

Verk. 286/16 MHz, | MB RAM, 52 MB Festplatte {14
ms), Monitor, VGA-Grafikkarte (256 K), Cherry-Tasta-
tur, Genius-Maus, Analog-Joystick, HPFC-Tools 7.1 + MS-
DOS 5.0 + Waorks 1. ¥B: 1200 DM. Ruft an Tel
O7475/283, fragt nach Tarik

Packardbell 388X, 5 MB RAM, 129 MB Festplatte, Fax
+ Modem, SVGA, viel Software, Originalkarton, + Pana
sonic KXPH23 24-Pin-Drucker, 1 Jahr, NP 38(0, VB
LEOO DM, Infoab 21 Uhr: Tel.: 0641 31992 GieBen u
Frankfur

Verkaufe 386/20) MHz, 65 MB HDD. 1 x 3,5" mit VGA
(640 x 4807 + Monitor  Tastatur + Maus + Gamecard +
DOS 5.0 fir 1350 DM. Tel.: 07306/5257

VGA-Karte 256 KB: 40 DM, 8 x 256 KB SIMM-Modu-
le: 60 DM. MS-DOS 5.0: 30 DM, Indiana Jones 4 30
DM. Nach Carsten fragen, Tel.: 0251/236447

Stop! Verkaufe Megasound { 100% AdLib) und Gamebaoy
mit 6 Spielen, Sven, Tel.: 0201/390814

Verkaufe Atari Mega S12, 2 MB RAM, 20 MB HD, 720
KB-LW mit Monitor SM124, Tastatur und Maus, Drucker
NEC P6, 24 Nudeln, Endlospapier. Einzelblatteinzug,
Druckerkabel, Software. Komplett 1100 DM. Stefan Tap-
progge, Schumacherring 102, 8505 Rithenbach/Peg
niz.

Verk. 16-Bit-VGA-Karte. Bis 640-480 256 Farben, und
bei 800-600 16 Farben, orig. verpackr, fiir 150 F
Bitte nur schriftlich an: Lucas Licberherr, Posifact
CH-4313 Mahlin AG

Verkaufe Euro-PC, 512 KB RAM, 3 5"-FLoppy, 10 MHz,
MS-DOS 3.3, Works, Context, Painthrush eie., suberdem
viele Spicle. Mit Monitar 250 DM. Tel.: 6205873042

Verkaufe C 64 11 mit Farbmonitor, Diskerenlaufwerk
1541-11, 2 Joysticks, Schoellader. Benutzerhandbiichern
und vielen Spielen £, 400 DM, Tel.: 085031/45519 (ab 18
Uhir),

Verk. Sega Master System mit 6 Spielen, auch einzeln
Andre Potel, Hasuptstr. 18, 09633 Halsbruecke

Verkaufe Amiga 500 mit 512 KB Speichererweiterung
und 10848-Farbmonitor + massig Zubehir (Orig.-Soft-
ware, Abdeckhoube, Fachbiicher... )l VB 1000 DM. Mir-
ko Hein, NuBbaumweg 72, 5204 Lohmar 21, Tel
022062740

Verkaufe 286er Mainboard (12 MHz, 1| MB) fiir 65 DM
inkl. Versand, Tel.: (14262/4391

C 64 + Floppy + Datserte + Joy, fiir 180 DM. Sound-
karte fir PCinkl. Software SK u. Soundblaster in einem,
NP 299 DM, orig. verpackt, fiir 90 DM. Faxmodemkar-
te fir PC inkl. Software, NP 399 DM, orig. verpackt, lur
170 DM, Tel.: 03841/731485 (Andre verlangen)

Verk. 3865X/25, 50 MB HD. 2 MB RAM, 512-KB-VGA,
2 LW, i387-Coproz., SB-Pro 2.0, MS-DOS 5.0, PC-Tools
7.1, Faleon 3.0, Links 386, Comanche. Sound-Software,
ohine Monitor, 1 Jahr alt. VB: 1500 DM komplett. Tel

0362027545,

Verkaufe: 486/33 MHz, Motherhoard, neu, nriginalver-
packt, Preis nur 699 DM. Tel.. 0041/3622144]

Suche Software

Zahle 70 DM fiir Leather Goddesses 2, Jonathan {35
M) oder tsusche gegen Spiele wie Penthouse Hot
Numbers, Fun Collection oder Arcade Games [1
schickl Eure Listen an Werner Springer, Pferienstr. 21
8 Oberndorf (hitte nicht anrufen!)

Suche PC-Originale aller Art. Schickt Eure Listen an
Christinn Schmitl, Klosterweg 4, 6966 Seckach ader
Tel: 0629271842,

I



Suche PC-Originale aller Art. Schickt Eure Spieleliste an
Adresse: Michael SchuBler. Finkenweg 2, 6966 Seckach.

Suche PC-Originale: Great Courts 2, Gods, Human Race,
Football Manager 3, Eif on the Road, Dynatech, The Hu-
mans, Caesar. Nicky Boom, Super Cauldron, First Sa-
murai, Risky Woods, Trolls. Tel.: 01/9406360 - CH.

Suche PC-/PD-Kontakte! Schreibtan: Peter Milton, And-
ri Kocie 5, 57000 Zadar, Kroatien, Anfanger auch will-
kommen!

Suche dringend das Originalspiel TV-Sport Basketball
Zahle bis 40 DM. Schreibt an Gordon Melzer, Lisztstr. 6,
D-4850 Weissenfels. Verkaufe auch Pop 1 fur 30 DM,
Onginal

Suche, tausche und verkaufe stindig neueste Softwiure
Habe z. B. Dune 2, Elysium, Task Force, WC Deluxe, F-
15 3, Humans, Legacy, Gods, WWF 2, Pirates, Coman-
che. Taglich ab 16 Uhr Tel.: 06022/23633,

Suche driiingend: Bloodwych, Dragonflight, Legend of
Faerghail, Ultima 3, zahle (fast) jeden Preis!!! Tel
02932/25685

Suche stindig neve Software, 2. B, Space Quest 3, Ma-
nide Mansion 2, Strike Commander usw, Zahle gut! Bern-
hurd Akula, SchloBweg 2, B380 Landsu/lsar, Tel
09951/7295. Tausche!

Kaufe iiltere Rollenspicle: Fate, Realms of Darkness,
Crystals of Arborea, Corporation, Quest for Glory, Blood-
wych Data, Wizard Wars, Prophecy (Infocom), Fire King,
B.A.T., Ultima 2, 3, Carsten, Tel.: 05832/305.

Suche alle Spiele fir XT mit Herculeskarte auf 5,257-DD-
Disketten, Zahle faire Preise. Angebote an Tel:
05763/2568 nach 17 Uhr, nach Frank fragen. Aber nur
Originale!

Suche for den Gumeboy: Hook, Worldeup 90,
zu 25 DM, mit Verpackung und Anleitung! Interesse
melden unter Tel.: 030/3638767

Suche billig Space Crusade fir PC. Tel.: 05344/7134

Ich suche zum ginstigen Preis: Supremacy. Nur Origingl.
Bitte Angebote an Thomas Heinemann, Dorfstr. 23, O-
2151 Trebenow

Suche das PC-Spiel Sim City, Ruft mich an; Tel,
076819332, fragt nach Stephan. Preis noch verhandeln

Suche Software aller Art (z. B. Empire Del., Sim Farm,
Desent Strike, Burn. Steel, Airline, TV Sports Basketball,
Hurdball 3, usw_). Listen an: Miiller Albert, Hauptstr, 13,
B909 Wiesenbach.

Suche PC-Games wie Ultima 7 di., Wizardry 7 di., Ult-
ma Underworld usw., verkaufe Gameboy-Spicle; Ruft
mich an ab 19 Ubr, Tel.: (15459/6401, Fragt nach Andre

Suche Colorado, Prince of Persia, Eve of the Beholder |
+ 2, Monkey 1 + 2. Tel: (7042/22983 ab 17 Uhr

Suche Programme fir Lotto - Toto - Biorhythmus - Astro-
logie und jede andere Anwendersoftware! Zuschr. bitte
an: J. Herzig, NuBbaumstr. 201, 8000 Minchen 2

Suche PC-Originale: EIf DV, X-Wing DV, Monkey 2 DV
Zool, Loom DV, Creepers, Lurry DV, Inca DV, Star Trek
DV, Cadaver, Space ACF 2, je nach Programm um die 40
DM. Florian Busch, Troisdorfer Str. 14a, 5210 Troisdorf
15

Suche Maniac Mansion fiir den PC. Bitte aber nur das Oni
ginal. Meine Tel.-Nr.: 02225/13380, von 14 - 20 Uhr er-
reichbar

Suche V for Victory 1 + 2, VB 40 DM. Thomas Stock,
Vogelshergstr. 8, 6090 Rissclsheim 5

Suche Das Stundenglas, 3. 57-Diskelten, Oniginal, nur
Bestzustand. Tel.: 07531/78810

Suche Quest for Glory 1 4 2. Schreibt bitte schnell, Ste-
fan Tichelmann, Im Schlage 2. 3322 Berel

Suche T2029, Inca, Atac, Shadow of the Comet. Ich habe
Car & Driver, Burning Steel, KO 6, B AT, 2, Cadaver,
Conan, KQ 5, Campaign, Pitfighter, HL, Wild West World,
SU2S, Tausch miglich. Suche noch Pools of Darkness
Dirk Kinnemann, Rosa-Luxemburg-Str. 8, 0-1600 K-
nigswusterhausen.

Suche dringend Warlords (Orig.), biete bis zu 40 DM
Tel.: 08761/4442, Stefan.

Wer kann mir die Orig -Disk Nr. 4 der englischen Versi-
on von Heart of China leihen? Als Dank 1 Original-PC-
Spicl. Tel.. 06073/80325, Karl-Heinz verlangen.

| Suche SO 4 4 5, KQ 6, Ultima 5 + 6 + 7, Fate - Gates of
Dawn. such im Tausch. Tel.: 02824/6682, Simone Fischer,
Weidenweg 38, 4192 Kalkar.
—

Kaufe sltere Rollenspiele: Fate - Gates of Dawn, Chrystals
of Arhorea, Reslms of Darkness, Cadaver Payoff, Wizard
Wars, B.AT., Fire King, Bloodwych Duta, Y's, Prophecy
(Activision), 05832/305 (Carsten),

Suche PC-Originale, Simulationen aller Ari. Robert Bloch,
CH, Tel.: 004 1{0N62267879.

Suche Actionspiele, z.B. Historyline usw., nur Origina-

le, Suche 486er DXS0 fir ca. 3900 DM und mit allem Zu-
behir, Bernd Loosen, Rosenweg 1, 8437 Sulzkirchen
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Tausche original X-Wing, Mantis, Darkseed, Heart of
China, Les Manley, MSC und Elite Plus gegen Strike
Communder, Spellcasting 301, LGOP 2, Links Pro,
Kvrandia, Eric the Unrendy oder Space Quest 3. Andre
Junson, W.-Koenen-5tr. 115, 0-4700 Sungerhausen.

Tausche/verkaufe Orig, mit Handb.: Mad TV (dt.) und
Steigenberger Hotelmanag. (dt,), beide 5,257, gegen Har-
rier Jump Jet, Harrier AV-8B oder KGB (dt,) - nur Ori-
ginale, bei Verkauf je Spiel 40 DM. §. Mund, Leopold-
str. 11, 0-1134 Berlin

Tausche 3,5"-Originale: Patrizier, BMP Lim. Edition,
Castles u. Datu-Disk, Ci tion, Laura Bow I, suche
u.i. Transarctic shockey Man. w.i. Tel.: 06423/4743.

Tausche Pop. Indy 3, Sim City, BMP, WC 2, SWOTL,
Stunt Isl., F-15 3, Winter Ch., Chess Master 3000, Stunts,
Virus Police, MS-Works 2.0, Monkey Island, Battle Isle
Data Disk, Dragon’s Breath usw. gegen Ahnliches. Tel.:
D40/4202 760,

Verk. Monkey 2, Patrizier, Might & Magic 3, Orig., dt,,
je 60 DM, Populous + Dy sk, Larry 3 je 30 DM, su-
che Ultima 7, KQ 6. D. schwarze Auge o.4., Onig.. di.
Teb.: 4351/84461

Tausche Th. Incred. Machine, Trolls, Hard Ball 3, Eis-
hockey Man., Pacific War, Planets Edge, Legend, BMP,
Starh, Supers. (Orig, ). Suche Dynablaster, Powermonger
w.a. Neues. Tel.: U9721/802865

Tausche WC 2 gegen WC 1 mit 50 1 + 2 oder Falcon
3.0 oder Aces of Pacific und Monkey 2 gegen Kyrandia
und Indy 4 gegen Ultima 7 oder Underworld und Incre-
dible Machine gegen Push Over, Tel.: 02161/530645,

Verkaufe oder tausche Pools of Darkness (DV) 50 DM,
1869 (DV) 50 DM, Patrizier 50 DM oder tausche gegen
Battle Isle, Comunche, Task Force 1942, Burning Steel
Tel.: DT248/5113 (Mattze) ab 18 Uhr,

Tausche (PC): KO 6 gegen Cyberrace, Strike Com, uder
Inca bzw. Civilization gepen Spaceward Ho!, Lemmings
2 (Tribes) oder Ultima 7. Tel.: 09372/3469, 14 - 17 Uhr,
Timao,

Tausche Winzer, neuwertg., gegen anderes Spiel. R
Giinther, Wiesenstr, 13, O-6900 Jena,

Tausche stindig newe Software, z.B. X-Wing, Underworld
2 usw. Suche Stunt Island, Xenobots, Shadow of the Co-
met usw. Bernhard Akula, SchloBweg 2, 8380 Landau/Isar,
Tel.: 09951/7295

Tausche Comanche dt, Version und Space Quest 4 (engl.)
gegen Strike Commander dt. Anl, 50 4 auch gegen Stre-
etfighter 2 dt, Anl. Tel.: DR241/5366,

Fiir PC: Tausche 1869 gegen Patrizier oder Mad TV

1869 = Orig., birte nur Originale!. Nur im Umkreis Salz-

gitter, Braunschweig anrufen! Tel.: 05341/544689, ab 14
15 Uhr, Mo. - Fr

lch tausche meine Origimaldisketten (5,257) v. Darkseed
(NP 124 DM) gegen The Lost Files of Sherlock Holmes
oder gegen andere Adventures. Ruft an, Tel.: 07478669,
verlangl Alexander,

Suche Tauschpartner fiir PC-Spiele, schickt Eure Listen
un: Alfred Stahl, Weiherweg 12, 8400 Regensburg, mit
Tel-Nr, oder Rickporto, Tel.: (W41/991232, 20 - 22 Uhr

Tausche PC-Software! Listen an Michoel Bachmann, Su-
detenstr, 13, 3436 Hess. Lichtenuu, Verk. Megu Drive +
5 newe Module, VB 400 DM,

Wer will Darkseed gegen Monkey 2 tauschen? Gleich mal
anrufen, Tel., 07452/77133, nach Rici fragen

Rollenspielfan sucht Tauschparmer fiir PC-Spiele, nur
Originale! Schickt Eure Listen an: Alfred Stahl, Wei-
herweg 12, 8400 Regensburg, mit Tel -Nr. oder Rick-
porto, Tel.. 0941/991232, 20 - 22 Uhr.

Tuusche Wing 2, Star Trek, Rampar. X-Wing, Sim City
(alles Orig.) gegen Civilization, Patrizier, 1869, Inca,
Links Pro (nur Orig.), auch CD-ROM. J. Maydowski,
Weinbergstr. 22, 0-5909 Wutha 1/Thir,

Tausche arig. Mad TV gegen Wing Commander 2 oder
1869, Tel.: 02602/3543 (Uli) oder Uli Zimmermann, Ha-
fendeckstr. 2, 8481 Stoernstein.

Tuusche extrem gute PD- und Sharewareprogramme!
Superspiele und Anwendungsprogramme, die kommer-
zieller Saltware in nichis nachstehen, Gratishiste bei 5.
Hensel, Saalfelder Sir. 67, 0-7033 Leipzig.

Tausche Aces of the Pavific, Star Trek, TF 1942, F-15 3,
Dune, Sim Ant GG, Mad TV, Spec. Op. 1 + 2, Ultima 7
(dt.), Sim City + Arch, Disk 1 + 2, ggf. verkaufe Spiel f
je 30 DM. Tel.: 832184446 od. 0624 1/592457 (Di /ML),
morgens anrufen,

Tauvsche/verk. Sherlock Holmes, Indy 4, PO 3, Monkey
1+ 2, Stunt Isl., Humans, Suche: DSA, 1869, Patrizier,
Ultima Underw., Ultima 7 Teil 2, Waxworks, Dune. Tel.:
07151/44610. Nach 18 Uhr, Martin

Tausche PC-Orig.: Gunship 2000, Special Forces u, Test
Drive Il gegen: X-Wing, WC 2 u. Blaster Master (nur
Vollversion), Verkaufe die Spiele aach! Tel.: (08105, 53
(Eric).

Suche T-Partner fiir PC-Spicle. Sende Deine Liste und
Vorschlige. Habe 2z B, 1869, Patnizier, Wild West World,
55 2, Task Force. Liste an: G. Heim, Fichtenweg &, CH-
4563 Gerlafingen

Verkaufe oder tausche: W. Beamish (EGA), L. Manley
I, Great Courts 2. Suche Pinball Dreams, Larry 2 + 3, Eco
Quest 1 + 2. Tel.: 040/5226945 ab 19 Uhr, Sandra
Suche King's Quest 5, Phobos 2, Sherlock Holmes,

KGB, Shadow of the Comet u.v.a. Habe z.B. Hard Ball
3, ). Madden 2, BMP 2.0. wv.a. Tim Obmann, Amorba-
cher Str. B, 6080 Risselsheim 5. P.5. Schreiben lohnt!

Verkaufe/tausche: Strike Commander, Ultima
3, Aces, Martian Dreams, Savage Empire, Ultima Un-
derworld. Tel.: 08531/8540, Christian, ab 17 Uhr.

Originale: X-Wing, The Humans. Comanche, Monkey Is-
land 2, Black Gold gegen Originale Ultima 7 dt., Dune 2,
Populous 2, F-13 Strike Eagle 3, Human Race, Formula
One Grand Prix, Das schwarze Auge, Chess System dt,
Borsenspiel us.w. Tel.: 02441/4531

F-15 3, Atac, Inca, Specinl Forces, Nova 9, Kathedrale,
Another World, BMP u.v.a. Suche Strike Comm., Ultima
7 u. 72, Underworld 1 + 2, Task Force, Strategiespicle.
Gebe auch 2 fir 1 neves. Nur Orig, Tel.: 07551/61920

Tavsche Dune 2. Orig.. di.. gegen Civilization dr. Tel.:
02643/6886 (ub 15 Uhr),

Tausche orig. Ultima 6, Vision, Command HOQ, MP Soc-
cer und Virus gegen Speedball 2, BM Pro, Indy 4, Fale-
on 3.0, Rollenspiele, Wirtschaftssimulationen oder an-
deres, Tel: 05971/53909, Dirk

Kaufe/tausche/verkaufe PC-Onginalspiele. Suche 2.8,
SWOTL, Muds, Patrizier, LHX, Eternam, Alone in the
Dark. Bicte v.a. Willy B, Dune, SO 4 (alle DV), 80 1 +
3, Sportspiele. Schickt Eure Listen, Kurt Olpe, Feldrain
18, 4100 Duishurg 14

Tuusche/verkaufe PC-Orig. WWF 30 DM oder tousche
gegen Dune 2, Speedball 2 oder Foatball Manager 3.
Thomas Kieser, Richard-Wagner-Str. 14, 05301 Mag-
dala.

Tausche Monkey Island gegen Banle Isle. Schreibt an:
Henrik Prantl, Hungergasse 3, 5420 Lahnsiewn,

Sherlock Holmes, 50 4, KO 5, U 6, 50 3, Col. Bequest,
Zak. Larry 2+ 3, S 101, Indy 4, Robin Hood (Orig.) ge-
gen U1 -3, U7 Teil 2, Pushover, KO 1 - 3, Incred. Ma-
chine, Darkseed, Longhow, Thomas Faust, Groninger Str
50, LiNM) Berlin 65

Tausche PC-Games: Pinball, Chicago 90, Aldo 85, Ka-
rate, Hexsider gegen Monkey |+ I, Indy 3, Battle Isle,
Star Trek. Jan Busler, E.-Schuster-Str. 11, O-4065 Hal-
le

Tausche oder verkoufe Zool, Eternam, Monkey 2. BMP,
Mad TV, Winter Games, Sega World Soccer, Chuck Yea-
ger's Air Combat, Rock ‘n” Roll, Buck Rogers. Tel.:
D85T73/1702 (Matthias. nach 20 Uhr),

Tausche Daus schwarze Auge gegen Ultima Underworld
oder Wing Commander 2. Tel.: 03641/373154 ab 17 Uhr

Tausche PC-Spiclesammlung ( Sim Earth, Cadaver, Im-
perium, Khalaan, Oil Imperium) gegen Indiana Jones 4
und Cruise for a Corpse. Tel: 0221/125426 (Anrufbeant-
worter)

Stop! Tausche ATP di., Atac di., HL 14 - 18:di., 1869 di,
Leuther Goddesses 2, Falcon 3, Formula 1 GP, Task For-
ce, FS 4, Rings of Medusa. Immer neue Games. Ruft
schnell an, Tel.: 02151/752522 (Benni).

Trusche ong. Wing Comm. 2 + X-Wing gegen Ultima
Underwarld, Ultima 7 od. Ultima 7 Teil 2. Gerhard For-
rest, Konigsberger Str. 46, 8510 Firth, Tel: 0911/731825,

Tausche A320 (Orig.) gegen X-Wing. Comanche oder Hi-
storvline. Fragt nach Willi unter Tel.: 09833/1671.

Tuusche Wizardry 7, komplett in Deutsch, gegen X-Wing
oder Empire Deluxe., Anrufe unter Tel.: 04239/732, Mich-
ael

Tausche PC-Originale: Comanche kompl, di. u. Gunship
2000 gegen F-15 Strike Eagle 3, SWOTL, F-16 Faleon
V.3, Burning Steel, Task Force 42 oder verkaufe zu je 50
DM in Halle/S. Tel.: 649429 (Pierre)

Taosche Original-Soft! Habe: MM 3 + 4, The Dark Queen
of Krynn, Thunderhawk und Gunship 2000 Scennrio;
suche X-Wing und Strike Commander. Schreibt an: Tim
Vollack, Achenbachstr. 14, 1000 Herlin 20,

KQ 6, Sherl. Holmes, Nova Y, Winterol., Lure of the
Tempiress, Conquest of Longhow, Gobliins 2, MM 4
(alle kpl. deutsch). Suche: Spelljammer, Underworld | +
2, Darkseed. Tel.: OB347/7637, 18 bis 21 Ubr, Mo. - Fr

Austria! Suche Tauschpartner, immer neueste Games (X
Wing, KO b, Sherlock H. ...). Suche Elvira 2, Lemmings
2, 5. of the Comet ... Rult an Tel.: 12273/701492. ab 20
Uhr, Robert verlangen.

Tausche Loom (dt.) und Wolfpack gegen SWOTL oder
Aces of the Pacific oder Baitle Isle Data Disk 2. Holger
Thiessen, Weiherallee 12, 6229 Georgenborn, Tel:
06129/2570 (Holger)
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Verkaufe fur PC die Spiele Global Conguest und Sha-
dow Sorcerer filr jeweils 50 DM. Fir 15 DM; North
and South, 5.25" Die beiden anderen sind auf 3.57
Disketten, Tel.. (6482/4914, Christian,

Verkaufe PC-Spiele: Habe Alone in the Dark, W 2, A-
Train, Conguestador, Wizardry 7, Stunt sl Tausche auch
gegen Links 386, Ultima 7, verkaufe such Soundblaster
2.0, Ruft an Tel.: 072218856621 Osterreich (Michi)

Verkaufe orig. Goblilins mit Verpackung usw. fur nur 55
DM. Ruft an unter Tel,: 0661757215 von 19 his 21 Uhr,
fragt nach Christian

PC-Oniginale: Das schwarze Auge 50 DM, Might & M.
3 35 DM, Elvira 11 30 DM, Space 15889 20 DM, The Fi-
nal Battle 10 DM, Tel.: D234/578131

Verkaufe Alone in the Dark und Inca fur 100 DM, Tel
O2614/57357

Verk. Orig.: X-Wing, Alone in the Dark fir pur 120 DM,
Einzelpreis: 60 DM, Tel.. 06432/82298 ab 15 Uhr

Verksufe Ongmale! Swotl (engl.) 45 DM, Gunship 2000
(kompl. di.} 65 DM, Verkaufe Gameboy (Orig-Ver
packung + Zubehor) + 2 Games (Tennis, F1-Race) 130
DM! Tel.. 021636501, Jirg

PC-Orig.: Links = 30 DM, Bluckout/DOS = 100 DM, Du-
tamaker 1.0 bzw, 1.5 Paradox Light + Quattro Pro Light,
Preis = VHS. Tel.: D4B02/975 ab 20 Uhr.

Verk. PC-Orig.! Battle Isle u. Data zus. 70 DM, Historyline
50 DM, Populous 1T 60 DM, Ultima Underworld 1w 1T 60
u. 70 DM, Siege v, Data 50 u. 35 DM, Spaceward Ho!
70 DM. Tel.: 08057

Verk. PC-Orig.: Historyline 50 DM, Populous I1 60 DM,
Ultima UW 1 u, 11 60 w. 70 DM, Spaceward Ha! 70 DM
Tel. 08057/453 ab 20 Uhr

Verkaufe: Aces of the Pacific + 1946 70 DM, Harrier 50
DM, HL 14-18 50 DM, Sim Life 40 DM, Spacemax 40
DM, Black Gold 40 DM, 50 4 40 DM, Populous 2 50
DM. Christinn Markus, Tel.: 091 1649050,

Sherlock Holmes (di), Monkey Island 2, Indy 4, MM 3,
Quest for Glory 3 fiir 50 % unler Neopreis! Nur Nachnah-
me, Vorkasse oder Tausch! Tel.: 056337383 (Mario) ab
18 Uhr.

Verknufe PC-Originale: Ultima Underworld 2 (di. Anl.)
80 DM, X-Wing (di. Anl.) 80 DM, The Humans (dL.) u.
Oh No! More Lemmings { Stand-nlone-Version) je 50 M,
Evtl auch Tausch. Ruft an Tel.: 05021/ 02 {Thomas)

Verkaufe PC-Computerspiel (5,.25"-Disketten): Ultima 2
Murtian Dreams. Preisginstigst und original! Tel
O9T91/5030.

Gratis: Verkuufe PC-Software und Anleitungen uller Arnt
ru Billigstpreisen. Fordern Sie unsere Gratisinfolisie an,
und Sie bekommen einen Gralisgutschein im Werl von
S 500 fir Software Threr Wahl. Andreas Sochor, Merang
24, 80 1) Graz.

O, piele: Robin Hood (di. ), Beholder 2 di., Caduver,
Go peedball 2, Goblins, Rampart, Battle Isle, Ishido
je 35 DM inkl. Porto. Evelyn Marguardi, Tel
0911471136 abends 0. Wochenende

Verkaufe Airbus A 320 + Sim City + Papu
genhaften Superpreis von nur 45 DM pro Spiclpaket
Beide Spicle sind new (Orig)! Ruf) an Tel: D804 1/41103
(ab 19 Lhr)

s Zum Si-

Biete Original-Atari-ST-Software mit di, Anleitung sehr
ginstig (Preise in Klammern): Sundog (100, Imperium
(20}, GFA Basic 2.0 (Prg.sprache, 10), Daily Mail (Brie-
ferstellungsprg.. 50) MegaMax Modula 11 (230). Tel
63487108

Verkaufe: GS 2000 50 DM, T2029 50 DM, H.-Line 50
DM, LGOP 2 DM, Ultims 7 55 DM, WC 2501 5
DM, Task Force 55 DM, A-Train 50 DM, Comanche 33
DM, X-Wing 65 DM, Strike Comm. 70 DM, ab 18 Uhr
Tel.: UHNR1/15430,

Superbillig: Monkey 2 (50 DM}, 2 x Mad TV (je 50 DM},
Macs Opera (200 DM), TV Sp. Busketball (15 DM), Bun-
des]. Man. Prof, (50 DM} = alles zusammen nur 210 DM
Marca Schmitz, Eichenweg 16, 3063 Obernkirchen

PC-Orig.: F-15 111 70 DM, Atac 50 DM, Thunderhawk 30
DM, Comanche (US) 70 DM, Dragonstrike 30 DM, For
mula 1 GP 60 DM, Heaven + Earth 40 DM, Tausch mgl
Suche FS 4 Scen. Disks + Flt. Adv. Offer all! Frank,
Tel.: DMKV,

Ornig-Sp. 1 du; Darkseed, Waxworks, Star Trek, Humans,
Trolls, EIf, Outrun, Rick - Dangerous 2, Manchester Ui
ted, Geisha, Car + Driver. Preis pro Spiel 45 DM. Tel,
0881/ 50 ab 17 Uhr

PC-Spiele onginal; B-17, Comanche di., Indy 4, Task For
ce, F-15 11, Harrer Jump Jet, The Ancient Ant of War
in the Skies, Sands of Fire, Mig-29, Stormovik, Jetfigh-
ter 2, Centurion Power Hits Nirnberg 461424

Verkaufe Origingl-Wirtse
fiir 50 DM! Tel.: 47171/

tssamulation Winzer mit Tips
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Comanche, dt. Version, 60 DM, M1 Tank Platoon 50




DM, F-19 Stealth Fighter 30 DM, A-10 Tank Killer 50
DM. Tel.: 0671/74221

Humans 45 DM, Ultima Underworld 11 65 DM. Tel
012941/24326 ah 17 Uhr,

Verkaufe Originale, je S0 DM: Castles 2, TF 1942, Leg
of Kyrandia, X-Wing, HL 1914 - 18, F-15 111, Dynatech,
Erben des Throns. Je 40 DM: MM 3, Monkey Isl. 2. Pu-
trizier, Epic, KQ 5, alles o.k., di, Tel.: 02173/31558

Ongimal-Amign-Games: Lots 111, Glicksrad, Grear Courts
1L Mas Pack, Turrican | . I, Wild West World, Pirates,
Cruise for o Corpse v, wegen Systemwechsels @ ver
S/2108

kaufen oder zu tavschen. Tel.: 07

Verk. Orig.: Ultima Underworld 11, Shadow of the
Comel. Space Que Wing, Strike Commander,
Links 386 Pro, Comanche je 50 DM (inkl. Porto), Karte
an: M. Hofmann, Sebastion-Kneipp-Sir. 4, 7500 Karls-
rhe 1

PC-VGA-Rollenspiele zu verk.: M&M 4 Clouds of Xeen
S0 DM, Abandoned Places 30 DM und fiir © 64 Ultima
1+ V1 100 DM (ruch andere C64-Sp.). Matthias Steidl,
Munchner Ste. 20, 8765 Erlenbiach. Tel.\ 09372/72266.

Verkaufe Oniginale: Wing Commander 2 fiar 35 DM, El-
vira far 19 DM, Suche CD-ROM: Battle Chess Deluxe
Edition. Tel.: 0385/613044

Verkaufe Luura Bow 2 VB 70 DM, und F-19 Stealth Figh-
ter, VB 65 DM (natiirlich Originale), Tel.: 07195/67556

King's Quest § + 6, Quest for Glory 3 (alle drei d1,) je
50 DM, Ultima 7 u, Datadisk, Matrix Cubed, Spelljam-
mer, Bad Blood, Wizardry 6 (evil. such Tausch). Tel
4253/1394

Verk, 35" Comanche 50 DM, Red Baron 40 DM, Larry
545 DM, Monkey 2 35 DM, Falcon 3 engl. 40 DM, Mis-
sion GS 2000 30 DM, Tel.: (1941/448627, Manfred.

Verkaufe PC-Originale zu Superpreisen: Indy 4, Monkey
2. Mud TV je 50 DM, Ultima 6, Beamish, Glory 2, Black
Gold je 400 DM, uov.a. Liste | DM: R. Battcher, Wambe:
ler Str. 34, 4600 Dortmund 1, Tel.: 0231/526443

Hi Freaks! Verkaufe Great Couris 2 40 DM, Kick Off 2
30 DM, Front Page Sports Football 45 DM. Sehreibt oder
ruft an: Oliver Kude, Rich -Wagnes-Str, 28, 7519 Ober-
derdingen, Tel.: 07043/8024

Verkaufe PC-Adventure Hexuma . 60 DM, Tel.:
0231/553847

X-Wing (dt. Version) 70 DM, Space Quest 4 45 DM,
beide zusammen 110 DM. Michael Hippeli, Tel
09779777, Fax: 19779779 ab 18 Uhr

Verkaufe Penthouse Hot Numbers (47 DM + Porto), Fun
Collection (47 DM + Porio), Arcade Games 1 (enthiil 3
Spicle fir nur 27 DM + Porto), Bitte schreibt an Werner
Springer, Plerlenstr. 21, 7238 Oberndorf (bitte nicht an-
rufen!)

Verk. MM 4 deatsch, 50 DM, engl. 40 DM, Ultima U'W
S0 OM, Megatraveller di 30 DM, tausche auch gegen
Wiz, 7. WO T+ Sec, |+ 11, Summaening oder Spelljam-
mer - nur Originale, Tel.: (12261/51269

Verkuufe Orig.. Waxworks kompl, di, Links 386 Pro, Fal-
con 3.0 ji 50 DM. Tel.: 1981/17628

Verkaufe PC-Origimale: FS-4 (kompl. di) 80 DM, TV
Sports Baskethall 30 DM. Suche: Sceret Mission 2 fir
WO I {nur Orig.). Zahle 20 DM, Tel.: 0211/267601 (Da-
niel)

Biete Soundblaster-PD-Software (15 ¥ 5,257-HD-Disks)
fur 30 DM inkl. Porto. Thorsten Waldermann, Zur Licht
13, 4176 Sonsheck

Biete stindig neue Software, 2. B, X-Wing, Underworld
2, Populous 2 usw. Tawsche nsuch! Bernhard Akula,
Schlobweg 2, 8380 Londou/lsar, Tel.: D9951/7295,

Verkaufe PC-Originale, 2.8, 4 x 4 Sports Driving 40 DM.
Wonderfand 40 DM, Indy 4, Day of the Thunder 30 DM,
Gienius Mouse 40 DM, ASM/Power Play/Play Time mil
vielen Los., Plinen 3.-/5.- DM + NN. Ab 19 Uhr Tel

02822752415,

Verkoufe oder tuusche Bard's Tale 3, Demon Blue, Ver-
meer, Larry 1, Powermonger original gegen F-15 3, Task
Force, Lemmings 2, Stunt Islund, Q.£.G. 3, KO 6, X-
Wing, Ultima 7. Tel.: 08501/313 ab 18 Uhr

PC-Originale: F1-GP, The Humans, Hexuma, Ultima 7,
Quest for Glory 3, Tndy 4, Trek Ch. Yeager's
Air Combai. Tel.: 09951/8040 (Stefan, ab 18 Uhr)

Verk. Ultima 7 55 DM, Wing Communder | + M.D, und
Wing Commander 2 fiir 2 50 DM. Das Super-Gameboy-
Spiel Rodar Mission fiir nur 25 DM. Bitte ab 18 Uhr an-
rufen Tel.; (2306/83293,

Verk, Orig. Aot Pacific, Red Baron und Mission, Silent
Service Il Summer Challenge, 3D Construction Kit, W

o1 Demon, California Games 2, Alle eu 2o Superprei-
sen. Tel.!

Tausche oder verkuufe (Orig.) Mad TV, Grear Cours 2,
Thunderhawk (je 40 DM ) und F1 Grand Prix (70 DM} ge-
gen Faleon 3.0, Strike Commander. X-Wing (nur Origi-
nale), Tel./Fax: 0343213817

Verkaufe PC-Originale: Sim Life, Legends of Kyrandia,
International Spors Challenge, Castles 2, Preis VB, Tel.:
B723/7

Suche dringend PC-Originale! Stunt Island sowic alle
miglichen Adventures (VGA). Preis nach Vereinbarung

Schreibt an: L Jakob, SchloBwiesenstr. 3, 0-8280 GroBen-
hain

Verkaufe Orig.-PC-Spicle: Dune 2 DV 50 DM, Historeline
DV 50 DM, Wonderland 50 DM, Incredible Machine
DV 50 DM, Powermonger DV 50 DM, Viking Child 10
DM, King's Quest 2 15 DM. Tel.:09821/45853,

Darklands, Rex Nebuloar, Sim Earth, David Leadberter's
Giolf, The Ancient Art of War in the Skies je 50 DM, Tel.;
07117959571

Verkaufe PC-Originale: Air/Ses Supremacy 5,25 (Guns-
hip. F-15, P47, Carrier Command, Silent Service), dt
Handbucher, und Robin Hood 3,5 (EGA u. di. Hand-
buch) fiir zus. nur 95 DM (NP 200 DM). Tel: 03451/12725
(Stefan).

Verk. North & South, Pirates, Prince of Persia, Red Ba
ron, Silent Service 2, Battle Chess, DSA, Future Wars,
It came from the Desert, 4 Anim. Disks. Auch Tausch
miglich. Tel.: 053517993,

PC-Software zu vergeben. Schreibt bitte an Christian
Gobetzky, Unterer Schreiberweg 16, A-1190 Wicn
(Riickparto hitte nicht vergessen) oder ruft mich unier
Tel.: 043/222/32308Y an,

Verschenke und verkaufe Software zu Billigsipreisen, Gi-
rantierte Antwort und Gratissoftware. Andreas Sochor,
Merang, 29, BO10 Graz.

Verkaufe Harrier Jump Jet, Comanche fiir 60 DM, Alo-
ne in the Dark fir 69 DM, Ultima Underworld fiir 59 DM,
Indy 4 fibr 700 DM, Aces of the Pacific fir 70 DM. Alles
Originale und 100% o.k. Bitte anrufen bei Manue! Schleis,
Tel.: 06722/5895

Verkaufe Rom AD 92 di. V
(13383/277724.

fiir 55 DM, Osterreich

WVerkaufe dic 6 Spiele Logical, Rock ‘n” Roll (3.5), Ca-
taver, BAT, Midwinter und Bloodwych (5,25) zusammen
fur 100 DM oder tausche gegen the Lost Files of Sherlock
Holmes (5,25), Nur Originale. Florian Schellinger, Lin-
denstr, Sa, 5455 Hardert

Verkuufe Originale fir PC: DSA, Indy 4, UW 2 usw. Auch
viele Amiga-Titel zu verkaufen. Sehr guter Zustand, Tel
(85 1/83030, abends oder am Wochenende, Armin ver-
langen

Verkaufe Originale: X-Wing. Underworld 2, JTordan in
Flight, Links Pro, Dune 2, Comanche, F-15 3, Inca, KO
6, QG 3, Humans, Darklands, B17, Indy 4, Ultima 7,
Heimdall, Shuttle. Tel.: 0707173310 (17 - 22 Uhr)

Verkaufe Swotl 60 DM, WC1 + SM1 + SM2 110 DM,
W2 + 801 + SO2 + Speech 125 DM, Battle Isle 50
DM. Hard Nova, Indi 500, Starflight 2 je 25 DM. Suche
Tusk Force 1942, Tel: 05242/46581 Marco Sanger, uh
16.50 Uhr.

Super Mad-Sounds, jede Disk alphabetisch vollgepackt,
nur 7 DM, Spezialauswahl mogl, Liste gegen Freium-
schlag. Sonderpaket 173 Mods [ir 89,50 DM, P. Sobier-
ay, Xantener Str. 28, 4270 Dorsten 19, Tel.. 02866649,
Fux: 0200272234

Verk, PC-Orig.: Indy 4, Ecoques! far 40 DM, BAT 10
DM, 5Q 4 (VGA) 30 DM, The Jetsons 10 DM. Tel
9733/9607

Verk: Monkey Island 2, 1869, Patrizier, MM 3, BMP (alle
komplent deutseh), WC 2, S5 2, Battle Isle, deutsches
Handbuch. Tel.: 09191/66143

Verkaufe Sim Earth und Sim City/Populous-Pack [iir je
30 DM (VH). Tel.: 02131/462654, Rabert, ab 16 Ulr.

Civilization, Railroad Tye., Sim Earth je 35 DM. Quest
for Glor No. 1 Collection, Muds je 30 DM. Lem-
mings, Imperium je 25 DM. Thomas Knip,
OT1/317363,

Achtung! Lise meine Shareware-Sammlung auf! Tel.:
09453/1453, nach Christian fragen

Bicte: Monkey Island 2. kemplett deutsch, 30 DM, The
Bard's Tale 3 200 DM. Adresse: Martin Neumann, Rot-
darnstr. 30, 4504 G.M. Hitte

Verkaufe Lemmings | u. Data Lemmings 2, 50 DM u. 65
DM, The Humans mit Losung 50 DM, Links 386 Pro
neu 71 DM, Mario filr PC, Laufen, Springen, Schwim-
men, gleichzeitig die Tastatur lernen, 3,57-Disk. Fanta-
sy 3 Spiele in ein. In 5,25" u. Action such 3 Sp. auf 3,57
je Spiel 30 DM. Zusammen nur 100 DM. Alles Origina-
le mit Verpackunz. Melden bei Matten, Tel.
(138757/30227

Verk. PC-Originale gonstig, 2. B. Larry 2, Sim Earth, Ka-
thedrale, Grand Prix Unlimited, Grandmaster Chess, Glo-
bal Congquest, Quest for Glory 3, Might & Magic 1 + 2,
ATP ete., Tel.: 07741/66341

Verkaufe Lotus Freelance Graphics 3.01 und Ward Per-
fect 5.1 fir je 550 DM, zusammen 980 DM. Tel.:
D6237/7514 (Thomus)

Savage Empire, Winter Games, American Civil War,
Cartiers al War, GP Circuit. Realms. LHX, habe auch vie-
le di. Anleitungen, vor allem fir Strategiespiele, Tel.
(1855175571 ab 18 Uhr.

Verkaufe Originale: Rex Nebular 70 DM, Darklands 75
DM. Mantis 70 DM, F1 GP 75 DM, Atac 70 DM. Alles

new. Tel.: 1625163570,

Verkaufe/tausche Originalsofrware: Links 386 60 DM,
Links-Korse je 30 DM, UGH! 40 DM, Jill of the Jungle
(Vollversion) 30 DM, Duke Nukum (Vollversion) 30
DM. Tel.: D634 1736585, ofter probieren.

Vrkaufe Original-PC-Spicle ab 15 DM: Atomino, Klax,
WC 1, Swap, Elvir 2, Elvira-Action, Super Space lnvi-
ders, Magic Pockets, Titus the Fox, Rise of the Dragon,
50 4, KQ 5, Inca, DVGeneration. Tel.: 07154/16873.

Bigte, lausche, suche Software. Habe 2. B, PO 3, BMP
Suche Phobosz, Shadow of the Comet. Listen und Ange-
bote an: T. Obmann, Amorbacher Str. B, 6090 Rigsels-
heim.

Verk. Orig.-PC-Games: Task Force 1942, F-15 111, Har-
rier Jump Jet, Star Trek 25th de, Nicky Boom, Xenobats,
Rings of Medusa, UMS 11, The Humans, Creepers, Lem-
mings I Tel.: OB555/8116 ab 17.30 Uhr

Verkaufe PC-Original: Mad TV (aus PC-Soundman),
deutsche Version EGA/VGA, nur (VB) 50 DM. Tel,
05921/15588 (Andreas}

Verkaufe Humans 45 DM, Double Density 35 DM, T
Schwedtje, Ortelsburger Str. 45, 3200 Hildesheim

Task Force, Gunship 2000, X-W LGOP 2, Ultima 7,
Terminator 2029, A-Train fir je 35 DM. Tel.
G081/ 15430,

Verkaufe Sherlock Holmes, Indiana Jones 3 VGA, Great
Courts 2, alles dt., fiir 60 DM, 45 DM, 35 DM, insgesamt
115 DM. Jen Zylla, Steinauste. 3, 3300 Braunschweig.
Tel.: 033 1/603525.

Verkaufe PC-Originale. z.B. History Line, Wizardry 7,
Patrizier, Faleon 3, Ultima Underworld, Star Trek, EOB
2, Might & Magic 3 fiir je 40 - 50 DM, auch nevere Spie-
le! Tel.: (9525/730)

Verk, Star Trek fiir 45 DM VB. Tel.: 06081/42747, Neu
Amnspach 1

Verkaufe oder tausche: King's Quest 5, Hero Quest, The
Simpsons, Skull & Crossbones. Wrath o, 1. Demon, Fi-
rehawk, Suche dringend Kick Off 2 und alle anderen
neuen Action-Games. Verkaufe X-Wing 65 DM, Ver
sandkosten inhegriffen, Suche dringend Pinball Dreams
und Pinball Fantasies und Kick Off 2. Verkaufe alte ASM-
Hefte fir nur 3 DM, Tel.. 06028/ 1317 {lens).

Verkaufe Originale fiir PC: LHX, Space Quest 4 (engl.),
tausche auch gegen Cruise for o Corpse und Populous 2
Nur Originale mit Anleitung. Verk. fiir 40 DM. Tel.;
0731/265512,

Verkaule PC-Originale: Imperium, Nam, Centurion zu je
40 DM, Railroad Tycoon fir SO DM und Oil Imperium
fiir 35 DM (+ Versandkosten), Tel.: 07426/7218, Mich-
acl verlangen

Verkaufe Originale: Comanche 60 DM, King™s Quest dt.
30 DM, FLI-TA 50 DM, Ruft an unter Tel.: 0212/15730
Salingen

Verkaufe Originale; Space Quest 4 dr., Might & Magic
3 dt., Indiana Jones 4 di., Gunship 2000, Elite Plus,
SWOTL min PEO, HC162, P38 und di. Anleitung, Uhi-
ma 7 Black Gate. Preise je Sick 40 - 50 DM. Tel.:
OR343/1323

Verk. PC-Onig.: Cardinul o. 1. Kremlin, Genghis Khan,
Stellor 7, Muds, Flight o. t. Intruder, Silent Service 2, Ro-
bin Hood 2, Dreadnonghis, F-15 + Datadisk, Chuck Yea-
ger Combat, 25 - 50 DM. DSA, Eco Quest, Ultima Un-
derworld |, Guaship 2000, WC 1, SM | + 2, Railroad Ty-
coon, M & M 3, Mig-29, Rules of Engagem., Riders of
Rohan, AGE, M1-Tank, Midwinter, Altered Destiny, 25
- 60 DM, Tel.: 0407301501

Verkaufe orig. Indy 4 The Fate of Atlantis, dr., 3,5"
Bundling-Vers. inkl. Poster und Starthilfe, 60 DM. Mich-
uel Stuff, Dritte Strafle 9, 982 Neuenrade.

Verksufe Darkseed, neuwertig, 5 Tage alt, fiir nur 80 DM
oder VB. Neupreis 110 DM, Gleich anrufen: Tel.
07452777153 (nach Rici fragen).

Verkaufe billig Powermonger, Orig. Jan Draxler, Tel.:
07531/2140,

A-Train 25 DM, Mad TV 20 DM, Dvnatech 25 DM, BMP
LTD. EDT 40 DM, Champaign 25 DM, KGB 25 DM,
186% 25 DM, Der Patrizier 25 DM, Dones 4 25 DM, POP
225 DM, Amazon 30 DM, Railroad Tycoon 20 DM, alle

3,57 Tel: 0211/6802484

Software fur PC ginstig zu verkaufen! Infos bei R. Plei-
fer, Weingartental 12, O-6100 Meiningen.

" Achtung!!! Railroud Tycoon fiir nur 40 DM und Bun-
desliga-Manager Pro mit Team- und Tor- Editor fiir nur
40 DM (5,257). Ruft an bei Marcus K., Tel.: D6857/ 1584,
Be fast!

Battle Isle Construction Tool fir IBM/PC mit wihibaren
4 Stirken, 3,57 Version, 15 DM. Banle Isle Daty Disk |
fiir 35 DM ohne Porto oder heides fiir 50 DM + Porta,
Elite fiir 40 DM. Ul Bormuth. Kuralpe-Kreuzhof, 6147
Lawtertal |

Biete PC-Oniginale: The Perfect General, Der Patrizier,
1864, Preis 65 DM. Norben Hiitte. Kardinal-v.-Gal -Sir
23, 4716 Olfen, Tel.: 02395/9272.

CD-ROMs: Monkey Istand, Loom, Stellar 7, King's Quest,
Space Quest, Willy Beamish, Mixed-up Mother Goose,
Chessmaster, Peter and Woll, je Spicl 70 DM, Tel.
07154/180437 abends

Verkaufe Originale wie: A-Truin, Tiehreak, Europeun
Champioaship 92, Ttaly 90, Drakkhen, Bundesliga-Ma-
nager Pro, Tel.: 0381/4857314,

Wer zuerst kommi, mahlt zuerst; Comanche dt., Jordin
in Flight je 60 DM, zusammen 100 DM. Links Pro + Mau-
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s Key Super-VGA 75 Eier (Wahnsinn), Double Densi-
ty Disk-Doubler 25 DM. Tel.: 08841/5456 (Stefan),

Biete: Strike Commander, Lemmings 2, Comanche Mis-
sion Disk, Star Trek, Red Baron, Gunship 2000 Mission
Disk, Star Trek Screen Saver [ir Windows u. v.m. Tel.;
4221/R7963,

Verkaufe: Formuls One Grand Prix, Task Force fiir je 70
DM, History Line, Ancient Art of War filr je 60 DM, For-
gcof Vintue, Swotl Mission Disk P-38 fiir je 20 DM, Nar-
man Kraft, Neustadtweg 10, 2863 Ritterhude

Verkaufe Originale: X-Wing, Elysium, Castles | + 2,
Battle Isle. History Line, Erben des Throns, Monkey [s-
land 2, Realms, Pharaoh, Sim Ant Pla. Ed.. Star Co. 1,
Special Forces, Mad TV, Civilization. Preis 20 - 50 DM,
Tel.: 0941/892150,

Verkaufe orig. Shuttle (DV) VB 60 DM, Windows 3.0
VB 60 DM, PD-Sofiware u. Tips, Cheats, Levelcodes,
Komplettlosungen fur neoe und alte PC-Games. Ah 18
Uhr bin ich fiir Euch da unter Tel.: 03561/71092 (Mat-
thias).

PC-Originale: Dark Sced + Ishar je 40 DM, Castles +
Champaign 50 DM, Heroquest + Quest for Glory | je 30
DM, Immortal 20 DM + Versandkosten, Tel.: (18341 /5528
20 - 22 Uhr.

Ultima Underworld 2, deutsche Anl., fir nur 60 DM
Schreibr an Martin Sarosiek, Romersir. 15, 5472 Plaidi,
oder Tel.: 49/02632/72621. Auch Tauschmiglichkeiten
erwinscht

Sharehert Sounds + TT, Painishop Pro, Tipptop, Alive,
Fractal, SOW, PC-Virenschutzpaket fiir Windows! Ways
2.0 Win! Tausche auch Demos und Shareware/PD {Spie-
le. Prgs, Tools). Adrian, Tel.: 06224/3841

Battle Isle Construction Tool fiir IBM-PC (Levelgene-
rator mit wihlbarer Spielstirke), 3.57-Version (portofreicr
Verkauf). Schriftl. bei S. Hensel, Saalfelder Str. 67, O-
TO33 Leipzig

Megastarke PD- und Shareware-Programme zu Preisen
ab 30 Plg. Gratisliste bei Guido Zander, Treskawallee
8, WEN 86.10.04.27, 0-1157 Berlin,

PC-Originale: Mad TV 50 DM, Police Quest 3 engl, 50
DM, Larry 5 engl. 50 DM, Burning Steel 75 DM, Car-
sten Hundeshagen, Trierer Sir. 95, 5400 Koblenz.

Verkaufe leere PC-Disketten, 3.5 HD, Preis pro Diskette
Rp. -=.50. Tel.: 01/9406360 (Schweiz),

Verkaufe Space Quest 5 50 DM, Sim City Architecture
220 DM, und 1BM-CD-ROM-Spiele: WC | Deluxe 50
DM, Sherlock Holmes Vol. | 50 DM, ESS Mega 50 DM,
Tol.: 032223275

Originalspiele: z. B, Sirike Commander, History Line,
Task Force, F11-TA, M1 Tank Platoon, WC |, F1 Grand
Prix, Wolf Pack, Air Land Sea. Informationen unter Tel
(2243/5470, verlangt Michuel.

Biete: Underworld 2, ZMK. PGA Golf, Multitops, Stri-
ke Commander ... Suche: Space Quest 5, Streetfighter 2,
X-Wing, Tony la Russa, Jordan, Xenobots wv.m Tel,
06291/7277 auber mittwochs.

PC-Spiele original, z.B. F-13 3, History Line, Space Max,
Star Trek, Monkey 2, Cadaver, Hurpoon je 60 DM, such
Tausch, suche Falcon 3.0, X-Wing, Populous 2. Tel
G511/672541.

Verkaufe PC-Spiele: Battles of Destiny, Das schwarze
Auge, Global Conguest je 50 DM. Tel.: D234/578131

Sonderangebote: M & M 3, Monkey 2. Cadaver, LOF.
Wiz, 6, WC Il Speech, Viruspolice, Champions of Krynn,
Mac Opera, Curse of the Azare, Silver Blades, Savage
Emp,, Paperboy 2. Preis: 20 - 30 DM, teilw. kompl. di..
Fausch moglich, Frank Hermes, Heinrich-Zille-Str. 51,
6085 Nuuheim, Tel.: 06152/61782,

Biete Software fur PC, Amiga, Atari ST und C 64, Liste
anfordern bei: Murco Wull, Heischhergsir, 1, 2325 Go-
wens, oder unter Tel. 04381/9494 van 20 - 24 Ubr oder
04381/8302 (24 Uhr. Anrufbeaniworter),

Biete Bundesliga-Manager Prof. + Team-Editor + Tor-
Editor fiir 65 DM. Suche dr. Version von Wizardry 7
Tel,: 0421771905 (nach 19 Uhr)

Empire Deluxe 51 DM, Strike Commander 75 DM, Speech
Fack 35 DM, Strike & Specch 94 DM, WC 1 di. 40 DM,
Mad TV 30 DM, Monkey 11 30 DM, Tel.. 0881/40612,
Oliver, 18 Uhr

Verkaufe Onginale f. PC: Stardraw 1.0, Sim Life, Cast-
les 2, Patrizier, L. o, Kyrandia. Champ. Manager, Int,
Sports Challenge. CD-ROM: Joysoft-Disk. Preise VB,
Tel.: 05723/76278

Verk. Police Quest 2 mit Komplettlasungsbuch von Po-
lice Quest 1. 2, 3 fiir 85 DM. Tel: 022

Kombi-Pack: Laurs Bow 2. Les Manley, Maupiti Islund.
Geishn, Emanuelle, First Samural, Der Patrizier (Origi-
nal). Alles zusammen 100 DM. Tel.: D6698/1562, Mike.

PC-Spiele ginstig: Historyline, A-Train, Comanche, Ul-
tima 7, Sherlock Holmes 6l) DM. Alone in the Dark, Mon-
key 2 50 DM. Space Quest 4, Lure of the Tempiress 40
DM. Call 05352/61350 (ab 17 Uhr - Andi). Games in
Deutsch!

Kostenlose PD-Programme: Wolfenstein 3D, Ween Dre-
ams, VGA-Copy 5.0 ... (Disks und RP beilegen). M. Traut-
mann, Rathausstr. 6. 5900 Siegen (ab 1.7. 57078).

Verk. PC-Originale: Kyrandia 50 DM, Underworld 2 60
DM, Strike Commander 70 DM, WC 2 45 DM, Space

111

e—
PL-XIER



] [

1
4

L 0 cougr> U oo JIC oo 0 cuters U cumer U -cnger 0 cu- 0 ot 0 coters I cpmer 0 comer 0 cper- 10 cpgr 0 oo I o I oy

Quest 560 DM, X-Wing 60 DM, Battle Isle 30 DM, Ci-
vilization 45 DM, lordan in Flight 60 DM. Tel.

05217391625

Verk. Orig.: Indy 4 (dv.), Civilization, WC 2, Crisis in the
Kremlin je 50 DM, Battletech 2, Populous je 20 DM. Tel.:
02131/5 ab 18 Uhr,

Verkaufe Original PC Paintbrush 111+ mit di. Handbuch,
in 3,57 und/oder 5,257-Disketten (100% o.k.) far 150
DM. Schreibt un: Christian Portzig, Bayernallee 48, 1000
Berlin 19.

Verkaufe Laura Bow 2, Waxworks und WWF. Alles Ori-
gmnale, zwischen 35 und 40 DM, und als Bonus Dune 1
gratis (alle 3,57), Tel., D721/518070. Alle zusammen
Fibr 90 DM.

Verkaufe PC-Originale; Unreal, Wordtris, Battle Isle Data
(dt.) je 20 DM, Das Grofe DR-DOS 6.0 Buch von Data
Becker 50 DM (NP 69 DM) + Porte, Tel.: 036603/41693
(Fr. - So., 15 - 19 Uhr).

Verk. PC-Ornig.: Monkey Island 2 DV 45 DM, Comanche
DV 45 DM, zusammen nur 80 DM. Angebote an Veir
Wiebner, Geschw.-Scholl-Sir. 51, 0-7580 (ah 1.7.: 02943)
Weillwasser (Versand per NN)

Verk. PC-Orig.: Monkey Island 40 DM, PGA 40 DM,
Sim City + Terra E. 55 DM, Test Drive 11 Coll. 45 DM,
More Lemmings 40 DM, Humans 40 DM usw, Versand
MNachnahme, Liste von: B, Middelborg, Graf-v.-Luckner-
Stieg 10, 2409 Scharbeutz |

Verk. Orig.: 186%, HL 14 - 18, Bundesliga Manager Prof.
Scenario, je 45 DM, Suche Dynatech, North & South
Tel.: D2566/1304

Biete Mantis, Hardball 3, Spellcasting, Heart of China,
Elite Plus, Timeguest und X-Wing. Suche Springbreak,
Strike Commander, F1 Grand Prix, Eric the Unready, In-
focom Coll. und Ultima 7 (Orig.). Andre Janson, W.-Koe-
nen-Str. 115, 0-4700 Sangerhaus

Verkuufe PC-Originalspie] Historyline 1914 - 1918 mit
Anleitung fiir 5% DM. Christian Reichl, Lauchstidier Str

5. 06110 (neue PLZ) Halle/Saale

Verkaufe WWE, Monkey 1, Air Combat Aces, Realms,
Supremacy u.a., nur Originale, such Tausch. Info bey
Jorn Girube, Berghof 03, 0-1231 Rigplos,

Verkaufe die Originale Civilization und F-19 Stealth Figh-
ter zusammen oder einzeln fur 70 DM (beide je 33 DM)
Amiga. Ab 20 Uhr unter Tel.: 0531/840305 melden (O

ver)

X-Wing Superpilot. Alle Abzeichen, Orden, Ringe und
Missionen, Name nach Wunsch. Alle Missionen an-
wiihlbar. Auf 3,5"-Disk gegen 10 DM im voraus ber S
Sieder, Byfangesstr. 42, 4300 Essen 15,

PC-Orig,. Atuc 50 DM, Gunship 2000 50 DM, Mantiz 70
DM. Eternam 50 DM, Gobliins 2 50 DM, Star Trek 40
DM, Bard's Tale 3, Pitfighter je 30 DM, Jimmy White
Snocker 50 DM. Ruft an unter Tel.: 0361/724807

Verk, Onig: WC 2 55 DM, Aces of Pacific 60 DM, Pools
of Darkness 50 DM, Might & Magic 3 55 DM, Wizardry
7 60 DM, Sccret Weapons HE162 30 DM. Tel
06172/34076

PC-Originale: Laura Bow 2, Der Patrizier, Monkey Is-
land 2, 3,57, Larry 5, 5,25". Alle Spiele in dt. Version, je
50 DM zzgl. Versandkosten, Tel.: 05703/3434,

Verkaufe PC-Tools 7.1 fur 150 DM plus Versand, And-
reas Fechner, Breiter Weg 79, ©-4250 Eisleben,

Verkaufe: Indiana Jones 4, dt. Version, 60 DM, Larry 5,
dt. Version, 40 DM, Special Operations fiir WC 240 DM,
4D Sports Driving 40 DM, Toyota Cellica Rallye 40 DM,
MicroProse Formula One 70 DM, Lombard Rallye 40
DM. Alle Spiele sind Originale und noch nicht registriert!
Suche Last Ninja 2 fir PC, nur im Original. Tel.:
(17853/8453 ab 18 Uhr, Volker verlangen,

Verk.: Indy 4. Indy 3 (heide Adventures), Police Quest
3, Les Manley 2 und Robocop 3 (alle Spiele k. deutsch),
und in Englisch noch Spellcasting 301. Alle Spicle auf
3.5"-Disks zum Preis von je 50 DM. Tel.: 07654/1895

PD undeShareware! Umfangreiche Katalogdisk erhaltet
Ihr gegen Einsendung von 5 DM. Gousbacher, Postfuch
134, A-9010 Klagenfurt,

Ver Loom, Monkey 1 + 2, WWF 1 + 2, 1869, Alone in
ihe Dark, F-15 3, Sherlock Holmes, Legend of Kyrandia,
KGB, Dune, Plan 9, Lavra Bow 2, Cruise for a Corpse,
Darkseed, Atsc, Hook, Lure of the Temptress. Tel
0316/471289, Klaus verlangen,

Verkaufe AH-73M Thunderhawk fiir 40 DM, F-15TIT filr
75 DM und King’s Quest V fir S0 DM (mit Lisungsheft
fiir 60 DM). Harald Werner, Tel.: 06103/74223.

Verknufe Onginal-Amiga-Soft oder tausche gegen PC-
Spiele, Biete 2. B. Silent Service 11, Virus Controll 3.0,
Great C. 11, Cruise f. a. Corpse, Pirates, X-Copy + Up-
date + Buch ab ca. 10 DM. Tel.: 07025/2108, Klaus Schall.

Verk. Originul-Amiga-Sofi: Battle Ch. I, Tur. I, Pirates,
Cruise f. u Corpse, Silent Service 11, Lotus 11, Comic Set-
ter, Deskiop Budget, Movie Setter, G, Courts I1, Max
Pack (4 Sp.). Virus Control 3.0, Preis ab 10 DM. Tel.:
070252108, Klnes verlungen.

Verksufe Original-PC-Spicle: F-15 Strike Eagle 3 (80
DM VB), Gunship 2000 {Mission Disks: Antarctis, etc,,
40 DM VB). Tel.: 091912451 ab 18 Uhr, Wolfgang,

Verk. Originale: Gunship 2000 45 DM, Mario Andretti
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35 DM, Nigel Mansell 40 DM, Peter Golasz, Paul-Lincke-
Str, 10, 7000 Stuttgart 1,

Achtung! Verkaufe super Origi le und P
Topaktuell! Spottbillig! The Humans (Original) fir 55
DM, PC-Tools + Handbuch fiir 85 DM, Ways 2,0 + Hand-
buch fir 65 DM. Tel.: 09842/1627 ab 18 Uhr. Stephan
verlungen.

PC-Originale: B-17 60 DM, Indy 4 50 DM, A320 50 DM,
Gunship 2000 60 DM, 4 x 4 Sports Driving 40 DM, Won-
derland 50 DM, Comanche 60 DM, Designer fir Flight 4
60 DM, plus NN, u.v.a. Ab 19 Uhr Tel.: 02822/52415.

PD-Shareware-Sammiung abzugeben, Postversand mig-
lich! Tel.: 06164/2708,

Verkaufe/tausche: A-Train, Task Force, Siege, Eternam,
Ultima 7, Spelljammer, Murio Andretti, Battle Isle +
Datadisk, Buck Rogers 2. Tel.: 02362/63134, ab 17 Uhr.

Hey, Fans! Habe 2. B. Comunche, Falcon 3.0, Lemmings
2, Speedball 2, Multitops, Maniac Mansion. Suche im-
mer neue Games - Tausche auch, Tel.: 06291/7277

Stop! PC-Soft ginstig zu verkaufen! F-19 Stealth Figh-
ter, F-15 Strike Eagle 2 fur je 35 DM, Might & Magic 3,
Asterix 0. Hinkelstein fiir schlappe 30 DM. Andreas Ha-
scher, Opping 4, 8348 Wittibreut, Bye!

Verkaufe: Strike Commander, Lemmings 2, Comanche
Mission Disk, SWOTL uw.v.m. Kein Tausch! Tel
04221/R7963,

Verk. WC 1 + 2, Falcon 3.0 + ZD, DSA, Red Baron, BI,
Task F., HL, Comanche, Winzer, Command HQ, Dune,
Der Patrizier, Black Gold, Tel.: 05753/1304 Dirk, ab 18
Uhr

Verkaufe ca, 40 PC-Originale, avch komplett gegen Ge-
hot, 2.B. WWF, CIV, Monkey Island 2, Lure of the Temp-
tress, Sim Earth, A-Train, Global Con., Xenon 2, Preda-
tor 2, Castles, Elvira 2 ete. Tel.: 07741/66341

Verkaufe PC-Originale, auch CD-ROMs, z, B. Populous
2, Aces of ..., Indy 4, VW 2, Falcon 3 etc., 40 - 50 DM,
WC 2+ VW (CD) 50 DM ete. Liste bet A. Wende, Butz-
bacherweg 5, 4000 Disseldorf 1.

Verkaufe PC-Originale: Heart of China, Oil Imperium,
Universal Military Simulator | + 11, je 30 DM + NN,
zusammen 100 DM 4+ NN. Peter Schmidi, Konigsberger
Str. 51, 6944 Hemsbach

Verkaufe/tausche BMP, Wrestlemania, WWF Europeun
Rampage Tour, UGH!, TV Sports Basketball, Manche-
ster United Europe, 1869, Tel.: 06028/8273 (Tobias).

Wer sucht ginstige Public-Domain- und Shareware-Soft-
ware. Spiele, Programme, Grafik, viele GIF- und PIC-
Bilder, 5,257 Tel.: 6164/2708.

Verkaufe Lemmings 1, King's Quest 1 -3, Indiana Jones
4 VGA, deutsch, Caveman Ughlympics, MicroProse Atac,
Omnicron Consp., 1a Zustand! Preise nach Gebot. Pe-
tra, Tel, D98T6/386.

Verkaufe Demo von Eishockey Manager. Ist spielbar, un-
eingeschriinkt. 22 Spieltage! Mit Porto 15 DM. Auch Te-
tris-Sharew. 5 Programme. Originalverpackt, 25 DM, Eu-
roliga-Man,, originalverpackt, 15 DM, alles mit Porto.
Marco Treimer, Birkenweg 2, 2448 Neue Tiefe, Tel
(14371/4099.

Verk. PC-Spiele: Sherl. Holmes, Inca, Alone in the Dark,
Heroquest. Alle Programme 3,5, dt. Hundbuch und 1eil-
weise mil Lasungen! Tel:(1209/86503 (ab 17 Uhr) oder
0201/8206618 (Mo. - Fr,, 8- 16 Uhr).

Verk.: Wolfpack, Test Drive 3, Sword of the Samurai und
Gumes 92 Espana fir je 50 DM oder alles zusammen fir
nur 180 DM. Alles Originale. Tel.: 07951/64%9,

Biete Orig.-Games: Strike Commander, X-Wing, Guns-
hip 2000, Red Baron, Secret Weapons of the Luftwaffe.
Pro Game ab 30 DM, Ruft an! Tel.; 05978345,

Links 386, Space Quest, Ultima Underworld 2 fir je 50
DM, WG-Edition, Spellcasting 201 fir je 40 DM. Mar-
co Rullkéter, Kleines Heenfeld 19, 4983 Kirchlengern.

Verkaufe/kaufe laufend Originalspiele fir den PC. Tel.:
09452/1453, Christian.

Verk. Orig.-Spitle PC: Speedball 11, First S 1. VB

key 1, Plan 9, Alone in the Dark, Eternam, Lure of the
Temptress, Shadow of the Comet, Daughter of Serpents
Alle Spiele komplett deutsch, je 50 DM + Porto. Tel.
0517577606 Susanne, ab 18 Uhr

Biete X-Wing, Rampart, Wing 2, Sim City, Star Trek (alle
3,5"), Monkey 2, Mad TV (5,257), alles Originale. Suche
Sportspiele (Baseball 11), suche auch CD-ROM-Games
1. Maydowsky, Weinbergstr. 22, 0-5909 Wutha,

Verkaufe PC-Orig.: Windows 3.0 {ungedffnet) oder tau-
sche gegen Faleon 3.0, F-15 11 Suche Flug- und Wirt-
schaftssimulationen. Robert Bloch, Tel.: 004 1((H6226TETY
(CH)

Amiga-Originale: Larry I, 11, V, Cruise for a Corpse,
Heart of China, Maupiti Island, Die Kathedrale, Dra-
gonflight, Pirates je 40 DM. PC-Originale: Vision, Mad
TV je 40 DM. Tel.: 02234/64094,

Verkaufe Orig.: Civilization und Sports Masters fir je 50
DM. Roman Riesch, Tel. 0671/41962

Verkaufe fiir nur 95 DM Sim City mit Architecture 11,
Zak McKracken fiir 50 DM, Preise sind als VB gedache,
Ruft mich an, Tel.: 07195/3387, verlangt Timo

Verkaufe Indy 4 50 DM, Aces of the Pacific, 50 DM,
SWOTL 50 DM, PED(SWOTL) 15 DM, Alone in the Dark
60 DM, Comanche 55 DM, Task Force 35 DM, Nur Ori-
ginale. Tel.: 04527/659 (Tim).

Larry 1- 3 fir PC 50 DM, 5,25 Zaoll, Tel.: 03841/731485,
Andre verlangen.

Verk.: Task Force, F-15 3, Hannibal, Eishockey Man.,
Mad TV, Perfect General, Fighter Command, Pirstes Gold,
Emp. Deluxe. Auch Amiga-Spiele, Analog Gravis Joy-
stick, Von 17 - 20 Uhr Tel.: 06022/23633,

Verkuufe: Orig, Heart of China 35 DM, Waxworks 50
DM, Oh no! More Lemmings 25 DM, oder tausche ein
Spiel gegen Space Quest 5. Tel: 08742/8187, Christian
verlangen.

Achtung! Verkaufe orig. Eishockey Manager, noch ein-
gepackt wie im Laden, Nie gebraucht. NP 120 DM, VP
70 DM. Tel.: Vorwahl CH/OTE211278.

Tausche (verknufe) Biicher: Shadowrun-Grundregeln
(50 DM}, Priesterbuch f. AD&D (20 DM) gg. Spicle-
software 0. a. Computerliterstur, K. Langguth, Wiesen-
str, 13, 0-6500 Jena

Intergalaktisches Gratis-Info iiber Postspiele sucht neu-
en Besitzer in dieser Galaxie - iberreicht durch Volker
Junkowski, Birkenallee 32, 6745 Offenbuch

Probleme bei den neuesten Sierra-Lucas-Spiclen? Eco,
Larry, Space Quest, Monkey, Indy? Kosienlos Telefon-
tips oder Disk gegen Unkosten 5 DM. H. Kratz, Arends-
str. 4, 6050 Offenbach, Tel.: D6H/B65499,

Biete Powerplay, ASM, ASM-Spezial und PC-Praxis, Info
unter Tel.: D2327/7974

Verkaufe Gameboy mit 2 Spielen fir 100 DM und Spie-
le fidr je 35 DM. Verkaufe auch Amigs 500 mit Monitor,
Drucker, 100 Disketten mit Spielen, Joysticks und Com-
puterhefte fiir 1000 - 1500 DM. Thomas Hilker, Brihl 47,
3200 Hildesheim

Hube viele Komplentlisungen. Einfach Liste anfordern
(nur 1 DM) bei Lars Maller, Mecklenburger Weg 11, 2362
Wahlstedt. Jede Komplettlésung nur 3 DM (bitte nur in
Briefmarken).

Hilfe! Wer kann mir helfen? Suche Monkey Isiand 2 Code.
Schicke (falls verlangt) Originaldisk nach Wahl, kann un-
gefordert werden. J. Hauser, Bodenachersir. 83, CH-8121

40 DM. Thomas Marx, Bahnhofste, 14, 0-2080 Neustre-
litz, Tel.. D3981/7410.

Biete fiir PC: Indy 4, Monkey 2, Lemmings 1, Legend,
KQ 6, Cadaver the Payoff, Sim City, Populous, Baby Jo,
Gobliins 2 f. 30 - 50 DM + Porto. Tel.. 02224/75733 Pe-
tria.

Verk./tausche F-14, Red Baron, Alone in the Dark, For-
mula 1 GP, Patrizier, B-17,.G 2000 Data, Suche: Trans-
arctica, X-Wing, F-15 3, Harrier Jump Jet, Xenobaots, Sim
Life, Ame, V for Vietory. Tel.: D5306/26749.

Stop! Verkaufe Task Force, Aces of the Pacific, Windows
3.1 und DR-DOS f.0). Sven, Tel.: 0201/390819,

Mega lo Mania, Empire, Civilization, Elysium, Supre-
macy, Theatre of War, Campaign, Armada 25 Erben
des Throns, Bandit Kings, Utopia, Dune [I. Tel.:
(35731/972441, bis 23 Uhr

PC-Originale: Vision, Darkseed, Heart of China, Mon-

Benglen, Schweiz,

Wegen Hobbyaufgabe Turbokurte Blizzard plus 2.5 RAM
on board, Scala Multimediaprgr., orig. Kickstartum-
schaltplatine 1.3 - 2.0, 2 nur 300 DM Auch ein-
zeln; a) 300 DM, b) 180 DM, ¢) 35 DM. Thomas Becker,
Dikmener Str. 50, 4270 Dorsten 11,

Bicte PC-Spiel: Space Ace (Original). NES {Superset),
NES-Spiele: Megaman 11 und viele weitere, Bastian Sol-
terbeck, Achterfeld 6, 2371 Nubbel

Austria! Verkaufe supergiinstig Games und Tools aus
aller Welt! Kostenlose Info-Disk anfordern (wenn mog-
lich, Rickportn), Franz Schwab jun., Kastendorf 138,
5203 Kastendorf

Verkaufe Gameboy mit drei Spiclen fir 160 DM und
Sega Master System mit 6 Spielen fir 220 DM, Alle Sy-
steme gut erhalten und weit unter Newpreis. Tel.:
0643977924, Michael

Hey Guyz! Blackmail, das Diskmug von Knockout mit

News, Anzeigen und viel Platz fir eigene Meinung, gibt's

fiir Disk + RP bei: Knockout, Ob. St-Leonhardt-Sir. 26,
770 Uberlingen. Suchen auch noch Aktivisten

Verkaufe Gameboy-Spiele. Liste gegen 1 DM bei Karl
Schroder, Unterer Sand 3, 8370 Regen

X-Wing: Wer schickt mir cinen X-Wing-Spielstand {ah
Tour 1/Mission 8)7 Zahle 10 DM. Ich schicke das Geld
umgehend, Daniel Arpagaus, Schissslerstr. 46, CH-8%9064
Rudolfsterten.

Tch wiare dankbar fir die Kompletlisung von Monkey 1s-
land 21 Biete 5 DM! Bei Lisung mit Karte von Dinky Is-
land sogar 10 DM, David Radioff, Dammwiese 3, 3300
Braunschweig

Postspiel: Wahlweise militirisch-wirtschaftlich, in hi-
storischer Verbindung. Zeitepoche 2. Weltkrieg. Keine

Gebihr, nur Porto. Stefan Meyer, Erlenbachstr. 15, 6729
Rheinzabern

Suche Programmuerer und Grafiker fir professionelle
Spicle. Tel.: 0541/17981, Stefan, ab 20 Uhr oder Wo-
chenende

Bose Acoustimas § 11, neu, 5 ). Gar,, 13958 DM stann NP
2000 DM. Tel.: 04779/1248,

Suche Code-Tabelle van Battle Isle und Data Disk 1, evil,
auch ein paar Tips zu zinzelnen Bildern. Ulrich Gies,

Spielhagensir. 36, 0-3031 Magdeburg,

Mega-Chain
miglichkeiten, Infodisk gegen 2 DM in Briefmarken be

die neve Mega-ldee ohne Manipulations-

Carsten Semmiler, Im K. Steinbach 20, 7122 Besigheim
Format angeben

Amazonen, Drachen und undere SF- und Fantasy-Hlust-
rationen gestalter nach Euren Vorstellungen Hobbykinstler
in Airbrushtechnik, Auch an Milarbeit un einem Fanzine
interessiert, Infos gg. 2 DM Porte. Robert Oehrl, Wie-
senstr, 7. 8630 Coburg (neue PLZ: 96450)

Verkaufe die Filme Wallstreet und The Untouchables fur
je 20 DM. Tel.; 07236759, Sascha verlangen.

Brauche dringend den Leisure Suit Larry 5 Aero-Dork-
Flugplan (Codeliste)! Meldet Euch bei Tel.: 0221/585581,

fragt nach Sven

Diringend! Neulich hast Du mich angerufen und wolliest
mich an Deiner newen Zeitschrift beteiligen (Komplet-
seffen
Sanftleben, Starweg 48, 2070 Ahrensburg (Tel. Mo, - Da,,
14 - 18 Uhg: 04102/31667

Ilasungen). Bitte melde Dich noch einmal bei mir.

Ungluublicher. zuverlissiger Losungsservice, Alle Lu-
cas-Arts- u. Sierra-Spiele. Co. 800 Tips und Tricks zu ul
len Spielen, Superginstig. Liste gegen 1 DM Ruckpaorto.
Claus Holzheu, Heerstr. 78, 2190 Cuxhaven 12, Lohnt

sich!

Verkaufe Original-Software/Games und Hurdware (Mo-
dems, Mainboard, VGA- und Gamekarte). Please call
030/2754116 (Uiwe), 19 « 11 Uhr. Tausch mbglich
Biete: IWS 20 DM, BMP 20 DM, Budokan 100 DM, hau-
fonweise PC-Zeitschriften, Bacher, 2 3. 257-LW 720 KB
30 DM. Suche: PD-Soft-Tavschpartner, 4 x 1 MB Simm-
Module bis 200 DM. Adam verlangen, Tel.: 02581/62218
Adam Weinert, Postfach 111104, Alte Schulstr. 7, 4410
Warendorf |

Verkaufe Game Gear mit 3 Spielen: Sonic 2, Donald Duck,
Mickey Mouse. Preis nur 320 DM. Tel.: 0851/527

Achtung Osterreich! Verkaufe ASM-Sammlung 1942
(alle Ausgahen) fur nur 380 Schilling (inkl. Porta). Nur
Osterreich! Marco Alber, Paulapromenade 12, A-9500
Villach

Suche Schaltungsunterlagen aber Monitore und Drucker
H. Schmechel, Alex.-Giertz-Str. 50, 0-1273 Petershagen

Lisungen: Monkey lsland 1| + 2, Elvira 1 4 2, Hexuma,
Ultima 7. Ultima Underworld, Kyrandia, Darkseed, Lau-

ra Bow 2, Indy 3+ 4, Loom, je Lasung 5 DM. Thomas

Gatsche, Sudetenstr. 50, 5030 Hiinth (fr. Riickumschl.)

Gameboy-Fans, Achiung, Achtung! Verkaufe Spider-Man
43 DM, Fortress of Fear 50 DM, Super Mario Land 55
DM. Alle Spiele mit Anleitung und his aul Fortress of
Fear mit Box und Hiille, Tel.: 071953387

Postspiel: Historisches, milithrisches und wirtschaftliches
Strategical, Keine Gebithren, nur Porto. Sichern Sie sich
ein Amt als Stamsprisident. Infos bei Stefan Meyes, Er-
lenbachstr, 15, 6729 Rheinzabern

Superverdienst von zu Hawse aus, lerchte Versandarbei-
ten. Info gegen 2 DM Rickporto von Martin Feldmann.

Griinbergersir, 29, 6944 Hemsbach



Kontakte

Newer PC-Club freut sich auf jedes Mitglied. Interes-
senschwerpunkte: Spicle, PD-SW, Sound erc. Interes-
senten schicken bitte frankierten Rickumschiag an
Jakob Chabura, Robert-Schumann-Str. 2, 5000 Koln
a1

Suche Tauschpertner fiir Spicle, Anwender (hes. Lern-
software: Spruchen, Mathe....). Gerne Anfinger, Liste an:
Hr. Kieslich, Postfach 168, A-5010 Salzburg, Oster-
reich

Suche Tauschpartner! Habe nur neve Programme. Inter-
essiere mich fiir Soundprogrammierung, alles nur fur PC,
Tel: (394 1/602827

* Schweiz * Suche Tauschpartner. Habe viel Soft. Schreibt
an P. Rohner, Brugperstr. 135, CH-5400 Baden. Keine
Anrufe!

* Demo-Abo * Suche akiuellste Demos im Abo. Call:
0471/65444 (Sascha)

! Achtung Freaks !! Der newe Computerclub ist da! Wir
bieten: Lésungen, Tools, Termine, Hotline und Hilfe al-
ler Art! Info bei: CCZ, Priimienstr. 61, 5190 Stolberg (+
2 DM)

Suche Tauschpartner fir Soundblaster und Grafik-De-
mos, Thorsten Waldermann, Zur Licht 13, 4176 Sons-
beck

PC-Funclub sucht neve Mitglieder, denn wir bieten mehr
als andere Clubs! Infos: Sebastian Schilling, Tanncn
bergstr. 10, 2807 Achim-2 (neue PLZ: 28832)

Suche Tauschpartner, schreibt an: T. Krech, Limburgs-
tr. 4, 6714 Weisenheim am Sand

Suche Programmierer und Grafiker fiir prof. Games, Mo,

SIMULATION
BiSIStike]Eaglels)
d
pumpleiianiicrd
StiikelCommander
Teek Fore
ilonnade
XEWing

L.'l%ﬁ'na Underworld

Wingcommande g
\Wingcommandes2!

Do, 20 - 21 Uhr, Fr. - So. 16 - 21 Uhr, Tel.: 0541/17981
(Stefan)

Achtung! Suche PC-Viren, gebe Tips und Hilfen an PC-
Anfanger. Suche auch Kontakte swecks Erfahrungsaus-
tausch. Mathias Krieger, Siedlung 17, 0-7281 Strelln

Suche PC-Club im Raum Aachen. Tel.; 02472/5547 Cloot
Philippe, Eupenerstr. 12, 5108 Monschau/Miitz

Cyberspace Network - der Computerclub fir PC und
SNES. Fiir mehr Informationen Postkarte an: CN-Cyber-
space Network, Postfach 443, 7700 Singen

Wir suchen Verstarkung fir unsere Gruppe. Wir suchen
noch Programmierer (Amiga, Mac, PC) und Grafiker zur
Erstellung von prof. Spiclen. Tel.. 0541/17981, Stefan

Suche Tauschpartner fiir Sharewnare und PD-Software.
Ca. 150 Programme vorhanden, Anwender u. Spiele, Li-
ste an: Timo Gorner, Ringstr. 47, 0-9345 Pockan

Schweiz! Suche zuverlissigen Tauschpartner filr neveste
PC-Soft (bin jedoch auch an Alterem interess
1005 zuverlassigl Schreibt an: Thomas Gerber, Bitte-
nenhalde 27, CH-6006 Luzern

ert!) Ich hin

Tuuschpartner fir PC gesucht, Habe in der Regel nur neue
Spicle und Anwenderprogs. Liste oder Disk an Mike
Blank, Borgfelder Str. 16, 20537 Hamburg. See you la-

ter

Don’t hesitate to contact Skinny Norris. Send stuff and
letter to: Skinny Norris, ¢/o Rung, Funny-Lewald Ring
117, 2050 Hamburg 80. 100% legal (demos) and 100%
answer!

Suche Tuuschpartner fir PC-Games, Schickt Eure Listen
an: Patrik Schoeider, Kirchbithlstr. 29, CH-5630 Muri
nur Schweiz!!!

Suche Tauschpartner fir PC und PC Joker Ausgabe 492
Aulerdem jemanden, der Ahnung von Civilization hat.
Ruft an Tel.: 02643/6886 (Michael). M. Paffenholz, Dorf-
sir. 16, 5481 Plittersdorf

Demos!!! Suche Tauschpartner fiir Spitzendemos, AdLib,
VG A unterstiitzend, Keine Demos von Spielen erwiinscht!
Schreibt an: Gunther Schulz, Meisenweg 27, 2060 Bad
Oldesloe
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Monkey
Monkey Island 2
Rex Nebular

ADVENTURE

Grof}3 Electronic

Hardware . Software - Zubehor

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

vC AMIGy
¥

-~

/?lx/g

Fordern Sie unsere

Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)

Handler-Anfragen
erwiinscht!

Grof} Electronic
Versandzentrale
Gartenweg 4
D-94133 Réhrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 08582/86 25

it I IC o DIC - D10 cu- DIC o> DIC cuse- DIC i JIC e 0 o ST a0 e I e N e ) & e o) e

SUPER-SPIELE

DUKE NUKEM 59,- DM
COMM. KEEN 59,-DM
DARK AGES 59,- DM
COSMO 59,-DM
MAJOR STRIKER 59,- DM
cbV
Postfach 2749 * 7500 Karlsruhe 1
Tel. 0721 / 97224/0
Fax 0721 / 21314

KOSTENLOS

ist deine private Kleinanzeige
im PC Joker. Einfach Coupon
ausfiillen und einsenden an:
Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
D-8011 Grasbrunn
(ACHTUNG: Ab 1. Juli
lautet die Postleitzahl
85630)
Achtung! Anzeigen, die auf
Raubkopien schlieBen lassen
oder PLK-Nummern bzw. in-
dizierte Spiele enthalten, wer-
den nicht veroffentlicht!!!

Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige in
der ndchsten erreichbaren Ausgabe des PC Jo-

ker. Und zwar unter der Rubrik:

B Biete Hardware [ Suche Hardware

B Biete Software
B Tausch

|_Name, Vorname |

B Suche Software
B Kontakte

B Verschiedenes

AR EEN

i Strafe/Nr. I

il ]

s PLZ/0rt I

Hockey Lea
Wiretzky 3
SPORT

Vichae®ordan]

Erreet Courfs 2

EinksI386lpre}

Kings Cussl 6 I ENENREEN]

Spacel@uest{5] Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und |edes Sa

leserlich in die einzelnen Kastchen eintragen!

Lemmings 2
Liberty or Death
Sim Life

STRATEGIE
EmpireiDelxel
Fistepyiline]

IAcimiral
Ratrniot

V fier Vislery 2

Savage Empire
Ultima Underworld
Ultima Trilogie
Uncharted Waters

ROLLENSPIEL
JAmberstarg

Soundblaster 1BASP

" A 4 Wave/Midiblaster
ighiisIMagict ey
Speljammery ZUBEHOR
timakg At Stickd
WitUndenworfdr2; RiddeReddars)
Wirziciy 7 \WeaponlContiollStickd

089/7605151

Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70

InhGalaxy Plexus GmbH
Handleranfragen erwiinscht




AB 20. AUGUST ERSCHEINT DER PC JOKER WIEDER MONATLICH!

AN

Bachler 108

Ihr diirft aufatmen: Unsere Urlaubstage sind gezihlt.
die gewohnte Erscheinungsweise steht vor der Tir.
Im Klartext bedeutet das, daBl Thr endlich wieder alle
vier Wochen mit brandaktuellen Tests und Previews,
hintergriindigen Specials und Stories, vielverspre-

) chenden Preisausschreiben und genialen Losungs-

hilfen versorgt werdet!

Und wie sieht die Versorgungslage aus? Bestens,
denn es warten Tests zum lange erwarteten FLIGHT
SIMULATOR V, zum Mega-Rolli MIGHT & MA-
GIC V, zum Endzeit-Strategical BURNTIME, zur
plattformhaltigen Prinzenrolle PRINCE OF PER-
SIA 2 und zu vielen, vielen weiteren Spiele-High-
lights — mehr wird an dieser Stelle nicht verraten.
Was wir Euch stattdessen verraten, sind die Titel un-
serer kommenden Specials: ALLES UBER PC-DIS-
KETTENMAGAZINE sowic MARKTUBER-
SICHT KOMPLETT: CD-ROM-LAUFWERKE.
AuBerdem wird es einen Live-Bericht von der CES
CHICAGO geben und einen ausfiihrlichen Small-
talk mit JIM WALLS, jenem programmierenden
Ex-Cop, dem wir die ,,Police Quest”-Reihe verdan-
ken.

Und weil Ihr diese geballte Ladung Infotainment ja
sicher nicht verpassen wollt, solltet Ihr unbedingt ab
20. August mal zum Kiosk traben. Oder Ihr trabt heu-
te noch zum Briefkasten und gebt Eure Abo-Bestel-
lung auf — das hitte allerlei Vorteile, die Ihr auf Sei-
te 37 nachlesen konnt...

Berg 39
Bilte ein Bit 108
Blue Byte 69
DV 113
CPS Heidak 859
CT-Verlag 91
Data Basic 6
Escom 20
p 61
Fantasy Productions 29
Flying Computer 82
Funny 75
Galaxy 113
Groll
Intersofi
Joker Verlag
Joysoft

1
INSERENTENVERZEICHNIS g /

Miiller

Okay

Peroka
Pfister

Philip Morris
P rsoft
Prism Leisure
Pro Computer
Sharecare
Sofi

le
pare 2000

Wial
Poster: Max Design
Poster: Joker Verlag

Bachler Computersoftware Funny-Software
BliicherstraBe 24 Stutigarter Strafie 99

4290 Bocholt Tel.: 07 11/8 56
Tel.: 028 71/18 30 B8

Bomico
Am Siidpark 12

6092 Kelst
Tel.: 061 07/

Frank Hei Karosoft
Biirgerstrafie 8-10 Postfach 404

5000 Koln 1 4010 Hilden

Tel.: 02 21/2569 83 Tel.: 021 03/4 20 88

Tel.: 0221/4 30 10 47

BEZUGSAUELLEN

Soft & Sound
Rethelstr. 130

Postfach 1113 7000 Stuttgart-Feuerbach 4000 Diisseldorf 1

Tel.: 0211/63 30 06

Software 2000
Liibecker Str. 10
2320 Pl

Tel.: 04522/13 79

Wial Versand

_iegnitzerstrafie 13
3 Gribenzell

Tel.: 081 42/8273



BURNIIME

Byary L PR, Wenn Geld nichts mehr zihlt, Du um jeden

Bissen kimpfst, wenn Du Deine Haut gegen
Regen schiitzen mufit, und selbst die Sonne
Dein Feind geworden ist,

... dann ist BURNTIME

Feilschen, Uberlisten, Plénen, Besiegen L 4
... mit einem Wort - Uberleben! /v A\

o

Erhaltlich fur Amiga und MS-DOS VGA ab August 1993!
MAX DESIGN, Salzburger Straflte 106, A-8970 Schladming, Tel. 0043-3687-24147
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